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ONSOZz

Sosyal ve duygusal gelisim, bireylerin sosyal ve duygusal yeterlilik kazanmalari icin gelistirdikleri
yetenek, yaklasim ve degerleri 6grenme slrecidir. Sosyal beceri egitiminin amaci, bireylerin icinde
bulunduklari topluma uyum saglamasina yardimci olmaktir. Bireyin icinde yasadigi toplumun kendisinden
bekledigi ve yapmasini istedigi davranislari gésterecek bicimde yetismesi onun sosyal gelisimi ile ilgilidir.
Cunku cocugun ilk yillardaki sosyal gelisimi onun daha sonraki sosyal davranislarinin temelini olusturur.
Cocugun sosyal becerileri kazanmasi, ancak saglikli bir sosyal gelisimin sonucunda gerceklesir. Saglikli
bir sosyal gelisim gosteren cocuda, okul 6ncesi yillarinda, sosyal beceri egitimi verilebilir.

TUBITAK Kamu Kurumlari Arastirma Gelistirme Projeleri 1007 Programi kapsaminda desteklenen “Okul
Oncesi Egitimde Sosyal Beceri Destek Projesi (OSBEP)”, okul 6ncesi dénem cocuklarina sosyal becerileri
kazandirmaya yénelik gelistirilmistir. Bu projede yenilikci egitim stratejileri yoluyla; baskalari ile iyi
iliskiler kuran, toplumsal kurallari ve degerleri benimseyen, sorumluluk yiiklenen, haklarina sahip ¢ikan
ve baskalarinin haklarina saygi gosteren sosyal becerilere sahip bireyler yetistirmek ve bununla birlikte
okul oncesi egitimin niteliginin gelistirilmesine destek vermek amaclanmistir.

Okul éncesi egitimcilerine rehberlik etmesi amaciyla olusturulan 48-60 Aylik Cocuklar icin Okul
Oncesi Sosyal Beceri Destek Egitimi Etkinlik Kitabi, sosyal beceri egitimi ile ilgili 6rnek etkinlikleri
icermektedir. Kitap rehber niteliginde olup etkinlikler cocuklarin gelisimsel 6zellikleri, okulun sartlari,
calisilan bélgenin niteligine gore uyarlanabilir esneklige sahiptir. Kitabin tim okul éncesi egitimcilerine,
cocuklara ve ailelere faydali olacag dustinlilmektedir.
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ETKINLIiK NO: 2.1

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Drama,
Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: On-Arka
Etkinlik Adi: Bir Es Seg

Materyaller: Okuma
yazmaya hazirlik calisma
sayfasi

Yonerge (0-44): Asli, sinifa
yeni gelmis. Asli, sinifa
girdiginde arkadaslarina

ilk ne soylemis olabilir?
Arkadaslari, Asli’ya nasil
karsilik vermis olabilirler?

Kazanim 1. Basgkalariyla
selamlasabilme
Gostergeler:

1.1. Selam alacagi/verecegi
Kisiye doner.
1.2. GOz temasi Kurar.

1.3. Gulimser.

1.4. NaziK bir ses tonu ile
selam verir/alir.

1.5. GUnun zamanina uygun
selam ifadesi kullanir.

Ogrenme Siireci:
Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« EtKinlik oncesi, sinifin

ortasindaki sandalye,
masa vb. esyalar

kaldirilarak genis bir alan

olusturulur.
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Egitimci, “Haydi tren olalim, cuf ¢uf cuf!” diyerek sinifin
ortasinda gezer ve tum cocuklarin vagon olarak trene
katilmalarini saglar. Tim cocuklar trene katildiktan
sonra, sinifta belli bir stire gezilir ve “Simdi, tren sinifin
ortasina geliyor.” denir. Ortaya geldikten sonra tim co-
cuklarin trenden ayrilip, sinif icinde serbest sekilde yu-
rimeleri ve sinif icinde yurirken “Bir es se¢.” yonergesi
verildiginde ise bir arkadas secerek oniinde durmalari
istenir.

Cocuklar sinif icinde serbest sekilde yurirler. “Bir es
sec.” denildiginde, ¢ocuklar es olmak istedikleri arka-
daslarinin 6ntinde dururlar ve yuz ylze bakarlar.

Cocuklar eslerinin oniinde durdugunda, egitimcinin ver-
digi yonergeye uygun ifadeleri hep birlikte soylerler.
Ornegin; egitimci “Merhaba, nasilsin?”, “lyi giinler.”,
“Glnaydin.” veya “lyi aksamlar.” der. Tim grup Karsi-
sindaki arkadasina bakarak “Merhaba, nasilsin?” diye
tekrar eder.

Daha sonra cocuklardan kendilerini ormanda yasayan
bir hayvan gibi dustinmeleri ve sinifin icinde serbest se-
Kilde yurimeleri istenir. “Bir es se¢.” dendiginde ¢ocuk-
lar es olmak istedikleri arkadaslarinin ontinde dururlar
ve yuz ylze bakarlar.

Cocuklar eslerinin 6niinde durdugunda, egitimcinin ver-
digi yonergeye uygun ifadeleri hep birlikte soylerler.
Ornegin; egitimci “Merhaba”, “lyi giinler”, “Giinaydin”
veya “lyi aksamlar” der, tiim grup Karsisindaki arkada-
sina bakarak “Merhaba” diye tekrar eder. Selamlasma
esnasinda Karsisindaki Kisinin gozlerine bakip guler
ylzle ve nazik bir ses tonuyla selamlasilmasi gerektigi

vurgulanir.

Calismanin devaminda, cocuklara “Simdi kendinizi bir
cesit bocek olarak diisuniin, ugan bir hayvan olarak du-
sunun.” gibi yonlendirmelerle taklidi yrtyls yapmala-
rina firsat verilir. Her ylrlyls sonrasinda bir es se¢me-
leri ve selamlasma ifadesini tekrarlamalari istenir.



. llgiye gore calismaya devam edilir.

Calisma sonrasi ¢ocuklarin yerlerine
oturmalari istenir ve arkadasiyla kar-
silastiginda nasil selam verdigi, hangi
hayvanlan taklit ettigi, bu hayvanla-
ri taklit ettiginde nasil selam verdigi

sonra onlara neler yaptiklari sorulur
ve ¢ocuklardan cevaplari alinir. Glnin
farkli zaman dilimlerinde nasil selam
verilmesi gerektigi hatirlatilir. Calisma
kagitlan toplanarak dosyalara kaldiri-
lir.

larak kendilerini ifade etmeleri
soruiarar Hendiierint fade etmeterine Aile Katilimi: Ailelere, gun icinde selamlas-

ma ifadelerine yonelik etkinlikler uygulandi-
gini belirten haber mektubu gonderilir. Ayrica
mektupta ailelerden “Gunaydin, merhaba, iyi
glnler, iyi aksamlar, iyi geceler” gibi selam-

firsat verilir.

« Cocuklarin gelisimi ve ilgi durumuna
gore “Iki es sec”, “Uc es sec” yoner-
geleri verilerek Ugli ve dortlu gruplar

seklinde oyun strdurdlebilir. lasma ifadeleri konusunda gocuklarina model

olmalarinin 6nemi hatirlatilarak, bu konuda
cocuklarini tesvik etmeleri istenir.

« Oyun sonrasi ¢ocuklardan, boya ka-
lemlerini alarak calisma masasina
oturmalari istenir. Egitimci, ¢ocuklara
okuma yazmaya hazirlik sayfalarini
dagitir. Yonergeye uygun olarak ca-
lisma gerceklestirilir. Gerekli durum-
larda cocuklara rehberlik edilir. Tim « Bu oyunu yeniden oynarsan, oyunda
cocuklar calismasini tamamladiktan neleri degistirmek isterdin? Neden?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

+ Bu oyunu yeniden oynamak ister
misin? Neden?

1. Soru: Okuldan eve donerken arkadaslariniza ve 6gretmeninize ne dersiniz?

Ornek dogru yanit: lyi giinler/iyi aksamlar.

2. Soru: Ogretmeniniz size “Merhaba, nasilsin?” dediginde ona nasil cevap verirsiniz?

Ornek dogru yanit: Ogretmenimize giilimseyerek ve nazik bir sekilde “Merhaba, iyiyim. Siz nasilsiniz?”
derim.

3. Soru: Sabah, aksam ve yatarken anne, baba ve kardeslerimize ne deriz?

Ornek dogru yanit: “Sabah:giinaydin, aksam:iyi aksamlar, yatarken:iyi geceler” deriz.

4. Soru: Anne ve babanla birlikte parka gittiniz. Sonra da alisveris yaptiniz. Hava karardiktan sonra eve
donerken, arkadasin Aylin’i gordiiniiz. Ona ilk olarak ne dersin?

Ornek dogru yanit: “lyi aksamlar Aylin, nasilsin?” derim.

48-60 9
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ETKINLIK NO: 2.2

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Tirkce

Kavramlar: Mutlu-Uzgiin

Etkinlik Adi: Merhaba

Materyaller (M-22): Farkli duygu
durumlarini gosteren, gilimseyen insan
yuzleri (hafif gulimseme, kahkaha ile
gulme, zoraki giilimseme, utanma, alay
etme vb.).

Yonerge (0-81): 0-81.1. Asagida Asli ve
ailesinin resimleri var. Resimleri dikkatli
bir sekilde incele. Asli’nin glinaydin
diyebilecegdi resme giines ciz. Asli’nin iyi
aksamlar/iyi geceler diyebilecegi resme
yildiz giz.

0-81.2. Asagida Asli ve ailesinin resimleri
var. Resimleri dikkatli bir sekilde incele.
Asli’nin giinaydin diyebilecedi resme
glines ciz. Asli’nin iyi aksamlar/iyi geceler
diyebilecegi resme yildiz ciz.

Kazanim 1. Basgkalariyla
selamlasabilme

Gostergeler:

1.1. Selam alacagi/verecegi kisiye doner.
1.2. Goz temasi Kurar.

1.3. Gulumser.

1.4. Nazik bir ses tonu ile selam verir/alir.

1.5. GUniin zamanina uygun selam ifadesi
kullanr.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Etkinlik oncesi, farkli duygu durumlarini
gosteren, gulimseyen insan yuzleri
resimleri bulunan Kartlar hazirlanir.
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Farkli duygu durumlarini gosteren Kartlar,
resimler gorunmeyecek sekilde cocukla-
rin onudnde tutulur ve g¢ocuklara “Cocuklar,
simdi gelip birer kart se¢gmenizi istiyorum.”
denir.

Cocuklar, sirasiyla birer kart secerler ve
sectikleri karti arkadaslarina gosterirler.
Kartta resmi bulunan Kisinin ne hissettigi-
ni tahmin etmeleri istenir. Cocuklardan ce-
vaplar alinir ve dogru tahmini yapan ¢ocuk-
lardan birinden resimdeki duyguyu yuz ifa-
desiyle gostermesi, bu ifade devam eder-
ken arkadaslarina “Merhaba, nasilsiniz?”
diye selamlasarak yerine oturmasi istenir.
Cocuk, bu yiz karakteri ile arkadaslarini
selamladiktan sonra cocuklarin tepkileri
gozlenir. Taklit eden cocuk tebrik edilir ve
yerine oturmasi isaret edildikten sonra, si-
radaki cocuk ve baska bir ylz resmi ile et-
Kinlige devam edilir.

Tum cocuklar yerlerine oturduktan sonra,
insanlarin birbirlerini gordukleri zaman ne
yaptiklari, neler soyledikleri, nasil selam-
lastiklar sorularak cevaplar alinir. insan-
larin birbirlerini gordikleri zaman “Merha-
ba” “Nasilsiniz?” gibi sozciklerle nazik bir
sekilde ve gllumseyerek selam verdikleri
soylenir.

“Kugular” adli parmak oyununun oynana-
cagl soylenir ve nasil oynanacagi gosteri-
lir. Cocuklar, egitimcinin ardindan parmak
oyununun sozlerini ve hareketlerini tekrar
ederler. Oyun ilgiye gore birkag kez oynanir.



Kugular

Bes kugu gokyuzuiinde stzilerek geldi
(Bir elle ugma hareketi yapilir)

Golun Kiyisina kondu
(Bir elin bes parmagdi diger elin avug icine konur)

Biraz sonra bes kugu daha ugarak geldi
(Diger elle ugma hareketi yapilir)

Golun kiyisina kondu
(Bir elin bes parmagdi dider elin avug icine konur)

Kugular birbirlerini gordu
(iki elin bes parmag birbirlerine bakacak sekilde
karsilikli tutulur)

Bu kugu kendisine benzeyen kuguya donulp
“Merhaba” dedi
(Basparmak hareket ettirilir)

“Merhaba”
(Diger elin basparmagdi hareket ettirilir)

Bu kugu kendisine benzeyen kuguya doniip
“Merhaba” dedi
(isaret parmad hareket ettirilir)

Somurtkan Ayi

Ormanda, tum hayvanlar birbirlerini ¢ok iyi
tanirlardi. Fil, zirafa, tavsan, kaplumbaga,
baykus, sincap ve aslan. Hepsi ¢ok iyi arka-
daslardi. Sabah oldugunda bir araya gelir ve
gun icinde neler yapacaklarini konusurlardi.
GerekKirse birbirlerine yardim ederlerdi.

Fakat hic kimse ile konusmayan bir ayi vardi.
Bu ayi ormana yeni tasinmisti. Ormana gel-
diginde diger hayvanlar ona saskin gozlerle
bakmislar ve hicbir sey soylememislerdi. Ayi
da hichir sey konusmadan kendisine bir yuva
bulmustu. Daha sonraki gunlerde, ormandaki
diger hayvanlarla karsilastiginda onlara bakip
bekledi. Fakat hi¢ kimse onunla konusmadi.
Ormandaki hayvanlarda, onun nasil birisi ol-
dugunu merak ettiler ve hichir sey konusma-
digi icin ona Somurtkan Ay adini verdiler.

“Merhaba”
(Diger elin isaret parmagdi hareket ettirilir)

Bu kugu kendisine benzeyen kuguya donip
“Merhaba” dedi
(Orta parmak hareket ettirilir)

“Merhaba”
(Diger elin orta parmagi hareket ettirilir)

Bu Kkugu kendisine benzeyen kuguya doniip
“Merhaba” dedi
(Yuzuk parmagi hareket ettirilir)

“Merhaba”
(Diger elin ylUzUk parmadi hareket ettirilir)

Bu kugu kendisine benzeyen kuguya doniip
“Merhaba” dedi
(Serce parmak hareket ettirilir)

“Merhaba”
(Diger elin serce parmagdi hareket ettirilir)

On kugu arkadas oldular.
Birlikte gokyuzline dogru uctular
(IKi elle ugma hareketi yapilir)

Bir glin, anne tavsan kiclk yavrusuna ormani
tanitiyordu. Ormanda yurirlerken bir yandan
da anlatiyordu “Burasi bizim yuvamiz, bunlar
bizim arkadaslarimiz. Bak bu aslan, bu fil, her
ikisi de cok gucludur”. Tam bu sirada Somurt-
kan Ayi gorundu. Somurtkan Ayi elinde yemek
icin buldugu bali tutuyordu. Anne tavsan, hic-
bir sey soylemeden yavru tavsani alip gidiyor-
du Ki, yavru tavsan “Anne bu kim?” diye sor-
du. Anne tavsanin cevap vermesini bekleme-
den Somurtkan AyrI’nin yanina gitti ve nazik
bir sekilde “Merhaba, ben yavru bir tavsanim.
Sen kimsin?” diye sordu. iste ne olduysa o
zaman oldu. Somurtkan Ayi, kocaman gulim-
sedi ve “Merhaba tavsancik, ben bir aylyim”
dedi. Anne tavsan olanlara inanamamisti. Bi-
raz da cekinerek Somurtkan Ayr’nin yanina
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geldi. “Yavru tavsan sizi rahatsiz mi ediyor?”
diye sordu. Somurtkan Ayi “Cok sevimli bir
yavrunuz var. Onunla tanistik. Ormanda be-
nimle konusan ilk o oldu. Kendisine daha ca-
buk blyumesi ve saglikli olmasi icin bu bali
vermek istiyorum.” dedi. Anne tavsan bali aldi
ve bunun icin Somurtkan Ayi’ya tesekkir etti.
Onun neden bu gline kadar konusmadigini an-
lamistl.

Cocuklardan hikayeyi dinledikten sonra,
hikdyede neler oldugunu hatirlamalari is-
tenir. Bunun igin ipuglari verilerek hikayede
neler oldugunu hatirlamalarina yardim
edilir. Bu sekilde hikaye bir kez daha tekrar
edilmis olur.

Hikaye ile ilgili asagidaki sorular sorulabi-
lir:

- Somurtkan Ayi bu ormana yeni mi
gelmisti?

- O her zaman guluyor muydu?
- Onunla ilk once kim konustu?

- Yavru tavsan Somurtkan Ayi’ya ne
soyledi?

- Somurtkan Ayi ne yapti?

- Somurtkan Ayi konusmak icin neyi
bekliyordu?

- Somurtkan Ayi’nin adi ne oldu?

Daha sonra anne tavsan, Somurtkan Ayi’yi di-
ger arkadaslarinin yanina goturdi. Anne tav-
san arkadaslarina Somurtkan Ay1’'yi tanitti ve
aslinda onun ¢ok guleryuzli bir ayi oldugunu
soyledi. Ormandaki tim hayvanlar ona nazik
bir sekilde “Merhaba” dediler. “Nasilsiniz?”
diye sordular. O ginden sonra Somurtkan
Ayi'ya “Bal Kardes” olarak seslendiler. Ne
zaman Bal Kardes’i gorseler “Merhaba” diye
selam verdiler. Bal Kardes de onlara kocaman
gulimsedi.

« Cocuklarin ilgisine gore hikaye drama-
tize edilir. Cocuklar, hikdyede gegen
karakterleri canlandirirlar. Rol dagili-
minda istekli cocuklarin belirlenmesi
icin hikayede gecen karakterleri temsil
eden birer oyuncak belirlenir. Bu oyun-
caklarin Uzeri bir ortuyle kapatilir.
Ortii kapaliyken oyuncaklarin yerleri
degistirilir ve ¢ocuklardan birini seg-
mesi istenir. Ortii acildiktan sonra, kim
hangi karakteri temsil eden oyuncagi
sectiyse o karakteri canlandirir. ilgiye
gore, farkli cocuklarla dramatizasyon
calismasi tekrar edilir.

Hikaye sonrasi cocuklardan, boya ka-
lemlerini alarak calisma masasina
oturmalar istenir. Egitimci, cocuklara
okuma yazmaya hazirlik sayfalarini
dagitir. Yonergeye uygun olarak calis-
ma gerceklestirilir. Gerekli durumlarda
cocuklara rehberlik edilir.
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Aile Katilimi: Ailelere, “Ben Dilini Kullanma”
konusunda egitim seminerine iliskin davetiye
gonderilir. Egitim calismasinda c¢ocukla ile-
tisimin onemi Uzerinde durulur. Cocuklarinin
duygularini ifade etmede glicluk ¢ekebilecek-
leri, “ben dili” ni kullanarak duygularini sozel
olarak isimlendirmelerine de yardimci oluna-
cadi vurgulanir.

Degerlendirme:

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Parmak oyununu begendin mi? Neden?

Hikayenin en sevdigin bolimu
neresiydi?

Bu hikayeyi yeniden anlatsan, bir sey
degistirmek ister miydin? Neden?

« 1. Soru: Somurtkan ayi neden diger hayvanlara degil de yavru tavsana bal verdi?

Ornek dogru yanit: Ormanda onunla konusan ilk hayvan oldugu icin.

« 2. Soru: Somurtkan Ayi neden kimseyle konusmuyordu?

Ornek dogru yanit: Ciinkii ormana geldiginde hic kimse onunla selamlasip konusmamisti.

« 3. Soru: Sinifiniza tanimadiginiz bir cocuk gelirse ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Giilimseyerek merhaba, hos geldiniz, nasilsiniz gibi sozlerle karsilarim.

« 4. Soru: Parka gittiginizde ilk kez karsilastiginiz bir cocuga ne soylersiniz? Neden?

Ornek dogru yanit: Onunla nazikce selamlasarak konusurum. Ciinkii insanlar karsilastiklari zaman

selamlasarak birbirlerini tanimaya calisirlar.

48-60 AYLIK COCUKLAR iCiN OKUL ONCESI SOSYAL BECERI DESTEK EGITIMI ETKINLIK KiTABI | 13
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ETKINLIK NO: 2.3

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Drama

Kavramlar: Sesli-Sessiz
Etkinlik Adi: Sessiz Tren

Materyaller: Oyunda
kullanilacak herhangi bir
tekerleme

Kazanim 2. Akranlarina
ismiyle hitap edebilme

Gostergeler:

2.1. Akraniyla konusacag
zaman ismini soyler.

2.2. Akranlari ile konusurken
goz temasi Kurar.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

. Etkinlik oncesi, sinifin
ortasindaki fazla esyalar
kaldirilarak genis bir alan
olusturulur.
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Cocuklardan biri cagrilir ve kulagina “Arkadaslarinin
yanina giderek kulaklarina yanima gelmelerini soyle.”
denir. Bu ¢ocugun yaptiklari izlenir ve kulagina mesaj
iletilen ¢ocukla goz temasi kurularak gelmesi isaret
edilir. Bu sekilde tim cocuklar egitimcinin yaninda top-
landiginda “Simdi bir tren olacadiz, fakat bu trenin hig
sesi ¢clkmayacak, sessiz bir tren olalim.” denir. Tim ¢o-
cuklar trene dahil olduktan sonra, “Simdi tren sesli ola-
rak gidebilir. Tren gibi ses cikararak sinifta dolasalim.”
denir ve tren gibi ses ¢ikararak bir sire sinifta dolasilir.

Daha sonra cocuklara yeniden sessiz olarak bir daire
olusturmalari ve daireyi daraltarak karsilikli duracak
sekilde sira olmalari séylenir. Cocuklara “ikili es olacak
sekilde karsilikli duralim.” denir. Esler, yuzleri birbirleri-
ne donuk olarak karsilikli dururlar.

Cocuklara, “Esinizle birlikte ne yapmak istediginize ka-
rar vermeniz gerekiyor. Eslerden birisi, bir oneride bulu-
nacak, dideri bu teklifi kabul edip etmedigini hi¢ konus-
madan, hareketleriyle ifade etmeye calisacak. Bir esin
teklifini diger es kabul ederse ortak hareket edecekler,
kabul etmezse kendisi bir teklifte bulunacak. Ornegin;
Eslerden biri “Ali/Ayse, dans edelim mi?” diye sorar. Di-
ger es, bu teklifi kabul edip etmedigini gozlerini acip ka-
patarak, basini yana sallayarak, kaslarini kaldirarak ya
da el kol hareketi ile anlatmaya calisir. Bir es diger esin
teklifini kabul ettigini belirtirse birlikte dans ederler.
Kabul etmedigini belirtirse, baska bir teklifte bulunabi-
lir.” seklinde oyunun Kurallari anlatilir. Kuralin anlasil-
digindan emin olunduktan sonra uygulamaya gegilir.

Eslere denemeler yapmalart icin firsat verilir. Daha son-
ra esler sirayla grubun oninde bu oyunu gosterirler.
Ikinci kez eslere sira geldiginde, oyuncular yer degisti-
rerek oyunlarini gosterirler.

Bu calismadan sonra, tekerleme kullanilarak ¢ocuklar-
dan biri ebe segilir.



%e(e"/e"ﬂe - Ebe olan oyuncuya, sormakta serbesttir. Arkadasinin mi-

Ebe ebe eheli “Biz cadirana kadar miklerine gore tahmin ettigi oyuncadi
Ebe Kime de ! . sinifin  disinda bek- gostererek “Bu mu, yanindaki mi?” vb.
Ebelikten b,/.(Teh lemeni istiyoruz. Sen sorular sorabilir. Belirli bir sire veya
en Oyundan g:: disaridayken bir oyun- belli sayida tahmin hakki verilir. Ebe,
tim cagr saklayacagiz. Igeri sure sonunda oyuncagi bulursa yeni
gelmeni soyledigimizde, ebeyi se¢me sansi taninir. Bulamazsa
oyuncadin nerede saklandigini arka- yerine gecer ve tekerleme ile baska bir

daslarina sorarak bulman gerekiyor. ebe secilir.

Fakat arkadaslarin, oyuncagin yerini
sana hi¢ konusmadan anlatmaya ca-
lisacaklar. Arkadaslarinin mimikleri ve

+ Oyun ilgiye gore devam eder ve oyun
sonunda degerlendirme yapilir.

beden hareketlerine bakarak oyunca- Aile Katiimi: Ailelere, “Cocukla iletisim”
gin yerini bulman gerekiyor.” diye ne konulu bilgi sayfalar gonderilir. Bu bilgi ice-
yapmasi gerektigi aciklanir. riginde ¢ocukla konusurken goz temasi Kur-

ma, ayni boy hizasinda durma ve dinlemenin
onemi konulari vurgulanir.

« Ebe sinifin disina ¢iktiginda, oyuncak
saklanir. Ebe sinifa geldiginde, istedigi
arkadasina “Ali/Ayse sectiginiz oyun-
cak hangisi?” diyerek oyuncagin yerini
sorar. Cocuklar, hi¢ konusmadan yal-
nizca gozleriyle oyuncagin yerini isa- « Sesiz kalmak hosuna gitti mi? Neden?
ret ederler.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

- Sessiz kalmak seni nasil etkiledi?

« Bir seyi konusmadan mi/konusarak mi
- Ebe, istedigi arkadasiyla konusup soru anlatmayi tercih edersin? Neden?

1. Soru: Bu giin oynadigimiz oyunda, ebe olan arkadasimiza sakladiginiz oyuncagin yerini konusmadan nasil
anlattiniz?

Ornek dogru yanit: Yiiz ifadelerimizle ve el-kol hareketlerimizle.

2. Soru: Resim yaparken arkadasindan boya kalemini istemen gerekirse arkadasina ne dersin?

Ornek dogru yanit: ismiyle seslenirim ve kalemini alip alamayacagimi sorarim.

3. Soru: Babanizla birlikte ekmek almak icin bakkala gittiginizde bakkal amcaya nasil seslenirsin?

Ornek dogru yanit: “Merhaba bakkal amca iki ekmek alabilir miyim?” derim.

4. Soru: Nilsu hafta sonu ailesiyle birlikte piknige gitti. Okula gelince arkadasina “Giinaydin Ayse, sana hafta
sonu gezdigim bir yeri anlatacagim.” dedi ve piknik yerinde gordiiklerini arkadasi Ayse’ye anlatti. Fakat
Nilsu gordiklerini anlatirken Ayse resim yapmaya devam etti.

Nilsu arkadasina piknikte gordiklerini anlatirken Ayse ne yapmaliydi?

Ornek dogru yanit: Ayse arkadasina “Giinaydin.” demeliydi ve resim yapmayi birakip arkadasinin yiiziine
bakarak onun anlattiklarini dinlemeliydi.

48-60 15
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ETKINLIK NO: 2.4

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Drama, Turkge
Kavramlar: Sesli-Sessiz

Etkinlik Adi: Pazar Yeri

Materyaller (M-23): Uzerinde cesitli
sebze veya meyve resimleri bulunan
Kartlar. Ornegin; kavun, karpuz, tiziim,
elma, armut, sogan, pirasa, ispanak,
marul, lahana vb.

Kazanim 2. Akranlarina ismiyle hitap
edebilme

Gostergeler:

2.1. Akraniyla konusacagi zaman ismini
soyler.

2.2. Akranlari ile konusurken goz temasi
Kurar.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Onceden Uizerinde kavun, karpuz,
uzim, elma, armut; sogan, pirasa,
Ispanak, marul, lahana, vb. gesitli
sebze veya meyve resimleri bulunan
kartlar hazirlanir. Bu resimli kartlar,
boyama kitaplari veya dergilerin resimli
sayfalarindan ¢ocuklarla birlikte
kesilerek hazirlanabilir. Cocuk sayisi
kadar sandalye veya minder yarim ay
seklinde diizenlenir.

16 | 48-60

Egitimci, “Oynamak isteyen elime mum
diksin, haydi gelip elime dokunun.” diye
sarki soyleyerek cocuklarin dikkatini ce-
ker. Tum cocuklar, egitimcinin eline dokun-
dugunda, ¢ocuklardan biraz geriye dogru
acilmalar ve oturmalari istenir.

Cocuklara, isteklerini ifade etmek igin ne
yaptiklari sorulur. Konusarak isteklerin
ifade edildigine iliskin cevaplar alindiktan
sonra, “Peki ya konusamasaydik?” dene-
rek kendilerini konusamayan bir canli ola-
rak hayal etmeleri istenir. Ornegin; Cicek-
ler, hayvanlar, bebekler.

Daha sonra ogretmen “Bahcedeki meyve
ve sebzelerden hangisi olmak isterdiniz?”
diye sorar ve ¢ocuklardan istedikleri mey-
ve sebzeleri sadece hareketleriyle canlan-
dirmalarini ister. Ogretmen cocuklara do-
kunarak hangi meyve olduklarini ve neden
bu meyveyi tercih ettiklerini sorar.

Etkinligin sonunda cocuklarla, hi¢ konus-
madan bir seyi anlatmanin/anlamanin zor/
kolay yanlari hakkinda konusularak deger-
lendirme yapilir. Bir kimsenin ylzune, goz-
lerine ve hareketlerine bakmanin soylen-
mek isteneni anlamada ne kadar onemli
oldugu vurgulanir.

CocukKlar, hikaye dinlemek icin yarim dai-
re seklinde olusturulmus sandalye veya
minderlere otururlar. Onceden hazirlanan
resimli Kartlar, resimleri gorinmeyecek
sekilde tutularak cocuklardan birer tane
cekmeleri istenir. Cocuklar Kkartlarini al-
diktan sonra, kendilerine “Pazar Yeri” adli
hikdye anlatilacagi soylenerek hikaye ya-
risina kadar anlatilir.



Daha sonra ¢ocuklara, “Sizce Ayla’'ya seslenen bu Kart-
lardan hangisinde olabilir?” diye sorulur. Cocuklarin ce-
vaplari alinir.

ismi sdylenen cocuk elindeki resmi arkadaslarina gos-
terir. Hikyeye buna gore devam edilir. Ornegin; “Ayla’ya
seslenen kirmizi domatesti. Domates Ayla’ya ne demis
olabilir? Kendisini nasil tanitmistir? Ayla ne demistir?
Daha sonra ne yapmistir? Ayla, kendisine seslenildigini
nasil anlayabilir? Bir kisiye seslenirken once ne demek
gerekir?” gibi sorular sorularak cocuklar konusmaya
tesvik edilir. Cevaplarina gore hikayeye devam edilir. Bir
Kisiye seslenirken “Hey, sist...“ gibi ifadeler yerine is-
miyle seslenmenin onemli oldugu vurgulanir.

Daha sonra baska bir cocugun elindeki resimli kartla,
benzer sekilde uygulama yapilir. Cocuklarin cevaplarina
gore hikdye tamamlanir. Hikdye tamamlandiktan sonra
bir kere daha anlatilir. Cocuklar, hikayeyi tamamlamay-
la ilgili calismalarindan dolayi tebrik edilir ve “Aferin,
cok giizel bir hikaye oldu.” denir.

Etkinlik sonrasi meyve ve sebzelerin kendilerini nasil
tanittiklariyla ilgili konusulur. Konusmaya baslarken ilk
once, kendini tanitmak ve isminin ne oldugun soylemek
gerektigi, konusurken Karsidaki Kisiye de ismiyle ses-
lenmek gerektigi vurgulanir.

Cocuklarin ilgisine gore resim kagitlari ve boyalar ve-
rilerek masalara oturmalarn istenebilir. Cocuklara
hikayede gecen ve en cok bedendikleri bolimiin resmini
yapabilecekleri soylenir. Cocuklar resimlerini bitirdikten
sonra, neler yaptiklarini anlatmalarina firsat verilir. Ya-
pilan calismalar hikayede gecen benzer bolimler yan
yana gelecek sekilde siralanarak etkinlik panosuna asi-
lir. Cocuklarla birlikte panonun karsisina gegilir ve her
bolimden bir calisma sayfasi secilerek hikdyenin tama-
mini anlatan bir kompozisyon olusturacak sekilde bu
resimler yeniden panoya asilir. Bu resimlere bakilarak
hikdyenin tamami ¢ocuklarla birlikte yeniden anlatilir.

Daha sonra, egitimci hikayenin yazili metnini hazirlar.
Her resimli sayfanin altina ilgili metni yapistinir. Tum
bu sayfalar bir araya getirip zimbalayarak kitap olus-

48-60 AYLIK COCUKLAR ICIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERi DESTEK EGITiMi ETKINLIK KIiTABI
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Pazar Yeri

Fatma Teyze, her hafta paza-
ra giderdi. Evde neye ihtiyag
varsa alirdi. Yine pazara gi-
decegi bir glin rahatsizland.
Basi agriyor ve yatmasi ge-
rekiyordu. Ayla, annesinin ra-
hatsizligina uGzuldu. Bu yuz-
den ona yardimci olmak icin
pazara gitmeye Kkarar verdi.
Pazar evlerinin ¢ok yakinin-
daydi. Harcliklarini biriktir-
digi clizdanini aldi ve yata-
ginda yatan annesine biraz
sonra gelecegini soyleyerek
evden cikti.

Pazar yeri cok kalabalikti.
Ama Ayla alisikti, pazar her
zaman boyle olurdu. Saticilar
baginyorlardi. “Domateees,
patateees, kiraaazzz!” Ayla,
ne alacagini disiinmeye bas-
ladi. Bu arada hemen yaki-
nindan tanidik bir ses duydu.

- Merhaba! Ben buradayim!

Bu seslenen kim olabilirdi?
Ayla, dikkatlice bakinca ken-
disine seslenenin kim oldu-
gunu gordu (Hikdye burada
yarim burakuir).



ay

turur. Hikayenin kapadina sinifin ya da da cesitli bireylerle konusmalari ve alisverise
cocuklarin isimleri yazilir. Cocuklara cocuklarini dahil etmelerine iliskin onerilerde
hikdye Kkitabini gostererek kitapliga bulunulur.

koyar. Bir baska gin bu hikaye kitabi-

nin resimleri gosterilerek yeniden an-
latilabilir. « Konusmadan istegini anlatmakta

zorlandin mi? Neden?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu gonde- « Bu hikayeyle ilgili sen neler 6nerdin?
rilerek, cocuklariyla birlikte bir alisveris mer- Hikayenin tamamlanmasina nasil
kezi veya pazar yerini ziyaret etmeleri, bura- katki sagladin?

1. Soru: Arkadasimiza bir sey soylemek istedigimizde ona nasil sesleniriz?

Ornek dogru yanit: ismiyle seslenirim.

2. Soru: Sen bir meyve olsaydin, Ayla’yi yanina nasil cagirirdin?

Ornek dogru yanit: Ayla'nin gézlerine bakarak ismimi sdyler ve benim yanima gelmesini istedigimi soylerdim.
3. Soru: Hikdyemizdeki meyve ve sebzeler kendilerini nasil tanitmislardi? Sen ilk kez karsilastigin birisine
kendini nasil tanitirsin?

Ornek dogru yanit: Kirmizi domates, Ayla’ya “Benim adim Domates.” dedi. ilk kez karsilastigim birine
kendimi tanitirken o Kisiye bakarak adimi soylerim.

4. Soru: Yolda yirtrken arkadasin Fatma’y gordiin ve onu cagirmak igin “heyy, hisst, baksana” diye
seslendin. Fatma ise sana bakmadan yurimeye devam etti. Arkadasin neden sana bakmadan ylrimeye
devam etmistir?

Ornek dogru yanit: Ciinkii arkadasima ismiyle seslenmedim. Onu cagirmak icin “heyy, hisst, baksana” dedim.
Fatma da kendisini ¢agirdigimi anlamadi.
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ETKINLIK NO: 2.5

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce,
Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Uzak-YaKkin
Etkinlik Adi: Kendini Tanit

Materyaller: Resim Kagitlari
ve boyalar, ¢ocuk sayisi
kadar sandalye veya minder,
okuma yazmaya hazirlik
calisma sayfasi.

Yénerge (0-2): Okula yeni
baslayan Ali, arkadaslariyla
tanisiyor. Ali’nin tanistig
arkadaslarini bul ve yuvarlak
icine (0) al.

Kazanim 3. Basgkalarina
kendini tanitabilme

Gostergeler:

3.1. Tanistigi Kkisiyle g6z
temasi Kurar.

3.2. Tanistigi Kisiye ismini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Sandalye veya minderler
yarim daire seklinde
diizenlenir.

48-60

Egitimci, eline bir zil veya ritim araci alip calarken co-
cuklara “Basliyor, basliyor! Hikaye saatimiz basliyor!”
diye seslenir ve cocuklardan sirayla yanina gelmeleri
istenir. Cocuklar sirasiyla gelirken egitimci tek tek hep-
siyle tokalasir. “Hosgeldiniz Ali Bey/Ayse Hanim, buyu-
run bir sandalye secip oturun” diyerek cocuklari karsilar
ve oturmalari igin yonlendirir.

Cocuklar yerlerine oturduktan sonra, yeniden “Hos-
geldiniz, nasilsiniz? Tum gun neler yaptiniz?” seklin-
de sorularla bir stre sohbet eder. Kendilerine isim-
leriyle hitap edilip oturmaya davet edildiklerinde
neler hissettiklerini soylemeleri istenir. Cocuklara
“Birisiyle ilk kez Karsilastiginizda konusmadan once
tanismak gerekir. Bunun icin ‘Merhabal’ denir veya
tokalasilir. Tanismak isteyen Kisi adini soyleyerek ve
karsisindakinin adini sorar. O da adini soyler.” seklin-
de nasil tanisilacagi anlatilir. Cocuklarla sirasiyla ta-
nisma denemesi yapilir. “Merhaba, benim adim Arzu.
Nasilsiniz?” diye sorulur ve cocuklarin kendi isimleri-
ni soylemeleri beklenir.

Daha sonra, yeni bir parmak oyunu oynanacagi soyle-
nerek “Dirbin” adli parmak oyununun oynanisi gos-
terilir. Parmak oyununun sozleri soylenirken hareket-
leri gosterilir.

CocukKlar, sozleri ve hareketleri tekrar ederler. Oyun
ilgiye gore birkac kez oynanir. Daha sonra ¢ocuklara
bir hikdye anlatilacagi ve dikkatle dinlemeleri gerek-
tigi soylenir. Hikayeye baslanir.



ay

DURBUN

Cok uzakta biri var
(Eller goze siper edilerek
uzaga bakiyormus gibi
yapilir)

Kim oldugunu goremiyorum

DurbUnimu alip bakinca
(iki el diirbiin gibi gdzlere
tutulur)

Onu gordim

(Cocuklar yanindaki
arkadaslarina donerler)

Simdi ¢cok yakinimda

Merhaba
(Yanindaki arkadasiyla
tokalasirlar)

Merhaba
Benim adim ...

Benim adim ...
(Cocuklar birbirlerine
isimlerini soylerler)

20

Kendini Tanit

Ali, anne ve babasiyla birlikte piknige gitmisti. Piknik
yeri oldukca glizeldi. Ali, uzaktaki yerleri de gormek isti-
yordu. Babasi, uzaklara gidemeyeceklerini fakat uzakta
olanlari gormek icin durbununu kullanabilecegini soyle-
di. Daha sonra Ali’ye dirbunu nasil kullanacagini gos-
terdi.

Ali, babasinin durblnini alip etrafi izlemeye basladi.
Gokylzune bakti, kuslar ve bulutlan izledi. Uzaktaki,
deredeki ordeklerin yuzusini izledi. Tam ormandaki
agaclara bakmak uzereydi ki derenin kenarinda biri-
ni gorur gibi oldu. Biraz daha dikkatli baktiginda, birini
gordugunden emin oldu ve cok sasirdi. Hemen dirbuinu
babasina uzatti ve ... (Hikdye burada yarim burakulir)

Cocuklara “Daha sonra neler olmus olabilir? Ali’nin ba-
basi ne yapmistir?” gibi sorular sorulur, cocuklarin ce-
vaplari dogrultusunda sorular cesitlendirilir. Hikaye ta-
mamlandiktan sonra bir kez daha anlatilir ve cocuklar
calisma icin tebrik edilir.

Hikdye tamamlandiktan ve yeniden anlatildiktan sonra,
cocuklarin masalara gecmeleri istenir. Cocuklara, “Biri-
siyle tanismak istediginiz zaman ne soylersiniz, karsi-
nizdaki Kisi size ne soyler? Hikayede neler oldu? Siz ol-
saydiniz neler yapardiniz?” diye sorularak yanitlar din-
lenir. Hikayede en ¢ok hangi bolimi sevdikleri sorulur.
Benzer cevaplari veren gocuklar gruplandirilir. Her gru-
ba, hikdyede gecenleri diisiinmeleri ve hikayenin en cok
begendikleri bolimunl resimleyebilecekleri soylenir.

48-60 AYLIK COCUKLAR ICIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERI DESTEK EGITiMi ETKINLIK KiTABI



« Gruplar, blyuk boy resim kagitlarina Aile Katilimi: Ailelere, cocuklariyla birlikte

hikayenin belli bir bolimunin resmini yapabilecekleri kukla onerileri iceren haber
yaparlar. Calismalar tamamlandiktan mektubu gonderilir. Bu kuklalari kullanarak
sonra, gruplar sirasiyla resimleri gos- tanisma, hikdye anlatma, vb. icerikli konus-
terip neler oldugunu anlatirlar. Bu es- malar yapabilecekleri soylenir.

nada c¢ocuklara, resimlerini yaparken
ne dustndukleri, nasil is bolumu yap-
tiklari, neler yapmak istedikleri, baska - Parmak oyununu begendin mi?
nelerin yapilabilecegini dusundukleri,
grup calismasinda karsilastiklar guc-
luklerin olup olmadigini ifade etmeleri
icin sorular sorulur ve konusmalarina
firsat verilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Hikayenin en cok sevdigin bolumu
neresiydi? Neden?

« Bu hikayeyi yeniden anlatsan,
hikdyenin neresini degistirmek

isterdin? Neden?
« Daha sonra egitimci cocuklara, okuma

yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir. »  Hikéyeyle ilgili hangi resimleri yaptin?

Yonergeye uygun olarak calisma ger- Neden?
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co- - Baska neler yapmak isterdin?
cuklara rehberlik edilir. Neden?

1. Soru: Parmak oyunu oynarken neler yaptik?

Ornek dogru yanit: Diirbiinle uzaktaki birisine baktik, yakinlasinca selamlastik?

2. Soru: Birisiyle tanismak istedigimizde ne yapariz?

Ornek dogru yanit: Tanisacagimiz kisinin yiiziine bakarak ona adimizi séyleriz.

3. Soru: Arkadasinizin dogum giiniinde Karsilastiginiz bir cocukla nasil tanisirsiniz?

Ornek dogru yanit: “Merhaba, benim adim Gamze, senin adin ne?” derim.

4. Soru: Zeliha sabah okula geldi. Arkadaslari ona “glinaydin” dedi. Zeliha arkadaslarina hicbir sey demeden
oyun oynamaya basladi. Siz Zeliha'nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Ben de arkadaslarima “giinaydin” derdim.
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ETKINLIK NO: 2.6

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve
Matematik, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Hizli-Yavas

Etkinlik Adi: Beni Duyuyor
Musun?

Materyaller: iki adet
plastik bardak, iki-U¢ metre
uzunlugunda ip

Yonerge (0-3): Resimleri
dikkatli bir sekilde incele.
Hangi durumlarda daha
sessiz olmamiz gerektigini
bul ve carpi isareti (X) koy.

Kazanim 4. Anlasilir bir ses
tonu ile konusabilme

Gostergeler:

4.1. Konustugu Kisinin
duyabilecegi bir ses tonu
kullanir.

4.2. Karsisindaki Kisinin
anlayabilecegi hizda
konusur.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlamasi:

- Etkinlik ncesi deney
icin kullanilacak iki adet
plastik bardak ve iki-
u¢ metre uzunlugunda
iki adet ip hazirlanir.
Materyaller cocuklarin
gorebilecegi sekilde masa
Uzerine konur.

Egitimci, ritim aracini alarak ritmik vuruslar yapar ve
cocuklarin dikkatini ceker. Cocuklara “Ritme uygun ola-
rak yurlyelim, sinifin ortasinda toplanalim” yonergesi
verilir. Cocuklar, ritme gore yuruyusle sinifin ortasinda
toplandiktan sonra, deney materyallerinin bulundugu
masa etrafinda durmalari saglanir.

Daha sonra cocuklara “Baskalarinin seslerini nasil du-
yabiliyoruz? Konustugumuz Kisiler sesimizi duyamaz-
larsa ne dedigimizi anlayabilirler mi? Cok hizli/cok ya-
vas konusuldugunda konusulanlari anlayabilir miyiz?
Yuksek/alcak sesle nasil konusulur?” benzeri sorular
sorulur ve cocuklarin cevaplari alinir. Konusan kisinin ne
soyledigini anlamak icin ilk 6nce onu dinlemek gerektigi
soylenir. Sesi duyabilmek ve ne soylendigini anlayabil-
mek igin ¢ok yuksek ya da ¢ok algak sesle konusmamak
gerektigi soylenir.

Masanin uzerindeki materyallerin ne oldugu, ¢cocuklara
sorularak onlarin cevaplari alindiktan sonra tanitilir. iki
tane plastik bardak ve ip gosterilir. Bunlarla neler yapi-
labilecegine iliskin cocuklarin gorisleri alinir.

Egitimci, iki cocuktan, birbirlerine iki-ug¢ metre mesafe
uzaklikta durmasini ister. Ellerine birer plastik bardak
verilir. Cocuklardan birinin elindeki bardagi agzina tutup
konusmasi, digerinin elindeki bardagi kulagina gotur-
mesi istenir. Bardagi kulagina gotiren ¢ocuda, arkada-
sinin soyledigini duyup duymadigi sorularak nedenleri
ile ilgili gorusleri alinir. Bu uygulama, isteyen baska
cocukKlarla birkac kez daha denenir.

Daha sonra plastik bardaklarin tabanlarina birer de-
lik acilarak buradan ip gecirilir ve diigiimlenir. ipin di-
ger ucu iKinci plastik bardagin dip kismindan gecirile-
rek baglanir. iki cocuga bardaklar yeniden verilir ve ipi
gergin tutacak sekilde birinin agzina tuttugu bardaga
konusmasi digerinin de bardagini kulagina tutarak din-
lemesi soylenir.



« Budenemeden sonra, bardagi kulagina rektigini bul ve isaretle.” yonergesi bir

tutan cocuga arkadasinin soyledigini kez okunur. Cocuklara isaretlemelerini
duyup duymadigi sorulur. Sesin nasil yapmalari icin stire taninir. Calismala-
olup da daha iyi duyuldugu hakkinda ri bittikten sonra, resimdeki cocugun
konusulur. “Arkadasinizin ne soyledi- hangi durumda daha yavas/yuksek bir
gini nasil anlayabilirsiniz? Soylenen- ses tonuyla konusmasi gerektigi ile il-
lerin hizli/yavas sesle mi soylenmesi gili konusulur.

daha iyi anlamanizi saglar? Birbirinizle
konusurken nasil bir sesle konusma-
niz gerekir?” gibi sorular sorularak ¢o-
cuklarin gorusleri alinir.

Aile Katilimi: Ailelere, haber mektubu gon-
derilerek, cocuklariyla evde ve okulda hangi
durumlarda alcak ve yuksek sesle konusul-

‘ masi gerektigi hakkinda sohbet etmeleri is-
« IKi bardak arasindaki ipi gerdirip gev- tenir.

seterek, seslerinin tonunu azaltip ar-

tirabilecekleri séylenir. Cocuklar sira- Cocugun Kendini Yansitmasi:

siyla denemeler yaparlar. Havanin sesi  Plastik bardak yardimiyla

bir yerden baska bir yere aktardid konusurken arkadasinin soyledigini

vurgulanir. anlamadiginda ne hissettin?
 Daha sonra cocuklardan, boya kalem- Neden?

lerini alarak calisma masasina otur- « Bu oyundan sonra arkadaslarinla

malari istenir. Okuma yazmaya hazir- konusurken neleri dikkat edersin?

lik calisma sayfalari dagitilir ve “Hangi Neden?

durumlarda daha sessiz olmamiz ge-

1. Soru: Konustugumuz Kisilerin sesimizi duymasi icin nasil konusmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Onlarin duyabilecegi sesle konusmamiz gerekir.

2. Soru: Evimizde bir bebek uyuyorsa nasil konusmaliyiz? Neden?

Ornek dogru yanit: Alcak sesle konusmamiz gerekir. Ciinkii bebek sesimizden dolayi uyanabilir.

3. Soru: Hangi durumlarda alcak ses/yiiksek ses/normal sesimizi kullaniriz? Ornek verir misiniz?

Ornek dogru yanit: Kardesimiz uyuyorsa alcak sesle, arkadaslarimizla oynarken normal sesle konusmamiz
gerekKir.

4. Soru: Ayse’nin dedesinin kulaklari iyi isitmiyordu. Ancak Ayse dedesiyle oyun oynarken normal ses
tonuyla konusuyordu. Bu yiizden de dedesi Ayse’nin ne soyledigini tam olarak anlamiyor, Ayse de “Dede
beni neden dinlemiyorsun?” diyordu. Sizce Ayse’nin soylediklerini dedesi neden tam olarak anlamiyordu.
Dedesinin Ayse’yi anlayabilmesi icin Ayse ne yapmaliydi?

Ornek dogru yanit: Kulag iyi isitmedigi icin anlamiyordu. Dedesinin onu duyabilmesi icin yiiksek sesle
konusmasi gerekirdi.
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ETKINLIK NO: 2.7

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Mizik, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Hizli-Yavas
Etkinlik Adi: Ritmik Konusma
Materyaller: Sinifta bulunan ritim araclari

Yoénerge (0-45): Asagida Emre’ ye ait
resimler goriyorsun. Sence Emre hangi
durumlarda daha alcak bir ses tonuyla
konusuyor olabilir? Emre’nin alcak sesle
konusmasi gereken durumlari bul ve
carpi isareti (X) koy. Neden daha sesiz
konusmasi gerektigini soyle.

Kazanim 4. Anlasilir bir ses tonuyla
konusabilme

Gostergeler:

4.1. Konustugu Kisinin duyabilecegi bir
ses tonu Kullanir.

4.2. Karsisindaki kisinin anlayabilecegi
hizda konusur.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Sinifta bulunan ritim araclar ¢ocuklarin
gorebilecedi sekilde masa lzerine
yerlestirilir. Her cocuga bir ritim araci
dusecek sekilde ritim araclari hazirlanir.
Tahta bloklar, legolar gibi sinifta
bulunan ses ¢ikaran materyaller de bu
amacla kullanilabilir. Sandalye veya
minderler yarim daire olusturacak sekilde
diizenlenir.
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Egitimci, ritim aracini alarak ritmik vu-
ruslar yapar ve ¢ocuklarin dikkatini ceker.
Cocuklara “Ritme uygun olarak yuruye-
lim, sinifin ortasinda toplanalim” yoner-
gesi verilir. Cocuklar, ritme gore yuruyus-
le sinifin ortasinda toplandiktan sonra,
masa Uzerinde bulunan ritim araclarindan
alarak sandalyelerine veya minderlerine
oturmalari soylenir.

Cocuklara, ritim araglarini alip sandalye-
lerine oturduktan sonra, ritim araclariyla
bir sure istedikleri gibi sesler ¢ikarmalari-
na firsat verilir.

Daha sonra ¢ocuklara “Simdi, ritim alet-
lerinizi benim vurdugum gibi vurmanizi
istiyorum” denir ve tek, ikili, tclu ritimler
vurularak tekrar etmeleri istenir.

Egitimci “Simdi, hem verilen ritmi vurma-
nizi hem de benim soylediklerimi ayni se-
kilde tekrar etmenizi istiyorum” der ve ri-
timle birlikte tek heceli kelimelerden bas-
lanarak ritim esnasinda kelimeler soyler.
Egitimci bir kez ritim vurur ve “cam” der,
cocuklar bir kez ritim vurarak “cam” der-
ler. Bu sekilde “top, zil, tef” kelimeleriyle
ritim vurulur. Egitimci iki kez ritim vurur
ve ritim vururken “Ay-se, Fat-ma, ma-sa,
ki-tap, ka-p1” gibi iki heceli kelimeler soy-
ler. Cocuklar da ayni sekilde ritim vurarak
soylenen kelimeyi tekrar ederler. Ayni ¢a-
lisma Uc heceli kelimelerle yapilir. “Pen-
ce-re, Ya-se-min, An-ka-ra” gibi kelimeler
kullanilir, cocuklar egitimcinin arkasindan
tekrar ederler. Farkli cimleler kullanila-
rak calisma sirdirilebilir. Ornegin;“A-li
kos, kopek eti yedi, kuslar civil civil 6tu-
yor” gibi.



Ritim calismasinin devaminda, veri-
len belli bir ritmi, ¢ocuklarin bireysel
olarak tekrar etmesi istenir. Cocuklar,

normal bir ses tonuyla soylenir ve co-
cuklarin hangi sekilde soylendiginde
sarkiyl daha cok begendikleri sorula-

soylenenleri tam olarak tekrarlaya- rak cevaplar alinir.
madiginda biraz daha yavas bir ritim
verilerek bir kez daha tekrar etmeleri
istenir. Sonra daha uzun kelimeler ya
da cumleler kullanilarak hizli ve yavas
ritimler verilir. Cocuklarin basari duru-

muna gore ritim hizi ayarlanir.

- Daha sonra cocuklardan, boya ka-
lemlerini alarak calisma masasina
oturmalari istenir. Egitimci, cocuklara
okuma yazmaya hazirlik sayfalarini
dagitir. Yonergeye uygun olarak calis-
ma gerceklestirilir. Gerekli durumlarda

. Calisma sonrasi cocuklara, ritimler cocuklara rehberlik edilir.

hizli oldugunda mi, yoksa yavas oldu-

gunda mi daha Kolay tekrarlayabildik-
leri, soylenenleri nasil tekrarladiklari
gibi sorular sorarak degerlendirme
yapilir. Konusurken Kkarsidaki Kisinin
anlayabilecegi hizda konusmanin an-

lamayi kolaylastirdigi vurgulanir.

Aile Katilimi: Ailelere, cocuklariyla cesitli
konularda sohbet etmelerine, onlarin konuya
iliskin dusincelerini ifade etmelerine firsat
vermeleri ve konusan bir Kisiyi dinlemeleri
gerektigini vurgulamalarina iliskin onerilerin
yer aldigi haber mektubu gonderilir.

. Cocuklarla birlikte daha dnceden 6§- Cocugun Kendini Yansitmasi:

renilen bir sarki hep birlikte soylenir.
Sarki once yiksek sesle, daha sonra
cok alcak sesle soylenir. Son olarak

. Ogretmeninin caldigi ritimle nasil
yurtdin, baska nasil yirimek
isterdin?

1. Soru: Soylenen kelimeleri ritimle nasil tekrarladiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Birisiyle konusurken bizi anlayabilmesi i¢cin onunla nasil konusmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Karsimizdakinin bizi anlayabilecegi bir ses tonuyla konusmaliyiz.

3. Soru: Nerelerde alcak ses tonuyla konusmamiz gerekir? Neden?

Ornek dogru yanit: “Otobiiste yolculuk yaparken alcak ses tonuyla konusmaliyiz. Ciinkii diger insanlar
gurilttden rahatsiz olabilirler” benzeri yanitlar beklenir.

4. Soru: Damla, evde cizgi film izliyordu. Ablasi da yan odada yilksek sesle miizik dinliyordu. Damla
konusulanlari duymak icin televizyona yaklasmisti fakat yine de tam olarak duyamiyordu? Damla
televizyonda konusulanlari neden duyamiyordu? Duyabilmek icin ne yapmaliydi?

Ornek dogru yanit: Ciinkii ablas yilksek seste miizik dinliyordu. Ablasinin yanina giderek miizidin sesini biraz
Kismasini istemeliydi.
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ETKINLIK NO: 2.8

Yas Grubu: 36- 48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce

Etkinlik Adi: Elif Koye
Gidiyor

Materyaller: Kuklalar, kukla
sahnesi

Kazanim 5. Tanidigi kisileri
baskalarina tanitabilme

Gostergeler:

5.1. Tanitacadi Kisinin adini
soyler.

5.2. Tanitacagd kisinin
kendisine yakinlik derecesini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

Egitimci, etkinligi
uygulamadan once siniftaki
sandalyeleri cocuklarin
kukla sahnesini gorebilecegi
sekilde diizenler. Kukla
sahnesini sinifin aydinlik bir
yerine yerlestirir. Kuklalari
kukla sahnesinin arkasina
Koyar.
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Egitimci, eline bir ritim araci alip calarken cocuklara
hitaben “Kukla zamani! Kukla zamani! Haydi kukla ko-
semize buyurun!” diye seslenir. Cocuklar sirasiyla ge-
lirken egitimci tek tek hepsiyle tokalasir. “Hosgeldiniz
Ali Bey/Ayse Hanim, buyurun bir sandalye segip oturun”
diyerek cocuklari Karsilar ve kukla sahnesinin karsisin-
daki sandalyelere oturmalari icin yonlendirir.

Tum cocuklar yerine oturduktan sonra, egitimci onlarin
gorebilecegi bir yere oturur. Egitimci cocuklara “Cocuk-
lar okula basladiginiz ilk gtind hatirliyor musunuz? Ne-
ler yasamistiniz? Neler hissetmistiniz? ilk kez kiminle
tanismistiniz? Peki siz herhangi bir arkadasinizi tanis-
tirdiniz mi? Baskalarini tanitirken nelere dikkat ediyo-
ruz?” gibi sorular sorar ve ¢ocuklarin cevaplarini dinler.

Daha sonra egitimci “Sizlere, kuklalari kullanarak bir
hikdye anlatacagim, hikaye bitene kadar konusmadan
dinlemenizi istiyorum. Hikayeden sonra neler oldugunu
hatirlamanizi isteyecedim” der ve “Elif Koye Gidiyor”
isimli hikayeyi anlatir.



Elif Kdye Gidiyor

Elif sabah erkenden uyandi. Elini yazini yi-
kadi. Yatagini topladi. Kahvaltisini yapti.
Anne, babasiyla birlikte, koydeki anneanne-
si ve dedesinin yanina gideceklerdi. Elif, cok
heyecanliydi. Kéyu, anneannesini ve dedesini
cok merak ediyordu. Annesi ve babasi koyu
anlatmislardi. Anneannesinin “mo6 moo6” diye
salina salina gezen inekleri, “zip zip” ziplayan
tavsanlari, “git git” gidaklayan tavuklari, “U
aurd 4ud” diye kabaran horozlari vardi. Ayri-
ca anneannesi ve dedesi, hem ¢ok guzel ma-
sallar anlatiyorlar hem de cok guizel oyunlar
biliyorlard.

Babasi arabayi hazirladi. Annesi babasinin
yanina, ELlif arka koltuga oturdu ve yolculuk
basladi. Koye vyaklastikca Elif'in heyecani
daha da artiyordu. Yolculuk boyunca etraftaki
tarlalar, tarlalarda otlayan hayvanlari sey-
retti. Sonunda koye geldiler. Koy, Elif’in du-
stindugunden daha guzeldi. Araba koye girdi-
ginde, etrafta kosusan cocuklar onlara el sal-
layip “Hos geldiniz.” diye bagirdilar. Dedesinin
evinin onudnde arabadan indiler. Elif, dedesinin
ve anneannesinin elini 6ptu, onlara sarildi. Bir
sure konustular.

Dedesinin hemen yanindaki evin bahgesinden
olanlari izleyen Ayse Teyze, biraz sonra onla-

« Hikaye sonrasi egitimci, “Hikayemizi
dinledik. Simdi bu hikayeyi kuklalarla
anlatacagiz” der. Cocuklarla birlik-
te hikdyede kimler oldugu belirlenir.
Hikayedeki Karakterlerin resimlerinin
ve resimsiz bos Kartlarin bulundugu
torbayi gostererek her cocuktan bir
kart cekmesi istenir. Karakterlerin re-

rin yanina geldi. Elif’e yaklasarak “Merhaba,
benim adim Ayse. Ben dedenin komsusuyum.
Hos geldin.” dedi. Glluimseyerek Elif’e baki-
yordu. Elif de ona adini soyledi. Anne ve ba-
basini gostererek “Bak, bunlar da annem ve
babam. Annemin adi Zeynep, babamin adi da
Hakan.” dedi. Ayse Teyze, Zeynep Hanim ve
Hakan’a gllimseyerek bakti. Onlari taniyor-
du. ikisine de hos geldiniz dedi ve birlikte soh-
bet etmeye basladilar.

Biraz sonra Ayse Teyze “Elif’in cani sikilma-
sin, bizim ¢ocuklarla oynayabilir.” dedi. Elif,
bu fikre ¢ok sevindi. Ayse Teyze, ELlif’i once
kendi kizi Nazli ve oglu Kerem ile tanistirdi.
Daha sonra diger komsu ¢ocuklarla. “Cocuklar
bu arkadasiniz Elif. Bunlar da Ege, Ahmet, Si-
bel, Zeynep, Mehmet, Eda, Sinem”. Cocuklar
cabucak arkadas oldular, oyunlar oynamaya
basladilar. Daha sonraki gunlerde ise, Elif
‘mo6 moo’ diye salina salina gezen ineklerle
kirlarda dolasti. ‘Zip zip’ ziplayan tavsanlarla
zipladi, ‘git git’ gidaklayan tavuklari kovaladi,
‘0 Glrd auld’ diye kabaran horozlarin taklidini
yapti. Elif cok mutluydu. Koy, cok sevmisti.
Aaaaaal Koyln sevimli kopegi Boncuk geliyor.
Yine elbisenin eteginden tutup cekistirecek!
Boncuk yaklasiyor. Kag, Elif kag!

simlerinin oldugu Karti ceken cocuklar
sectikleri kartin 6zelligine gore, kukla
sahnesinin arkasinda, onceden hazir-
lanan ¢comak Kukla karakterini alirlar.
Daha sonra egitimci “Hikayemiz nasil
basliyordu? Hikayemizde kimler var-
di? Neler soyluyorlardi?” diye sorar.
Hikayede gecenler bir kez daha tek-
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+ Daha sonra hikaye, kuklalarla canlan- neden heyecanliydi? Ayse Teyze ken-
dirilmaya baslanir. Kuklalarla drama- disini nasil tanitt1? Elif baska kimlerle
tizasyon, kukla sahnesinin arkasindan tanisti? Elif koyde hangi hayvanlarla
yapilabilecedi gibi kukla sahnesi kul- karsilasti? Hikdyede en cok hangi ka-
lanilmadan da yapilabilir. Gerektiginde rakteri sevdin, niye sevdin, o karakte-
egitimci “Peki simdi ne olmustu? Daha rin yerinde olsan baska ne yapardin?
sonra ne olacak? O ne soylemisti?”... Peki kuklalari nasil oynattin, Kukla
gibi sorularla cocuklara ipuclari verir. oynatmanin hoslandigin yonleri ne-

ler?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin
konusmalarina firsat verilir ve calisma
birlikte degerlendirilir.

« Hikdyenin canlandirmasi bittikten
sonra kuklalar tekrar kukla sahnesine
birakilir ve biitin cocuklar daire sek-
linde otururlar. Cocuklara “Birisiyle ilk Cocugun Kendini Yansitmasi:
defa tanistigimiz zaman ne yapmamiz
gerekiyor? Siz hi¢c koye gittiniz mi?
Orada neler yasamistiniz? Neler his-
setmistiniz? Koyde hangi hayvanlarla
karsilastiniz? Yeni insanlarla tanisti-

« Bugln yaptiklarimizdan en ¢cok
hangilerini sevdin? Bunlarin
icinde en ¢ok hangisini yapmak
istersin? Neden?

niz mi? Baskalarini tanitirken nelere - Bu hikayeyi yeniden anlatsan,
dikkat etmek gerekir? Hikayemizde bir sey degistirmek ister miydin?
Elif sabah uyaninca neler yapti? ELif Neden?

1. Soru: Elif koye gittiginde ilk kez kiminle tanismisti?

Ornek dogru yanit: Dedesinin komsusu Ayse Teyze ile tanismisti.

2. Soru: Senden biiyuk olan erkek kardesine ve kiz kardesine ne dersin?

Ornek dogru yanit: Benden biiyiik olan erkek kardesime “abi” kiz kardesime “abla” derim.

3. Soru: Annenizin annesini ve babasini arkadaslariniza nasil tanistirirsiniz?

Ornek dogru yanit: Arkadaslar bu benim anneannem ve adi Hava. Bu da benim dedem adi Saban derim.

4. Soru: Umut arkadasi Ceyhun’u dogum guiniine ¢cagirmisti. Ceyhun arkadasinin dogum giinline gitmisti.
Arkadasi Umut ona “hos geldin” dedikten sonra diger arkadaslariyla oyuna daldi. Ceyhun dogum giiniindeki
diger cocuklar tanimadigi ici yalniz kalmisti ve sikilmisti. Sizce Umut arkadasi Ceyhun geldikten sonra ne
yapmaliydi? Neden?

Ornek dogru yanit: Umut arkadasi Ceyhun’u diger arkadaslariyla tanistirmaliydi. E§er tanistirmis olsaydi,
Ceyhun da diger ¢cocuklarla oyun oynardi ve sikilmazdi.
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ETKINLIK NO: 2.9

Yas Grubu: 36- 48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Dramatik
Etkinlik

Kavramlar: Yakin, Yavas-
Hizli

Etkinlik Adi: Tanisalim

Materyaller: Muzik calar,
ritmik muzik CD veya
kasetleri

Yoénerge (0-4): Ailenle
birlikte resmi incele. Elif ve
ailesini ailenle tanistir.

Kazanim 5. Tanidigi kisileri
baskalarina tanitabilme

Gostergeler:

5.1. Tanitacagi kisinin adini
soyler.

5.2. Tanitacagdi kisinin
kendisine yakinlik derecesini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Egitimci, masa ve
sandalyeleri kenara
cekerek sinifi cocuklarin
rahatca hareket
edebilecekleri sekilde
diizenler. Muzik calari
ve kullanacag ritmik
muzikleri onceden
hazirlar.

48-60

Egitimci, “Sira olalim, sira olalim, arka arkaya sira ola-
lim” diyerek cocuklarin dikkatini ¢eker ve tek sira olma-
larini saglar.

Cocuklar tek sira olduktan sonra mizigi acar ve muzik
esliginde nasil hareket edeceklerini soyleyecegini be-
lirtir. “Cocuklar simdi yirtyelim yarayelim! Simdi hizli
hizli yurayelim! Simdi daha hizli yirayelim! Simdi hi-
zimiz azaltalim! Simdi parmak uclarimizda yuriyelim!
Simdi bir robot gibi yurtyelim! Aaaa yagmur basladi!
Yagmur hizlaniyor! Giderek hizi artiyor, iIslanmamak icin
bir yer bulup biraz bekleyelim. Yagmur yavasladi, glines
actl. Simdi tek basimiza dans edelim. Bir arkadasimizla
es olup birlikte dans edelim. Esimize basimizla selam
verelim. Esimize elimizle selam verelim. Esimize ayak-
larimizla selam verelim. Esimize gobegimizle selam
verelim. Simdi esimizle yeniden dans edelim. Esimizin
elinden tutup yurtyelim. Mizik sustugunda duralim.”
yonergelerini kullanir.

Muzik sustugunda, tuim cocuklar ikili esler halinde du-
rurlar. Egitimci, eslerin sirayla yanina gelmesini ister.
Cocuklar ikiserli es olarak egitimcinin yanina geldikle-
rinde “Merhaba, benim adim Ali, bu da arkadasim Ayse”
diyerek siniftaki diger arkadaslariniza birbirinizi tanit-
manizi istiyorum. Isimlerinizi sdyleyip kendinizi ve arka-
dasinizi tanittiktan sonra, yaptigimiz calismada en ¢ok
hangi bolumu sevdiginizi soyleyeceksiniz” der.

Tum gruplarla bu calisma yapilir. Daha sonra “Cocuklar
birbirimizle konusurken ne yaptik? Arkadasinizi nasil
tanittiniz? Bu etkinlikte en ¢ok ne yapmaktan hoslan-
diniz?” gibi sorular sorularak ¢alisma ile ilgili degerlen-
dirme yapilir.
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- Daha sonra, cocuklara insanlarin bir- kayan cocugun yanina gidip “Merhaba,
birleriyle baska nerelerde ve nasil benim adim Ali/Ayse, senin adin ne?”
karsilasip, tanisabilecegi sorulur. Co- diye sormasi gerektigi soylenerek ¢o-
cuklardan ornekler vermeleri istene- cuklardan bu durumu canlandirmalari
bilir. ipuclari verilerek farkli dneriler istenebilir. Daha sonra, yanlarina ge-
sunmalarina rehberlik edilir. Ornegin, len tictincii bir Kisiyle nasil tanisabile-
“Parka oynamaya gittiginizde sizinle ceklerine iliskin uygulama yapilabilir.

birlikte kaydirakta kayan birini gordu-
niz. Ne soylersiniz, nasil davranirsi-
niz?” gibi.

« Etkinligin devaminda ¢ocuklarin ilgile-
rine gore, 6nceden oynanan ve begeni-

len baska oyunlar oynanabilir.
« Cocuklardan verilen ornekleri canlan-

dirmalari istenebilir. Cocuklardan al-
ternatif tanisma yollarini denemeleri
ve bunun ise yarayip yaramadigini,
bunu begenip begenmediklerini soyle-
meleri istenir. Gosterilen tanisma sek-
linde dogru ve yanlis olan yanlarin ne-
ler oldugu tartisilabilir. Ornegin, “Ali/
Ayse sessizce kaydirakta kaymaya
devam etti, sizce ne yapabilirdi?” diye
sorularak ¢ocuklarin gorisu alinabilir. « Bu oyunu yeniden oynarsan bir sey
Ali/Ayse kaydirakta onunla birlikte eklemek ister miydin? Neden?

« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

«  Oyunun en ¢ok hangi bolimiini
begendin? Neden?

1. Soru: Sinifiniza sizi ziyaret etmek icin anneniz ve Kardesiniz geldiginde, arkadaslariniza onlari nasil
tanitirsiniz?

Ornek dogru yanit: Arkadaslar annem Nilgiin ve kardesim Berk geldi.

2. Soru: Abla veya abinizin okuluna gittiniz. Abla veya abiniz sizi arkadaslarina nasil tanitir?

Ornek dogru yanit: Bakin arkadaslar bu benim kardesim Bengii. Bengii bunlar da benim arkadaslarim Ayse
ve Ali.

3. Soru: Buguinkii ogrendiklerimizi diistiniin. Daha onceden yasamis oldugunuz bir tanistirma olayini bize
anlatir misiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Eray ve Melike kar yagarken disari ¢ikip kardan adam yapmaya basladilar. Apartmanlarina yeni
tasinan komsularinin oglu Emrah da onlarin yanina geldi ve kardan adam yaparken yardim etmek istedigini
soyledi. Eray ve Emrah daha dnce tanismislardi fakat Melike’yi tanimiyordu. Sizce Eray ne yapmali?

Ornek dogru yanit: Eray, Melike’ye “Bu arkadasimiz bizim apartmanimiza yeni tasindi. Adi Emrah. Emrah bu
da Melike, o da yan apartmanda oturuyor” seklinde onlari tanistirmall.

30 | 48-60



ETKINLiK NO: 2.10

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Tlrkce, Mizik

Kavramlar: Ayni-Farkli
Etkinlik Adi: Konustur

Materyaller (M-1): Kedi,
inek, kopek, at resmi, kum
saati

Kazanim 6. Konustugu
kisileri dinleyebilme

Gostergeler:

6.1. Konustugu kisiyle goz
temasi Kurar.

6.2. Konusan Kisinin sozinu
kesmeden dinler.

6.3. Konusmak icin sirasini
bekler.

6.4. Konusani dinledigini
belirten jest ve mimikler
kullanir.

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, cocuklarin
rahatca hareket
edebilmeleri icin masa ve
sandalyeleri kaldirarak
genis bir alan olusturur.
Toplami cocuk sayisi
kadar kedi, inek, kopek,
at resimleri torba icine
konarak hazirlanir.

48-60

Cocuklara torba gosterilerek “Simdi herkes gelsin
ve torbadan bir kart segsin denir”. Cocuklar sirasiyla
torbadan bir kart secerler. Ayni resimli Kartlar secen
cocuklar gruplandirilarak sinifin toplanmasi icin yon-
lendirilirler. Ornegin; Kedi resimli karti secen cocuklar
evcilik kosesini toplayacaktir. Toplanmanin ardindan,
cocuklarin ellerindeki kartlarla birlikte sandalyelerine
oturmalari istenir.

Egitimci, sandalyelerinde oturan cocuklara “Cocuklar
bugtin bir arkadasima yasadigim bir olay! anlatacak-
tim. Ama arkadasim surekli s6zumu kestigi icin bir turlu
konusamadim. Beni hi¢ dinlemiyordu. Baskalarini din-
lerken sizce nasil davranmamiz gerekiyor?” diye sorar.
Cocuklarin verdikleri cevaplari dinler.

Egitimci, cocuklara bir oyun oynayacaklarini soyler ve
oyunun Kurallarini agiklar. “Ben bir arkadasinizin gozi-
ne bakarak ona bir seyler soyleyecegim ve o da ben ne
dersem onu yapacak. Daha sonra da o bir arkadasinin
gozune bakarak bir sey soyleyecek ve sectigi arkadasi
da onun sdylediklerini yapacak. Ornegin; ELlif, Mete’nin
yanina gidip onunla tokalasmani istiyorum.” gibi. Oyun,
cocuklarin ilgi strelerine gore devam eder.

Daha sonra egitimci, ¢ocuklara bir surprizinin oldugu-
nu soyler. Cocuklardan yere oturmalarini ister. Bir kum
saati ¢ikarir. Kum saati ile ilgili cocuklarla sohbet eder.
“Bunun ne oldugunu biliyor musunuz? Ne ise yarar? Na-
sil kullanilir?” diye sorar ve kum saatinin zaman dlgme-
ye yarayan bir arac oldugunu soyler. Egitimci daha son-
ra cocuklarin ellerindeki resimleri bir kukla gibi tutarak
birbirleriyle konusturmalarini ister. Kum saatini gevirir
ve eslerden birine kum saatinin suresi bitene kadar
elindeki hayvani konusturmasini sdyler. Egitimci “Kum
saati bitene kadar arkadaslarimizin s6zini kesmeden
dinleyecegiz.” der. Daha sonra kum saatini yeniden ce-
virir ve diger ¢ocugun konusmasini soyler. Bu sekilde,
cocuklar kum saati siresince ellerindeki hayvanlari ko-
nustururlar.
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Ali Baba'nin Ciftligi

Ali Baba'nin bir ciftligi var
Ciftliginde kedileri var
Miyav miyav diye bagirir
(Kedi grubu kedi sesi
cikararak, kedi taklidi
yaparlar)

Ciftliginde Ali Baba’nin

Ali Baba’nin bir ciftligi var
Ciftliginde inekleri var

Mo mo diye bagirir

(inek grubu inek sesi
cikararak, inek taklidi
yaparlar)

Ciftliginde Ali Baba’nin

Ali Baba’nin bir ciftligi var
Ciftliginde kopekleri var
Hav hav diye bagirir
(Kopek grubu kopek sesi
cikararak, kopek taklidi
yaparlar)

Ciftliginde Ali Baba’nin

Ali Baba’nin bir ciftligi var
Ciftliginde atlari var

(At grubu at sesi ¢ikararak,

at taklidi yaparlar)
Ciftliginde Ali Baba’nin
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Egitimci, bir Kisi konusurken digerinin dinlemesi gerek-
tigini, onun konusmasi bittikten sonra soyleyecekleri
varsa soylemesi gerektigini vurgular.

Daha sonra, “Ali Baba’nin Ciftligi” sarkisini soyler. Sar-
Kinin sozlerini dinlerken sarkida gegen hayvan adina
gore, cocuklar ellerindeki havyan resimlerini kaldirarak
gosterirler. Sarkinin tekrarinda cocuklara “simdi benim-
le birlikte sarkiyl soylemeye calisin, ismini soyledigim
hayvana ait resimler kimin elindeyse onlar bu hayva-
nin sesini ¢ikaracak ve onun gibi hareket edecek” denir.
Elinde adi gecen hayvana ait resim bulunan ¢ocuklarin
taklit yapacaklari, digerlerinin kendi siralarinin gelme-
sini beklemeleri gerektigi hatirlatilir.

ilgiye gore, cocuklarin ellerindeki kartlar toplanir ve ye-
niden torbaya konur. Cocuklar torbadan kart cekerler.
Sarkinin tekrarinda, bu yeni sectikleri kartlara gore tak-
lit yaparlar. Etkinlik sonrasi cocuklara sorular sorularak
degerlendirme yapilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Kum saati bitene kadar arkadasinin konusmasini
bitirmesini beklerken neler hissettin? Neden?

Sen konusurken, arkadasin kum saati bitene kadar
seni dinleyince, sen neler hissettin? Neden?

Bu oyundan sonra arkadaslarini konusurken dinlerken
dikkat edecegin seyler var mi? Neler?

48-60 AYLIK COCUKLAR ICIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERI DESTEK EGITiMi ETKINLIK KiTABI



Degerlendirme:

« 1. Soru: Ali Babanin Ciftligi sarkisini soylerken neye dikkat ettik?

. Ornek dogru yanit: Sarki séyleme sirasinin kendimize gelmesini bekledik.

« 2. Soru: Birisi konusurken Kkarsisindaki onu nasil dinlemelidir?

- Ornek dogru yanit: Konusan kisinin séziinii kesmeden dinlemeli.

3. Soru: Arkadaslarimizla konusurken nelere dikkat etmeliyiz?

. Ornek dogru yanit: Konustugumuz kisinin yiiziine bakmaliyiz, arkadasimiz konusurken ise onun soziinii
kesmeden dinlemeliyiz.

« 4. Soru: Ayse arkadasina basindan gecen heyecanli bir olayi anlatiyordu. Arkadasi Ayse’yi dinlerken hicbir
tepki gostermiyor, onun ylziine bakmiyordu. Sizce Ayse’nin arkadasi onu nasil dinlemeliydi?

. Ornek dogru yanit: Ayse’nin yiiziine bakmasi ve onu dinledigini belirten jest ve mimiklerde bulunmasi
gerekirdi.
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ETKINLIK NO: 2.11

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve

uzeri
Etkinlik Alani: Tirkce

Kavramlar: -

Etkinlik Adi: Tesekkir Etmeyi Unutan

Kiglk Tavsan

Materyaller (M-2): Tavsan, fil ve sincap
kuklalari, kukla sahnesi, icinde Ug

tanesinin tzerinde tavsan, fil ve sincap
resmi, digerleri bos kart bulunan torba

Kazanim 7. Kendisine yapilan olumlu

davranislara tesekkiir edebilme

Gostergeler:

7.1. Tesekkir edecegi kisiye doner.
7.2. Tesekkur edecegi kisiyle goz temasi

Kurar.

7.3. Tesekkir sozcliguni soylerken

gulimser.

7.4. Tesekkur ettikten sonra
karsisindakinin cevabini dinler.

7.5. Tesekkdur yerine gecen “sagol” gibi

sozclkler kullanir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinligi uygulamadan once

kukla sahnesini sinifin aydinlik bir
yerine yerlestirir. Kuklalar kukla
sahnesinin arkasina koyar. icinde

resimli ve bos kartlar bulunan torbayi

hazirlar.
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Egitimci, eline bir ritim araci alip cala-
rak cocuklarin dikkatini ¢eker. Cocuklara
“Kukla zamani basliyor. Fakat minder veya
sandalyeleri dizenleyemedim. Simdi her-
kesin minder veya sandalyesini alip Kuk-
la sahnesini en iyi sekilde gorebilecegi bir
yere Koyup oturmasini istiyorum.” denir.
Cocuklar minder veya sandalyelerini kukla
sahnesinin Karsisina koyarken gerektiginde
rehberlik edilir. Birbirlerine yardim eden ar-
kadaslarin yardimlasma davranisi “Aferin,
arkadasina yardim etmen cok glizel” dene-
rek pekistirilir.

Tum cocukKlar yerine oturduktan sonra, egi-
timci onlarin gorebilecedi bir yere oturur.
Egitimci, cocuklara “Minderlerinizi/sandal-
yelerinizi gercekten kukla sahnesini gore-
bileceginiz sekilde vyerlestirdiniz. Herkes
kendi minder/sandalyesini yerlestirdi. Bunu
ben yapsaydim cok yorulacaktim. Hepinize
tesekkur ederim” der ve konusmasina de-
vam eder. “Cocuklar, buglin biraz Gzgtnim”
der. Cinku din yegenime bir hediye aldim,
anneme de evi toplarken yardim ettim. An-
cak ikisi de bana bir sey soylemeyi unuttu-
lar. Sizce bana ne demeyi unutmus olabi-
lirler? Cocuklarin cevaplari dinlenir. Dogru
olabilecek cevaplar pekKistirilir. Gerektigin-
de ipucu verilerek dogru cevap buldurulur.
“Bir baskasina yardim ettiginizde onun size
tesekkir etmesi gerekir” diyerek tesekkir
etmenin onemli oldugu vurgulanir.

“Cocuklar simdi size tesekkir etmeyi unu-
tan kigUk tavsanin hikayesini anlatacagim.
Haydi hikayemizi dinleyelim” denir ve “Te-
sekkir Etmeyi Unutan Kiglk Tavsan” adli
hikdye comak kuklalarla anlatilir.



Tesekkiir Etmeyi Unutan Kiiciik Tavsan

Klcuk tavsan kitir Kitir havucunu yiyip sarki-
lar soyleyerek ormanda dolasiyormus. “Ben
havucu cok yerim. Lahanayi severim. Ben ha-
vucu ¢ok yerim, lahanayi severim. Keskin gug-
LU dislerim, kiicuk bir kuyrugum var.”

Kuguk tavsan, sarki soyleyerek ormanda ge-
zerken telefonu calmis. “Zirrrr- zirrrrrerrrree”.
Tavsan, telefonunu acip “Efendim.” demis.
Arayan kuguk tavsanin arkadasi Zipzip Tav-
sanmis. Zipzip Tavsan, bizim tavsana misafir
olmaya gelecegini soylemis. Kuglk tavsan bu
habere cok sevinmis. Sevinmis ama “evim ¢ok
daginik, Ustelik yiyecek hichir sey de yok. Mi-
safirimi boyle karsilayamam, bir seyler yap-
maliyim.” diye disliinmis. Kosarak evinin yo-
lunu tutmus.

Kuglk tavsan, yolda arkadas! fille karsilas-
mis. Fil “Merhaba kiiclik tavsan. Boyle telasli
telasli nereye gidiyorsun?” diye sormus. K-
cuk tavsan misafirinin gelecegini ama yapi-
lacak ¢okK isinin oldugunu soylemis. Fil, “Dur
telaslanma. Ben sana yardim ederim” demis.
Kuguk tavsan, filin bu teklifine ¢ok sevinmis.
Birlikte eve dogru giderken, sincapla Karsi-
lasmislar. Sincap “Merhaba arkadaslar. Nere-
ye gidiyorsunuz boyle?” diye sormus. Kicik
tavsan, sincaba da durumu anlatmis ve filin
de kendisine yardim edecegini soylemis. Bunu
duyan sincap, “Heyyyy! Beni de bekleyin, ben
de size yardim edeyim.” demis ve onlara Ka-
tilmis. Uc arkadas, birlikte tavsanin evine git-
misler. Tavsanin evini supurmusler, silmisler,
camasirlari asmislar, bulasiklari yikamislar ve
misafir olarak gelecek Zipzip tavsan icin ha-
vuclu bir pasta yapmuslar. islerin bittigini go-
ren fil ve sincap, “Biz artik gidelim, birazdan
misafirin gelir” demisler. Fil ve sincap, bir siire
klicUk tavsanin kendilerine bir sey soylemesi

icin beklemisler, daha sonra “Hosca kal.” diye
vedalasip gitmisler. Kiclk tavsan da basla-
mis arkadas! Zipzip Tavsan’i beklemeye. Cok
gecmeden, Zipzip tavsan gelmis. Zipzip tav-
san “Evin ¢ok guizel gorinuyor.” demis. Birlik-
te havuclu pastayi kesip yemisler. Gitme za-
mani geldiginde, Zipzip Tavsan “Beni bu kadar
glizel misafir ettigin icin cok tesekkir ederim
kiclk tavsan.” demis. Kuguk tavsan da nese
icinde “Rica ederim, ben de geldigine cok se-
vindim. Seni 6zlemistim.” demis.

Kicuk tavsan, aksam oldugunda misafir ar-
kadasini ugurlamis. Biraz uyuyup dinlenmek
istemis. Fakat bir tirll uyuyamamis. “Her sey
cok glzeldi, neden uyuyamiyorum acaba?”
diye soylenmis. Birden aklina kendisine yar-
dim eden dostlarina tesekkur etmeyi unuttu-
gu gelmis. “Yarin onlara tesekkur etmeliyim.”
demis ve derin bir uykuya dalmis. Ertesi gin,
erkenden uyanan kuglk tavsan hemen fili ve
sincabi ziyarete gitmis. Fil ve sincap, kuguk
tavsani goriince bir aksilik oldugunu distn-
musler. “Yoksa, arkadasin pastayi begenmedi
mi?” diye sormuslar. Kiglk tavsan, her seyin
cok guzel oldugunu, misafirinin de memnun
kaldigini soylemis. Fakat kendisinin unuttu-
gu onemli bir sey oldugunu belirtmis. Fil ve
sincap merakla Kucuk tavsanin ne diyecegini
bekliyorlarmis. Kiguk tavsan, “Ben size bir
sey soylemeyi unuttum. Yardimlariniz icin cok
tesekkur ederim. Siz olmasaydiniz, ne yapar-
dim bilmiyorum.” demis. Fil ve sincap, gllim-
seyerek kiicik tavsana bakmislar. “Onemli
degil, simdi tesekkir ettin iste. Her zaman
bizi yardima cadirabilirsin.” demisler. Kiiglk
tavsan, bu konusmadan sonra nese icinde,
hoplaya ziplaya evine dogru gitmis.
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Hikaye sonrasi, egitimci, “Hikayemizi
dinledik. Simdi bu hikadyeyi Kkukla-
larla anlatacagiz.” der ve cocuklar
hikdyedeki Kkarakterleri paylasirlar.
Bunun icin, egitimci daha once hazir-
ladigi, Uzerinde karakterlerin resmi
olan Kartlari ve uzerinde resim olma-
yan Kartlarin bulundugu bir torbadan
cocuklara Kartlar cektirir. Karakterle-
rin resimlerinin oldugu karti ceken co-
cuklar sectikleri kartin 6zelligine gore
kuklalar alirlar.

Hikayede gecenler Kisaca bir kez daha
hatirlatildiktan sonra, ¢ocuklar kukla
sahnesinin arkasina gecgerler. Hikayeyi
kuklalarla dramatize ederler. Gerekti-
ginde, egitimci, “Peki simdi ne olmus-
tu? O ne soylemisti?” gibi sorularla
cocuklara ipuglari verir.

Hikdyenin dramatize edilmesinden
sonra, ilgiye gore baska cocuklarin
kuklalarla dramatizasyon yapmalari-
na firsat verilir. Cesitli sorular sorula-
rak calisma degerlendirilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Ben bu sabah neden Gizglindim?
Sen benim yerimde olsaydin ne
hissederdin?

Hikayenin en cok hangi bolimini
sevdin? Neden?
Canlandirdigin karakterin davranislari

sana benziyor muydu? Hangi
davranisi benziyordu/benzemiyordu?

Hikayede en ¢ok hangi karakteri
sevdin? Neden?

Hikayedeki karakterin yerinde
olsaydin baska neler yapardin?

1. Soru: Kuglk Tavsan arkadaslari ona yardim edince ne soylemeyi unutmustu?

Ornek dogru yanit: Tesekkiir etmeyi unutmustu.

2. Soru: Insanlar bize bir konuda yardimei oldugunda onlara ne séylemeliyiz?

Ornek dogru yanit: Yardim eden kisinin yiiziine bakar, ona giiliimser ve “Sagol/tesekkiir ederim.” deriz.

3. Soru: Birisine hediye verdigimiz zaman, hediye verdigimiz kisinin bize ne sdylemesini bekleriz?

Ornek dogru yanit: Bize tesekkiir etmesini bekleriz.

4. Soru: Beril arkadasi Merve’nin kaybolan kalemini buldu ve Merve’ye verdi. Merve kalemini aldi, “Sagol.”
dedi ve arkadasini cevabini dinlemeden hemen sinifina gitti. Sizce burada Merve ne yapmayi unuttu?

Ornek dogru yanit: Beril’in yiiziine bakarak tesekkiir ettikten/sagol dedikten sonra onun da verecegi cevabi
beklemeliydi.
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ETKINLIK NO: 2.12

Yas Grubu: 36- 48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Sanat, Turkce
Kavramlar: -

Etkinlik Adi: Hediye Vermeyi Seviyorum

Materyaller: Boncuklar, ip, makas, renkli
elisi kagitlari, gesitli artik materyaller,
yapistirici, resim kagitlari, minderler,
tim cocuklarin vesikalik fotograflarinin
kondugu bir torba

Kazanim 7. Kendisine yapilan olumlu
davranislara tesekkiir edebilme

Gostergeler:
7.1. Tesekkur edecegi kisiye doner.

7.2. Tesekkur edecegi kisiyle goz temasi
Kurar.

7.3. Tesekkir sozclguni soylerken
gulimser.

7.4. Tesekkur ettikten sonra
karsisindakinin cevabini dinler.

7.5. Tesekkdur yerine gecen “sagol” gibi
sozcikler kullanir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, 6nceden masalara boncuklar,
ip, makas, renkli elisi kagitlari, gesitli
artik materyaller, yapistirici ve resim
kagitlarini koyar. Minderler, yarim
daire seklinde yere konarak hazirlanir.
icinde cocuklarin vesikalik fotograflari
bulunan torba dnceden hazirlanir.

48-60

Cocuklar sinifa geldiginde egitimciyle bir-
likte sinif gezilir. Sinif gezilirken sinifta her-
hangi bir degisiklik olup olmadigi, ne gibi
degisikliklerin dikkatlerini cektigi, bugin
neler yapmayi planladiklar sorularak go-
rusleri alinir. Masa Uzerindeki materyalle-
re dikkatleri gekilerek, isteyenlerin burada
calisabilecegi soylenir.

Cocuklar masaya oturduklarinda, mater-
yalleri incelemeleri ve bunlarla neler yapa-
bilecekleriyle ilgili distinmeleri icin tesvik
edilirler. Cocuklara bu materyalleri kulla-
narak sevdikleri birine hediye hazirlayip
hazirlayamayacaklari sorulur ve gorusleri
dinlenir. Nasil bir hediye yapabilecekleri, bu
hediyeyi siniftan bir arkadaslari icin yapa-
cak olsalar Kim i¢in hediye hazirlamay di-
sundikleri sorularak materyalleri kullan-
malari ile ilgili gerektiginde rehberlik edilir.

Cocuklar, artik materyalleri kullanarak ca-
lismalarini tamamlarlar.

Egitimci, cocuklarin calismalarini alarak
sinifin ortasinda yarim daire seklinde ha-
zirlanan minderlere oturmalarini ister. Co-
cuklarla bir stire sohbet edilir.

« Cocuklar hig hediye aldiniz mi?

+ Hediye aldiginiz zaman ne hissettiniz?

« Cocuklar, hic hediye verdiniz mi?

« Cocuklar hediye verdiginiz zaman ne
hissettiniz? gibi sorular sorularak ce-
vaplar dinlenir.

Daha sonra, siniftaki herkesin birbiriyle ar-
kadas oldugu vurgulanir. Hediyelesmenin
guizel bir davranis oldugu soylenir. Birkag
cocuga hazirladigi hediyeyi hangi arkada-
sina ya da arkadaslarina vermek istedigi
sorulur. Cocuklarin cevaplarina gore, “Bir
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hediye hazirladik ama bircok arkada-
simiza vermek istiyoruz. Bunun igin
farkli bir yol deneyelim. Kimin hediye-
sini kime verecegini Kura ile belirleye-
lim” denir.

Cocuklar, sirasiyla torbadan bir fotog-
raf cekerler. Her cocuk, cektigi fotog-
rafa bakar ve hediyesini o arkadasina
verir. Bu esnada, hediyeyi alan ¢ocu-
gun tesekkir etmesi gerektigi, hediye
verenin ise “Rica ederim, onemli degil”
gibi ifadelerle cevap vermesi gerektigi
hatirlatilir.

Ornegin; “Arkadasin, uzanamadigin
bir boyayl sana verdi. Ne yaparsin?
Ne soylersin? Neden?” “Annen, senin
sevdigin bir pastayi pisirdi. Ne yapar-
sin? Ne soylersin?”. Benzer sekilde,
tesekkir edilmesinin beklendigi bir
durumda tesekkur edilmedigi zaman
karsidaki kisinin Gzulebilecegi hatirla-
tilir. Ornegin, Arkadasinin, suluboyasi
olmadigi icin kendi suluboyani kulla-
nabilecegini soyledin. O da suluboyayi
alip resim yapti ve masanin Uzerinde
birakti, sana hicbir sey soylemedi. Ne

dusuntrsun, bir daha suluboyani ister-
se ona ne soylersin” gibi ornekler veri-
lerek Uzerinde konusulur.

« Daha sonra cocuklarla, hediyelesme

esnasinda hediye verirken ve alirken

neler hissettikleri ile ilgili sohbet edi-

lir. Duygularini ifade etmelerine firsat - Daha sonra, cocuklarin hediyelerini
dosyalarina Koyabilecekleri veya gi-
derken evlerine goturebilecekleri soy-

lenir.

verilir.

+ Cocuklarla baska hangi durumlarda
tesekkur edildigi hakkinda konusu-
lur. Okulda ve evde kendileri igin bir
baskasi ne yaparsa tesekkir etmek

Cocugun Kendini Yansitmasi:

+ Hediye aldigin veya verdigin zaman

gerektigi ile ilgili ornekler vermeleri ) )
neler hissettin?

istenir. Gerektiginde ipucu ya da or-
nekler verilir. Verilen ornekler, iste- + Yeniden bu etkinligi yapmak ister

yen cocuklar tarafindan canlandirilir. misin? Neden?

1. Soru: Arkadasiniza hediye verdiginizde size ne soyledi.

Ornek dogru yanit: Tesekkiir ederim dedi.

2. Soru: Parkta oyun oynarken yanindan kosarak gegen bir ¢ocuk sapkasini distirdi. Sende sapkasini alip
dustren ¢ocuga verdin. Cocuk sana ne soylemis olabilir?

Ornek dogru yanit: Sapkami getirdigin icin tesekkiir ederim, iyi giinler.

3. Soru: Bize bir konuda yardim eden kisi ya da kisilerle konusurken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Onlarin yiiziine bakip giiliimseyerek sagol deriz.

4. Soru: Ali, Ayse’nin yapbozu tamamlamasina yardim etti. Yapboz tamamlandiktan sonra Ayse ve Ali
yapbozu birlikte toplayip Ayse’nin cantasina koydular. Annesinin geldigini goren Ayse “iyi aksamlar” deyip
hemen gitti. Sizce Ayse ne yapmay! unuttu?

Ornek dogru yanit: Ayse, Ali’ye “Tesekkiir ederim, annem geldi ben gidiyorum, iyi aksamlar.” dedikten sonra
Ali’nin de ona cevap vermesini beklemeliydi.
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ETKINLIK NO: 2.13

Yas Grubu: 36- 48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket
Kavramlar:-
Etkinlik Adi: Top Toplama

Materyaller: Toplar, sepet, bloklar,
minderler, sinifta bulunan oyuncaklar

Yonerge (0-5): Asagida Ayse ve
arkadaslarina iliskin resimler var.
Resimlerde neler oldugunu dikkatli bir
sekilde incele. Ayse’nin arkadaslarina
tesekkur etmesi gereken resimleri bul ve
carpi isareti (X) koy.

Kazanim 7. Kendisine yapilan olumlu
davranislara tesekkiir edebilme
Gostergeler:

7.1. Tesekkur edecegi kisiye doner.

7.2. Tesekkur edecedi kisiyle goz temasi
Kurar.

7.3. Tesekkir sozcliguni soylerken
gulimser.

7.4. Tesekkur ettikten sonra
karsisindakinin cevabini dinler.

7.5. Tesekkdur yerine gecen “sagol” gibi
sozcukler kullanir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, cocuklar gelmeden once
sandalye, minder ve cesitli oyuncaklari
kullanarak cocuklarin altindan
suriinerek gececekleri, Gstlinden
atlayacaklari, etrafinda donecekleri
iki farkli diizenek hazirlar. Her iKi
diizenegin en sonundaki sepetler icinde
birer top vardir.

48-60

Cocuklar sinifa geldikten sonra, sinifta bir
degisiklik olup olmadigi sorularak ¢ocukla-
rin dikkatleri gekilir. Cocuklara, bu mater-
yallerin neden boyle hazirlanmis olabilece-
gi ile ilgili tahmin yurutmeleri soylenerek
onlarin gorusleri alinir.

Daha sonra egitimci, cocuklara bir oyun oy-
nayacaklarini soyler ve oyunun Kurallarini
anlatir. “iki gruba ayrilacagiz ve bir yarisma
yapacagiz. Her grubun Uyeleri arka arkaya
sira olacak. isaretimle her grubun basinda-
Ki cocuk engelleri asarak gidecek. Bloklarin
uzerinden basarak gececek, sandalyenin
altindan, minderlerin arasindan gecerek
sepete ulasilacak. Sepete ulasan topu alip
ayni yoldan geri donecek ve topu siranin
basindaki arkadasina verecek. Topu alan,
veren arkadasina tesekkur edecek ve topu
egitimciye verecek. Daha sonra ayni dize-
nekten gecerek sepete ulasacak”. Kurallar
bir kez daha tekrar edilir ve anlasildigindan
emin olunduktan sonra oyuna gecilir.

Cocuklarin sayismayla esit sayida iki gru-
ba ayrilmalari saglanir. Her iki grup da ha-
zir oldugunda ugcten geriye dogru sayilarak
baslamalari igin komut verilir. Gerektiginde
nereden nasil gececekleri cocuklara ha-
tirlatilir. Egitimci, her iki grubun ortasinda
durur ve toplar geldiginde alarak yeniden
sepete Koyar. Grup uyelerinin tamami top
getirme islemini once bitiren grup, oyunu
kazanir. Her iki grup da oyundaki ¢abalarin-
dan dolayi alkislanir.
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Oyun ilgiye gore tekrar oynanabilir.
Oyunun sonunda, cocuklardan el ele
tutusup halka olmalari ve yere otur-
malari istenir. “Topu arkadasimizdan
aldigimiz zaman ona ne soyledik?
Ne zaman tesekkir ederiz? Tesekkir
ederken nelere dikkat ederiz? Tesek-
kir etmek icin baska ne diyebiliriz?”
gibi sorular sorularak ¢ocuklarin oyun
hakkindaki gorusleri alinir.

Daha sonra cocuklardan bu oyunun
farkli sekilde nasil oynanabilecegine
iliskin gorisleri alinir. ilgi ve istege
gore, ¢ocuklarin yarisma olmaksizin
sirayla hazirlanan dlzenekten iste-
dikleri sekilde gecmeleri icin firsat
verilebilir. Mizik agildiginda tum c¢o-
cuklar siraya gecerler ve istedikleri
yuruyusu yaparak karsi tarafa kadar
giderler. Egitimci gerekirse ¢ocuklarin
yiriyuslerini yénlendirebilir. Ornegin,

“Simdi minderlere basarak, minderle-
rin etrafindan dolasarak, ziplayarak,
suruinerek gecelim” seklinde yonerge-
ler verebilir.

Oyuna ayrilan sure sonunda, g¢ocuk-
larin minder ve sandalyeleri toplayip
yerine kaldirmalari istenir. Bunu yap-
tiklarinda kendilerine tesekkur edilir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu oyunda en ¢ok hangi bolimi
begendin? Neden?

Bu oyunu evde oynamak ister misin?
Evde oynarken de ayni kurallara
uymaya dikkat eder miydin? Neden?

1. Soru: Oyun oynarken topu arkadasimizdan aldigimizda ona ne soyledik?
Ornek dogru yanit: Tesekkiir ettik.
2. Soru: Arkadasimiz bize bir sey aldiginda/verdiginde ona “Tesekkiir ederim.” cimlesinden baska ne

soyleyebiliriz?

Ornek dogru yanit: Sagol diyebiliriz.

3. Soru: Bize yardim eden birisine tesekkir ederken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Tesekkiir edecegimiz kisinin yiiziine bakar, ona giilimseyerek tesekkiir ederiz.

4. Soru: Dogu ile Doruk oyun oynadiktan sonra dagilan oyuncaklari beraber topladilar. Dogu arkadasina

bakmadan mutsuz bir sekilde tesekkKdr etti. Siz Dogu’nun yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Dogdu, arkadasinin yiiziine bakarak ona giiliimseyerek tesekkiir etmeli ve Doruk’un da

Kendisine cevap (rica ederim, 6nemli degil) vermesini beklemeliydi.
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ETKINLIK NO: 2.14

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay
ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce,
Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Once-Sonra

Etkinlik Ad: izin Verir
misin?

Materyaller: Sinifta bulunan
oyuncaklar

Yoénerge (0-46): Asagida Ali
ve Ayse’ye ait oyuncaklar
var. Oynamak istedigin
oyuncaklari yuvarlak

icine (0) al. Oyuncaklari
sahiplerine cizgi ile gotur.

Kazanim 8. Gerekli
durumlarda izin
isteyebilme

Gostergeler:

8.1. izin almasi gereken
durumlari agiklar.

8.2. izin isteyecegi kisiyi
belirler.

8.3. izin isteyecedi Kisinin
yanina gider.

8.4. Nazik bir ifadeyle izin
ister.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

+ Cocuk sayisi kadar
sandalye veya minder,
yarim daire olusturacak
sekilde cocuklarin
oturmasi icin diizenlenir.

48-60

Cocuklara “Haydi cocuklar hepimiz bir araya toplana-
lim, ama once daginik sekilde duran bes adet oyuncagi
ya da malzemeyi alip yerine koyalim” denerek sinifin
ortasinda gezilir. Her ¢cocugun sayarak bes adet oyun-
cak ya da malzemeyi yerine koymasi tesvik edilir. Bu is-
lem bittikten sonra cocuklara bes tane oyuncagdi yerine
koymanin sinifin toplanmasina yetip yetmedigi sorulur.
Yerde hala oyuncak ya da materyal varsa, miktarina
gore “Cocuklar Uc tane, bes tane, vb. daha oyuncak ko-
yarak gelelim” diyerek tum sinifin toplanmasi saglanir.
Toplanma isleminden sonra, cocuklarin sandalye veya
minderlerine oturmalari saglanir.

Egitimci, kendi elindeki oyuncagi cocuklara gostererek
“Elimdeki bu oyuncakla kim oynamak ister? Oynamak
istediginizi nasil belirtirsiniz? Ne yaparsiniz? Oyuncadi
nasil alirsiniz?” sorularini sorar ve ¢ocuklardan cevap-
larini alir. “Ogretmenim, elindeki oyuncakla ben de oy-
nayabilir miyim?” seklinde izin alinmasi gerektigi soy-
lenir.

ikiserli gruplar halinde cocuklarin ellerindeki oyuncagi
nasil istemeleri gerektigine iliskin denemeler yapma-
lar saglanir. Cocuklardan biri, arkadasindaki oyuncak-
la oynamak istedigini soyleyerek ister, digeri “Tamam
arkadasim oynayabilirsin” diyerek oyuncagini verir veya
“Biraz oynadiktan sonra verebilirim” diye cevap vere-
bilir. Gerektiginde diizeltme yapilir, “Aferin, cok guzel”
seklinde pekistirme yapilir.

Etkinlik esnasinda ve sonrasinda c¢ocuklara “Baska
hangi durumlarda izin almak gerekir?” diye sorularak
cevaplari alinir. Herhangi bir sey istemek icin esyanin
sahibinden, bir sey yapmak icin sinifta egitimciden veya
evde anne baba gibi buyuklerden izin alinmasi gerektigi
vurgulanir.

Cocuklara cesitli durumlar soylenerek neden bu durum-
larda izin alinmasi gerektigi sorulur. Ornegin; arkadasi-
nin boyasini kullanmak, bahceye cikip oynamak, bilgi-
sayarda oyun oynamak. Cocuklarin verdikleri cevaplar
dinlenir, dogrular pekistirilir.
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Cocuklarin ellerindeki oyuncaklari yerlerine birakarak
yeniden sandalye veya minderlerine oturmalari istenir.
Cocuklar oturduktan sonra, yeni bir parmak oyunu oy-
nanacagi soylenerek “Kuguk Ali” adli parmak oyununun
oynanisi gosterilir.

Parmak oyunu, cocuklarla birlikte birkag kez tekrar
edilir. Cocuklarla Kicuk Ali’nin kimlerden ne igin izin is-
tedigi hakkinda konusulur. Sinif icinde ve sinif disinda
bazi ornekler verilerek bu durumlarda kimlerden izin
alinmasi gerektigi sorularak cevaplari alinir. Ornegin;
biraz daha yemek almak icin, hikdye saatinde tuvalete
gidebilmek icin, anne babasi geldiginde eve gidebilmek
icin, parkta oynayabilmek icin, dondurma alabilmek icin,
arkadasini eve davet edebilmek icin vb.

Cocuklarin cevaplar alindiktan sonra, bazi durumlar-
da buyuklerden veya bir seyin sahibi olan kisiden izin
almak gerektigi vurgulanir. Bir hikaye anlatilacagi soy-
lenerek dikkatlice dinlemeleri istenir. Hikaye yarisina
kadar anlatilir ve yarim birakilir.

Kiiciik Ali
Kicuk Ali abisinin yanina geldi
(Bir elin serce parmagi
gosterilir)

“Abi, bana biraz para verebilir
misin?”

(Serce parmak hareket
ettirilir)

“Al bakalim, bu parayi
harcayabilirsin.”

(Diger elin ylizik parmagi
hareket ettirilir)

Ali, annesine sordu:

“Anne, kendime ¢ikolata
alabilir miyim?”

(Serce parmak hareket
ettirilir)

“Yemegini yedigine gore
alabilirsin” dedi annesi.
(Diger elin orta parmadi
hareket ettirilir)

Ali, babasina sordu:

“Baba, bakkala gidebilir
miyim?”

(Serce parmak hareket
ettirilir)

“Evet, ama dikkatli git ve
gel.”

(Diger elin isaret parmagi
hareket ettirilir)

Ali, abisinden aldigi harclikla
bakkala gitti

(Serce parmak ileri dogru
hareket ettirilir)

En sevdigi cikolatalardan aldi
ve afiyetle yedi.
(Bir sey yiyormus gibi yapilir)
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Kimse Beni Sevmiyor

Batuhan’in evde cani ¢ok sikilmisti. Herkes
neredeydi? Mutfaga gidip annesinin ne yapti-
gina bakmak istedi. Annesi mutfakta yemek
pisiriyordu. Batuhan, bir tepsi icinde pismeye
hazir kek hamurunu gordu. Yaninda ise bir ta-
bak cilek vard.

- Yasasin, annem cilekli kek yapacak.
Ben de cilekleri tepsiye dokeyim bari.
Boylece anneme yardim etmis olurum,
dedi.

Cilekleri alip tepsiye dokmek Uzereydi ki an-
nesinin sesini duydu.

- Batuhan, ne yapiyorsun? Birak o taba-
ar!

Batuhan’in elinden tabadi alan annesi, Kkiz-
misti. Batuhan, ne diyecegini bilemeden mut-
faktan cikti. Annesinin neden Kkizdigini anla-
yamamisti. Daha sonra abisinin odasina gitti.
Abisi bilgisayarda calisiyordu. Batuhan, diger
taraftaki calisma masasi Uzerindeki boyala-
ri ve kagditlar gordu. Kagittaki resmin yarisi
boyanmisti. Belki diger yarisini da kendisi bo-
yarsa abisine yardim etmis olurdu. Tam boya-
lari eline almisti ki abisinin sesiyle irkildi.

- Batuhan, ne yapiyorsun? Birak o boya-
lari. Odevimi bozacaksin!

Abisinin Kizmasina bir anlam veremeyen Ba-
tuhan, salona gitti. Babasi televizyonda bir
program izliyordu. Oyle dikKatli bakiyordu
ki Batuhan’in geldigini gormemisti bile. Ba-

tuhan, televizyonun kumandasini aldi ve en
sevdigi cizgi filmin gosterildigi kanali bulmak
icin digmelere basmaya baslad.

- Oglum, ne yapiyorsun? Ver o televizyo-
nun Kumandasini!

Babasinin da ayni sekilde tepki gostermesiyle
Batuhan ne yapacagini bilemedi. Annesi, abisi
ve simdi de babasi kendisine kizmisti. “Kimse
beni sevmiyor.” diye disunerek evden cikti.
Herkesin ona neden Kizdigini distinurken, ai-
lesinden izin almasi gerektigini de unutmustu.
Bu sekilde parkin bir kosesinde otururken ya-
nina bir arkadasi geldi ve Batuhan’a:

- Ben de senin yanina oturabilir miyim?
diye sordu.

Batuhan, arkadasinin bu sekilde izin isteme-
sine ¢ok sasirdi. Kekeleyerek:

- Tabi oturabilirsin, ikimize de yer var, di-
yerek ona yer gosterdi. Bu duruma kendi-
si de sasirdi. Eger arkadasi gelip yanina
otursaydi, “Burasi benim yerim, baska
yere otur.” derdim diye duslindi. Sonra
evde yasadiklari aklina geldi. Tabii ya, ne-
den annesi, abisi ve babasinin kendisine
kizdiklarini anlamisti. Hemen evine do-
nip bu hatasini dizeltmeliydi. Evine gel-
diginde apartmanin éntinde bir kalabalik
ve Kosusturma oldugunu fark etti. Polis-
ler de gelmisti. Acaba ne olmus olabilirdi?

(Hikaye burada yarum burakulir)
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Egitimci, hikdyeyi yarim birakildiktan
sonra “Sizce neler olmus olabilir?”
diye cocuklara sorar. Cocuklarin ce-
vaplari alinir. Bu cevaplar dogrultu-
sunda “Daha sonra ne olmus olabilir?”
gibi sorular sorularak hikdye tamam-
lama calismasi yapilir. Cocuklarin an-
lattiklari not alinir.

Hikaye, cocuklarla birlikte tamamlan-
diktan sonra bir kez daha bastan sona
anlatilir. Hikaye sonrasi, Batuhan’in
neler yaptigi, neler yapmasi gerektigi
ile ilgili sorular sorularak hangi du-
rumlarda izin alinmasi gerektigi hak-
kinda sohbet edilir.

Daha sonra cocuklardan, boya ka-
lemlerini alarak calisma masasina
oturmalari istenir. Egitimci, cocuklara
okuma yazmaya hazirlik sayfalarini
dagitir. Yonergeye uygun olarak calis-
ma gerceklestirilir. Gerekli durumlarda
cocuklara rehberlik edilir. Calismalari

bittikten sonra, resimdeki oyuncaklar-
la oynamak icin Kimlerden neden izin
alinmasi gerektigi hakkinda konusulur.

Aile Katilimi: Ailelere, cocuklariyla izin alma
oyunu oynayabileceklerine iliskin haber mek-
tubu gonderilir.

Oyunun Oynanist: Evdeki herhangi bir esyanin
adi soylenir ve cocuktan kime gidip ne soyle-
yerek bu esyayi alabilecegi/kullanabilecegini
soylemesi istenir. Ornegin; ders kitabi. Cocuk-
tan agabeyine, “Ders kitabina bakabilir mi-
yim?” demesi beklenir. Gerektiginde ne soyle-
yecegi konusunda rehberlik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
«  Oyun icin hangi oyuncagdi sectin?
Neden?

« Parmak oyununda kimler konustu?
Neler soylediler?

« Hikayedeki cocugun hangi davranislari
sana benziyordu ya da benzemiyordu?

1. Soru: Batuhan’a annesi, babasi ve abisi neden kizmisti?

Ornek dogru yanit: izin almadan esyalarini kullandigi icin.

2. Soru: izin isterken nelere dikkat etmemiz gerekir?

Ornek dogru yanit: izin isteyecegdimiz kisinin yanina giderek, ondan nazikce izin istemeliyiz.

3. Soru: Arkadasi yanina oturmak icin izin istediginde Batuhan neden sasirmis olabilir?

Ornek dogru yanit: Batuhan yaptigi hicbir davranis icin izin almiyordu. Arkadasi yanina oturmak icin izin

alinca sasirmis olabilir.

4. Soru: Tung’un annesi mutfakta yemek yaparken kapi caldi ve Tung “kim 0?” diyerek kapiyi acti. Gelen

Tung’un arkadasiydi ve onu disarlya oyun oynamaya cagdirdi. Tung da hemen ayakkabilarini giyerek

arkadasiyla birlikte disari ¢iktl. Sizce Tung ne yapmayi unuttu?

Ornek dogru yanit: Tunc annesine gelenin kim oldugunu ve ne istedigini sdyledikten sonra annesinden izin

alarak disari ¢ikmaliydi.
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ETKINLIK NO: 2.15

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay
ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Sayi (1-2)
Etkinlik Adi: Meyve Bahcesi
Materyaller: -

Yoénerge (0-47): Cem’in
bahcedeki elmalardan almak
icin kimden izin almasi
gerektigini bul ve carpi
isareti (X) koy.

Kazanim 8. Gerekli

durumlarda izin
isteyebilme

Gostergeler:

8.1. izin almasi gereken
durumlari agiklar.

8.2. izin isteyecedi Kisiyi
belirler.

8.3. izin isteyecegi kisinin
yanina gider.

8.4. Nazik bir ifadeyle izin
ister.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

+ Sinifin ortasindaki
materyaller kenara
cekilerek oyun icin yeteri
kadar genis bir alan
olusturulur.

48-60

Egitimci, “Elmayi kim sever? Elma sevenler elime do-
kunsun. Armudu kim sever? Armut sevenler elime do-
kunsun. Cilegi kim sever? Cilek sevenler elime dokun-
sun” diye farkli meyve isimleriyle sarki soyleyerek co-
cuklarin dikkatini ceker. Tim cocuklar, egitimcinin eline
dokundugunda el ele tutusup halka olmalari ve otur-
malari istenir.

Egitimci cocuklara, “Simdi ‘Meyve Bahcgesi’ oyununu
oynayacagdiz. Bunun icin iginizden birini bahcenin sahi-
bi sececegiz. Sectigimiz kisi Ayse Teyze/Ali Dayi olacak
ve halkanin ortasina oturacak. Bir arkadasinizi da ebe
sececegiz ve halkanin disina ¢ikaracagiz. Ebe halkanin
disinda dolasirken el cirparak sarkimizi soyleyecegiz:

\malar
Wizt Yest © Aot
Sulu su! " SN
" \maz
Yers€ zs\N
yitamins! kalme

Sarki bitince, ebe Ayse Teyze donerek ‘Ayse Teyze, bah-
cende oynayabilir miyim?’ diye seslenecek. O da, ‘Evet,
oynayabilirsin?’ diyecek. Ebe, ‘Tesekkulr ederim’ deyip
halka olup oturan ¢ocuklarin arasinda ve etrafinda do-
lasmaya baslayacak. Daha sonra tekrar seslenecek ve
‘Agactan elma, armut vb. koparabilir miyim?’ diye so-
racak, ‘Evet’ cevabini aldiktan sonra tesekkir edecek.
Ebe, bundan sonra oturan ¢ocuklardan birinin basina
eliyle dokunup onu ayaga kaldiracak. Bunu goren Ayse
Teyze/Ali Dayi ‘En degerli elmami/armudumu/vb. aldin.
Onu birak sana baska bir tane vereyim’ diyecek. Ebe de,
‘Oyleyse iki tane verir misin?’ diyecek. Bu kez kimleri
verecegini Ayse Teyze/Ali Day sececek ve oturan co-
cuklardan ikisini kaldiracak. Bunlardan biri ebe olacak,
digeri Ayse Teyze/Ali Dayi olacak” seklinde oyunun na-
sil oynanacagdi anlatilir.
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Oyunun anlasilmasi icin bir deneme
yapilir ve Kurallar tekrar hatirlatilir.
Anlasildigindan emin olunduktan son-

ma gerceklestirilir. Gerekli durumlar-
da cocuklara rehberlik edilir. Calisma-
lari bittikten sonra, calisma sayfalar

ra oyuna gegilir. toplanir. Sinifta farkli esyalarin isim-
leri soylenerek kullanmak icin Kimden
izin almak gerektigine iliskin sohbet

edilir.

+ Oyun ilgiye gore bir siire oynanir. Oyu-
nun sonunda, ¢ocuklara bir baskasinin
esyasini almak igin izin istemek gerek-

tigi hatirlatilir. Cocugun Kendini Yansitmasi:

« CocukKlarin ilgisine gore ayni oyunla ya
da daha once 6grenilen oyunlarla de-
vam edilebilir.

+ Oyunda en ¢ok hangi bolimu sevdin?
Neden?

« Oyunda ebe oldun mu? Ebe olmak

- Daha sonra cocuklardan, boya Kka- hosuna gitti mi? Neden?

lemlerini alarak, calisma masasina
oturmalari istenir. Egitimci, cocuklara
okuma yazmaya hazirlik sayfalarini
dagitir. Yonergeye uygun olarak calis- .

« Bu oyunu yeniden oynasaydin nasil
oynardin?

Nerelerini degistirirdin?

1. Soru: Ebe bahgede oyun oynamak icin kimden izin istedi?

Ornek dogru yanit: Ayse Teyze/Ali Day!.

2. Soru: Bugunkl oyunumuzda izin isterken nelere dikkat ettik?

Ornek dogru yanit: Oyun oynamak icin izin istedik. izin aldiktan sonrada tesekkiir ettik.

3. Soru: Arkadasimizin bir esyasini Kullanmak istiyorsak ne yapmamiz gerekir?

Ornek dogru yanit: Arkadasimin yanina giderek, o esyayi kullanip kullanamayacagimi nazik bir sekilde
sorarim.

4. Soru: Ayberk annesinin bilgisayarinda oyun oynamak istiyordu. Annesi ise yemek yapiyordu. Ayberk,
kardesine annesinin bilgisayarinda oyun oynayacagini soyleyerek bilgisayari acti. Siz AyberK'in yerinde
olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Bilgisayar annemin oldugu icin onun yanina giderek bilgisayarinda oyun oynamak icin izin
isterdim ve annemin verecegi cevabi beklerdim.
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ETKINLIK NO: 2.16

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce
Kavramlar: Kirli-Temiz

Etkinlik Adi: Ormandaki
BuyUk Toplanti

Materyaller:-

Yonerge (0-7): Resimleri
dikkatli bir sekilde incele.
Can’in hangi durumda
arkadasindan ozir dilemesi
gerektigini soyle. Oziir
dilemesi gereken durumu
yuvarlak icine (0) al.

Kazanim 9. Yanlis
yaptiginda o6ziir
dileyebilme

Gostergeler:

9.1. Oziir dilemesi gereken
Kisinin yanina gider/kisiye
doner.

9.2. Uzgiin oldugunu belirten
yuz ifadesi gosterir.

9.3. Uygun ses tonu ile 6ziir
diler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Egitimci, etkinligi
uygulamadan once
siniftaki sandalye veya
minderleri yarim daire
seklinde diizenler.

48-60

Egitimci, “Haydi cocuklar, simdi sinifimizi toplamamiz
gerekiyor.” diyerek cocuklarin bir araya toplanmasini is-
ter. Cocuklar bir araya toplandiklarinda, sinifin toplan-
masi icin ne yapilmasi gerektigi kendilerine sorulur ve
gorusleri alinir. Sirasiyla toplanacak koseler ya da ma-
salarin adi soylenerek gonulli ¢ocuklardan birkag ¢o-
cuk secilerek her bir kosenin toplanmasi icin gorevlen-
dirilir. TUm cocuklara gorev dagilimi yapildiktan sonra
“Haydi hep birlikte toplanmaya baslayalim, toplanmasi
biten grup hemen yanima gelsin.” denir. Bu sekilde sinif
toplandiktan sonra, gruplara “Minder/sandalyelerinize
oturabilirsiniz.” denir. Toplanma isindeki calismalari
“Aferin, sinifimiz simdi daha glizel gortntyor.” denerek
tebrik edilir.

CocukKlar, yerine oturduktan sonra egitimci “Birinin
uzulmesine, Kiritlmasina, endiselenmesine sebep ola-
cak bir davranista bulunduysak ne yapmamiz gere-
kir?” diye sorar ve cocuklarin cevaplarini dinler. Dog-
ru cevaplar pekistirilir. Gerektiginde ipucu verilerek
dogru cevap buldurulur. Boyle bir durumda 6zur di-
lenmesi gerektigi vurgulanir.

Daha sonra, “Cocuklar simdi size Ormandaki Bulyuk
Toplanti hikayesini anlatacagim. Haydi minderlerimi-
ze gecelim ve hikdyemizi dinleyelim.” denir ve “Or-
mandaki Blyik Toplanti” adli hikaye anlatilir.
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Ormandaki Biiyiik Toplanti

Ormanin icinde hayvanlarin salincaklarda sal-
landigi, tahterevalliye bindigi, kaydirakta kay-
didi glizel bir park vardi. Ormanda yasayan hay-
vanlar, buraya gelirler ve eglenceli vakit gegi-
rirlerdi.

Gunlerden bir gun, oynamak icin parka gelen
hayvanlar salincaklardan birinin zincirinin kop-
tugunu gordiler. Bunun onemli olmadigini du-
stinup diger salincaklara bindiler. Fakat ertesi
gin tahterevallinin, bir baska gin kaydiragin
Kirildigin gordiler. Oyuncaklarin kirik olmasinin
yaninda, park ¢oplerle doluydu. Parki bu sekliy-
le goren bazi hayvanlar artik parka gelmemeye
baslamislardi. Boyle bir pakta oynamak hig de
eglenceli degildi. Ne olmustu da park bu hale
gelmisti?

Ormanda yasayan hayvanlar, bir sabah uyandik-
larinda Kapilarinin Gzerinde “Ormanda yasayan
tim hayvanlar, sabah uyanir uyanmaz kaplanin
evinde toplanacaklardir.” yazan bir kagidin ol-
dugunu gorduler. Yaziyi her goren bu toplanti-
nin nedenini merak etmisti. Cok ge¢gmeden, or-
manda yasayan tum hayvanlar kaplanin evine
gelmislerdi. Kaplan gelen hayvanlara bakarak
bir Kisinin gelmemis oldugunu soyledi. Herkes
birbirine bakti. Bu gelmeyen Kim olabilirdi? Top-
lantiya katilmayan sakaci maymundu. Sakaci
maymun, toplantiya gitmek yerine evde Kalip
uyumayi tercih etmisti.

Toplanti basladiginda, tim hayvanlar neden
toplandiklarini anlamisti. Toplantinin konusu
parkin durumuydu ve parkin neden bu hale gel-
digi, eski haline gelmesi icin neler yapilabilece-
gi tartisildi. Toplanti sonunda parki temizleyip
kirilan oyun araclarini tamir etme karari alindi.
Parkta oynayanlarin oyuncaklar dizgin Kkul-
lanmalari, ¢opleri ¢cop kutusuna atmaya dikkat
etmeleri gerektigi hatirlatildi. Hemen o giin par-
Kin temizligi basladi. Temizlik ve oyuncaklarin

tamiri glin boyu devam etti. Bu ise yardim etme-
yen yalnizca sakaci maymundu.

Sakaci maymun, uykudan uyandiginda aksam
olmak uzereydi. Parka gidip biraz eglenmek
istedi. Parka gittiginde herkesin calistigini go-
riince ¢ok sasirdi. “Burada neler oluyor boyle?”
diyerek yaklasti. Parkin yeni halini goriince goz-
lerine inanamadi. Her yer piril piril temizlenmis-
ti ve oyuncaklar tamir edilmisti. Kosarak tahte-
revalliye bindi, ama karsisinda oturacak kimse
olmadigi icin burada oynamak hosuna gitmedi.
Salincaga bindi, ama kendisini sallayan olma-
yinca bu ona hig eglenceli gelmedi. Herkes par-
Kin temizligi ve tamiriyle ilgili bir seyle ugrastigi
icin sakaci maymunla ilgilenen olmamisti. Us-
telik onun kendilerine yardim etmesi gerektigi-
ni dustinen hayvanlarin kendisine bakislari onu
rahatsiz etmisti.

Sakacl maymunun, parktan ayrilip evine gide-
cekken olanlari izleyen kaplan yanina yaklasti.
“Ne oldu sakaci maymun? Hic¢ neseli gorinmi-
yorsun” dedi. Sakaci maymun “Onceden olsa, ar-
kadaslarim benimle oynarlardi. Ben onlara saka
yapardim, eglenirdik. Ama simdi kimse benimle
ilgilenmiyor” dedi. Kaplan, “Parkin eski halini
hatirliyor musun? Bunu Kim yapmis olabilir?”
diye sordu. Sakaci maymun “Eski hali nasildi?”
diye sordu. Sormasiyla birlikte yaptiklarini ha-
tirladi. Yuzu kizardi. Kaplana donerek “Ama ben
saka olsun diye...” climlesini tamamlayamadi.
Sakaci maymun hatasini anlamisti. Saka olsun
diye yaptiklan parkin giizelligini bozmustu ve
kimse parkta oynayamamisti. Sakaci maymun
kaplana donerek “Peki simdi ne yapmam gere-
Kir? Arkadaslarimin benimle oyunlar oynamasi-
ni ve her gun parka gelmesini istiyorum.” dedi.
Kaplan, sakaci maymun’a ne yapmasi gerekti-
gini anlatti.

Parkin temizligi ve tamiri bittiginde, tim hay-
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vanlar dinlenmek icin oturdular. Kaplan ortaya
cikip “Sakaci maymunu size soylemek istedik-
leri var.” dedi. Sakaci maymun, utanarak “Hepi-
nizden 6zur dilerim. Saka olsun diye yaptiklarim
parkin guzelligini bozdu. Ben bunu disiineme-
dim. Bugun parki temizlediginiz icin ¢ok tesek-
kir ederim. Bundan sonra parkin temizligine ve
oyuncaklari giuizel kullanmaya cok dikkat ede-

« Egitimci, “Hikdyemizi dinledik. Simdi
bu hikdyede neler oldugunu bir kez
daha hatirlayalim.” der ve hikayede
gecenler soru-cevap seklinde ¢ocuk-
larla birlikte tekrarlanir.

« Cocuklar hikayedeki karakterleri pay-
lasirlar ve hikdyeyi dramatize ederler.
Bunun icin egitimci, sakaci maymun
ve kaplan karakterlerini gondllu ¢o-
cuklar arasindan tekerleme ile secer,
diger cocuklar ormandaki diger hay-
vanlari canlandirirlar. Hikdyede ge-
cenler kisaca hatirlatildiktan sonra
egitimci, “Hikdyemizde neler oldu?
Kimler ne yapti? Daha sonra ne oldu?”
seklinde sorular sorarak ipuglari verir.

cegim.” dedi. Hayvanlar bir siire sessiz kaldik-
tan sonra sakaci maymunu alkisladilar. Bu onu
affettiklerini gosteriyordu. Sakaci maymun bu
duruma ¢ok sevindi ve dinlenmekte olan hay-
vanlar icin cesitli gosteriler yapti, onlari gil-
dirdi. Bundan sonraki giinlerde s6z verdigi gibi
parki temiz tutmaya ve oyuncaklara zarar ver-
memeye 6zen gosterdi.

« Hikdyenin canlandirmasi bittikten
sonra ilgiye gore Kkarakterler baska
cocuklara verilerek yeniden canlandir-
ma yapilabilir. Calisma sonunda, co-
cuklarin yerlerine oturmalari soylenir

ve etkinligin dederlendirmesi yapilir.

« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Bundan sonra, yanlis bir sey
yaptiginda nasil davranirsin?
Neden?

1. Soru: Sakaci maymun yaptiginin yanlis oldugunu anlayinca neler hissetti?

Ornek dogru yanit: Utandi ve cok Uiziildd.

2. Soru: Yanlis bir davranista bulundugumuzda 6zur dilerken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Oziir dileyecegdimiz Kisinin yanina giderek, uygun bir ses tonuyla 6ziir dilemeliyiz.

3. Soru: Duru teyzesine gitti. Kuzeni Ayse evde yoktu. Teyzesi Duru’ya Ayse’nin hikaye Kitaplarini

okuyabilecegini soyledi. Duru kitabi agcarken sayfasi yirtildi. Duru ne yapmali?

Ornek dogru yanit: Teyzesine kitabi acarken sayfasini yirttigindan dolayi (izgiin oldugunu sdylemeli.

4. Soru: Yagmur ile Yasemin, Yasemin’in yeni alinan bebegi ile oynuyordu. Yagmur bebegdi arkadasinin elinden
alirken bebegin bacagini kirdi. Daha sonra bebegi yere birakip kosarak Yasemin’in yanindan ayrildi. Boyle bir
durumda Yagmur’un yerinde sen olsaydin ne yapardin?

Ornek dogru yanit: Arkadasima cok {izgiin oldugumu sdyleyerek ondan 6ziir dilerdim.
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ETKINLIK NO: 2.17

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay
Etkinlik Alani: Turkce,

Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Uzun-Kisa

Etkinlik Adi: Yardimlasmak
Gulzeldir

Materyaller: -

Yonerge (0-8): Caddede
kimler var, dikkatli bir
sekilde incele. Kimlerin
yardima ihtiyaci oldugunu
bul ve yuvarlak icerisine
(0) al. Onlara nasil yardim
edebilecegini soyle.

Kazanim 10. Zor
durumlarinda yardim
isteyebilme

Gostergeler:

10.1. Yardim isteyecegi
durumlari agiklar.

10.2. Yardim isteyecegi
Kisinin yanina gider.

10.3. Nazik bir ifadeyle
yardim ister.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Cocuk sayisi kadar
sandalye veya minder,
yarim daire olusturacak
sekilde cocuklarin
oturmasi icin diizenlenir.

50
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Cocuklara “Haydi bir tren olalim, cuf cuf cuf” denerek
sinifin ortasinda gezilir ve tum ¢ocuklarin vagon olarak
trene katilmalari saglanir. Tum ¢ocuklar trene katildik-
tan sonra, “Nereye gidelim?” diye sorulur. Cocuklarin
cevabina gore “Trenimiz Ankara’ya gidiyor. Cuf cuf cuf!”
diye sinifta belli bir sure gezilir ve “Simdi, son duraga
geldik. Trenden inip sandalyelerimize/minderlerimize
oturalim.” denir.

Tum cocuklar yerlerine oturduktan sonra, ¢ocuklara si-
nif icinde neler yaptiklari sorularak Kisaca sohbet edilir.
Daha sonra, neleri kendi baslarina yapip neleri yapama-
diklari ile ilgili sorular sorularak sohbet edilir. Gerekirse
ipucu verilir. Ornegin; “Resim yapabilir misiniz? Muslugu
acabilir misiniz? Ayakkabilarinizi baglayabilir misiniz?”
gibi.

Daha sonra ¢ocuklardan biri ¢agrilir ve bir problem du-
rumu sdylenir. Ornegin; “Derenin Karsisina gecmek isti-
yorsun, ama suya dismek istemiyorsun. Yaninda baban
var. Babana ne sdylersin?” diye sorulur. Cocugun ceva-
bi alinir ve “Baba, beni karsiya gecirir misin?” denerek
yardim istenecegdi vurgulanir.

Benzer sekilde, farkli problem durumlar verilerek
yardim istemek icin ne soylenmesi gerektigi vurgula-
nir. “Corba icmek istiyorsun, ama cok sicak. Annenden
nasil yardim isteyebilirsin? Muslugu acamiyorsun, ne
yapabilirsin? Dolabin Ust rafindaki oyuncadi alamiyor-
sun, ayakkabinin bagcigr dugumlenmis acilmiyor, kapiyi
acamiyorsun, saclarini tarayamiyorsun, karnin acikti,
dugmeni ilikleyemiyorsun, televizyonda istedigin kanali
bulamiyorsun.” gibi problem durumlari kullanilabilir.

Cocuklarla kimden nasil yardim isteyecekleri konusun-
da sohbet edilir, yardim ciimleleri vurgulanir. insanlarin
her seyi kendi baslarina yapamayacaklari, bu durumda
yardim isteyebilecekleri soylenir.



Cocuklara baska hangi durumlarda yardima ihtiyacg du-
yabilecekleri sorularak cevaplar alinir. Evde ve okulda,
hangi durumlarda kimlerden nasil yardim istediklerini
soylemeleri istenir.

Daha sonra, “Yardimlasmak Guzeldir” adli hikdye ¢o-
cuklara anlatilir ve yarim birakilir. Hikdyenin devaminda
neler olmus olabilecedi sorularak cocuklarin gorusleri
alinir.

Cocuklara, “Daha sonra ne olmus olabilir? Tuna kimden
yardim istemistir? Kimler nasil yardim etmistir?” gibi
sorular sorarak ve cocuklardan gelen cevaplara gore
sorular cesitlendirilerek hikdye tamamlama calismasi

yapilir.

Hikaye ile ilgili olarak cocuklarin soyledikleri not ali-
nir. Hikdye tamamlandiktan sonra, bir kez daha bastan
sona anlatilir. Hikayede gegenler cocuklarla birlikte tar-
tisilir, hikayede gecenleri hatirlamalari istenir.

Bir kimseden yardim istemek icin ne soylemek gerek-
tigi sorularak cesitli durumlarda nasil yardim isteyebi-
leceklerine iliskin cimleler kurmalari istenir. Ornegin,
“Muslugu acamiyorsunuz, arkadasinizdan nasil yardim
istersiniz?” diye sorularak cocuklarin bu durumlarda
yardim cumleleri kullanmalarina firsat verilir. Cocuklar-
dan verilen durumu canlandirmalari istenebilir. Bu du-
rumda isteyen cocuklar verilen durumlari canlandirir ve
kimden nasil yardim isteyeceklerine karar verebilirler.

Daha sonra egitimci, cocuklara okuma yazmaya hazir-
lik sayfalarini dagitir. Yonergeye uygun olarak calisma
gerceklestirilir. Gerekli durumlarda cocuklara rehberlik
edilir.

Yardimlasmak
Giizeldir

Tuna ve arkadaslari anaoku-
luna gidiyorlardi. Anaokulu
cocuklar icin oldukca eglen-
celiydi. Her gun oldugu gibi, o
guin de okula sabah erkenden
geldiler.

Tum cocuklar okula gelir gel-
mez koselerde oyuncaklarla
oynadilar. Etkinlik masala-
rinda calismalarini yapmaya
basladilar. Calismasini ilk
bitiren Tuna oldu. Yaptigi ¢a-
lismayi arkadaslarina gururla
gosterdi. Ogretmeni calis-
masini panoya asabilecegini
soyledi. Tuna, calismasini
alip panonun yanina gitti. Fa-
kat panoya uzanip c¢alisma-
sini asamadi. Tuna’nin boyu,
panoya uzanabilecek kadar
uzun degildi. Ama ogretmeni,
Tuna’dan uzundu ve panoya
uzanabilirdi. Tuna, bir pano-
ya, bir odretmenine bakti.
Ogretmeni oldukca mesgul-
di, Kimden yardim isteyebi-
lirdi? (Hikdye burada yarim
burakulir)

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Aile Katilimi: Haber mektubunda, ailelerin

cocuklariyla birlikte yardimlasma ile ilgili bir Neden?

anilarini veya paylasimlarini yazarak okula
gondermeleri istenir.

Bu hikayede en ¢ok neyi begendin?

Bundan sonra yardima ihtiyac
duydugunda eskisinden farkli davranir

misin? Neden?

48-60 AYLIK COCUKLAR ICIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERi DESTEK EGITiMi ETKINLIK KIiTABI



Baslangic Becerileri

48-60
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Tuna’nin neden yardima ihtiyaci vardi?

- Ornek dogru yanit: Yapti§i resmi panoya asmak icin.

« 2. Soru: Cok susadin ve surahiye uzanamadin. Baska odada olan annenden nasil yardim istersin?

. Ornek dogru yanit: Annemin yanina giderek ondan yardim isterim.

« 3. Soru: Babanla markette alis-veris yapiyorsun. Baban meyve suyu alirken sen de st rafta bulunan
sutlerden almak istedin. Oradaki market gorevlisinden nasil yardim istersin?

. Ornek dogru yanit: Market gérevlisinin yanina giderek nazik bir sekilde iist rafta bulunan siitten almak
istedigimi, fakat yetisemedigimi soyleyerek ondan yardim isterim.

« 4. Soru: Parkta oyun oynarken tahterevalliye binmek istedin. Tek basina sallanmak istemedigin icin etrafina
bakindin ve bir arkadasini gordiin. Onu nasil ¢agirirsin?

. Ornek dogru yanit: Arkadasimin yanina giderek nazik bir sekilde onu cagiririm.
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ETKINLIK NO: 2.18

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Drama (Pandomim), Oyun
ve Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Buyik - Kiicuk
Etkinlik Adi: Yardimin Gerekli

Materyaller: Yaklasik bir metre
uzunlugunda kurdele veya ip, cocuklara
odul olarak verilmek tzere bir kutu veya
poset icerisinde balon, stikerler vb.

Yoénerge (0-48): Kedi, agaca ¢ikmis
ve inemiyor. Bu durumda ne yaparsin?
Kimlerden yardim istersin? Yardim
isteyecegin kisiye neler soylersin?

Kazanim 10. Zor durumlarinda yardim
isteyebilme

Gostergeler:
10.1. Yardim isteyecegi durumlari agiklar.

10.2. Yardim isteyecedi Kisinin yanina
gider.

10.3. Nazik bir ifadeyle yardim ister.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Sinifin ortasina masa, sandalye
ya da minderleri daginik sekilde
birakir. Oyunda odiil olarak verilecek

materyalleri bir torba icerisine koyarak

hazirlar.

48-60

Egitimci, “Cocuklar oyun oynayalim istiyo-
rum. Ama sizce sinifimiz oyun oynamak icin
uygun mu? Ne yapmamiz gerekir? Genis bir
alana ihtiyacimiz var. Bunun icin bana yar-
dim ederseniz ¢ok sevinirim. Kimler neler
yapabilecegini soylesin.” der ve g¢ocuklar
neler yapabileceklerini soylerler. Masalari
kenara ¢ekmek icin cocuklarin birbirlerine
yardim etmeleri tesvik edilir. Her cocuktan
birer sandalye alip kenara koymasi istenir.
Sinifta oyun icin yeterli alan acildiginda,
cocuklara yardimlari icin tesekkur edilir.
“Simdi sinifimiz oyun icin hazir hale geldi.”
denir. Masa, dolap veya bir sandalyeye Kur-
dele/ip baglanir.

CocukKlarla el ele tutusarak halka olusturu-
lur. Cocuklara “Simdi bir oyun oynayacagdiz.
Bu oyunda yardimlasmak ¢ok onemli.” de-
nir ve tekerleme ile bir ebe secilir. Masa ve
baglanan ip gosterilerek “Burada bir hazine
var. Su ipi cekebilirseniz hazineyi cikarabi-
lirsiniz.” denir. “Ebe, ipi tutup cekiyormus
gibi yapacak. Her seferinde hazineyi ¢ikar-
mayi basaramadigi icin bir arkadasindan
yardim isteyecek. Yardima gelen arkadasi
ebenin arkasindan tutacak ve birlikte ipi
cekiyormus gibi yapacaklar. Tum cocuklar
yardima gelene Kadar bu sekilde devam
edilecek.” diye ne yapilacagi anlatilir.

Ebe olan cocuk, ipi tutup tim gucuyle ge-
Kiyormus gibi yapar. Daha sonra “Bunu tek
basima yapamayacagim.” diyerek bir ar-
kadasinin yanina gidip “Bana yardim eder
misin?” der. Bu ¢ocuk, ebenin arkasindan
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beline sarilir ve birlikte tim gucleriy-
le ipi ¢ekiyormus gibi yaparlar. Cekme

her seferinde iki cocuktan yardim is-
tenebilir.

islemini en az Ug kez yapmalari istenir.
ikisi birden “Bunu biz yapamayacagiz,
yardim istemeliyiz.” diyerek bir baska
arkadaslarinin yanina giderler. “Bize
yardim eder misin?” derler. Bu sekilde
tuim grup oyuna katilana kadar yardim

- Daha sonra cocuklardan, boya ka-
lemlerini alarak calisma masasina
oturmalari istenir. Egitimci, cocuklara
okuma yazmaya hazirlik sayfalarini
dagitir. Yonergeye uygun olarak calis-
ma gerceklestirilir. Gerekli durumlarda

isteme davranisi ve ipi cekme hareketi cocuklara rehberlik edilir

devam eder.
Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile bir

cizelge gonderilir ve bir glin boyunca evde ki-
min hangi konuda yardim istedigi ve nasil bir

« Tum oyuncular birbirlerinin belinden
tutup ipi cekmeye calisirlar. Bir-iki-Ug
derken Uguincude egitimci, ebeye tut-
tugu ipi birakmasini isaret eder. Ebe ipi
biraktigindan tim cocuklar “hop, gim”
diyerek yere duserler.

yardimlasma saglandigini not alarak okula
gondermeleri istenir.

ele . . . Yardim Yardim Nasil
. “ 7” R
Egitimci, “Bakalim hazine neymis? [ Gereken Ez:;dll(ni'-i Yardim
diyerek elindeki 6diil kutusunu gés- Kisi Konu ¥ Edildigi
terir. Cocuklara birer hediye verir. Yar-
dimlasmanin 6nemini vurgular. e Ayakkabi Baba Bagciklarini
giyme baglama

« Cocuklarin ilgisine gore oyun tekrar
oynanabilir. Oyunun tekrarinda “Ku-
yudan su ¢ekelim, calismayan bir ara-
bayi cekelim, denizdeki buyik balig +  Oyunun en ¢ok hangi boluminu

sevdin? Neden?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

cikaralim” gibi yonergeler verilebilir.
Grubun Kalabalik olmasi durumunda,

1. Soru: Sinifta oyun alani agmak amaciyla masalari kenara ¢ekmek icin ne yaptik?

Ornek dogru yanit: Arkadaslarimizla yardimlastik.

2. Soru: Yardima ihtiyaciniz oldugunda nasil yardim istersiniz?

Ornek dogru yanit: Yardim isteyecegimiz kisinin yanina giderek ondan nazik bir sekilde yardim isteriz.

3. Soru: Buglinki etkinligimizde yardimlasmadan bahsettik. Sizce hangi durumlarda yardim istemeliyiz?
Ornek dogru yanit: Kendi basimiza yapamayacagimiz bir is oldugu zaman yardim istemeliyiz.

4. Soru: Yardima ihtiyaci olan birisine yardim etmek neden onemlidir?

Ornek dogru yanit: Tek basina basaramayacagi bir seyi basarip sorunun ¢éziilmesini saglamis oluruz.
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ETKINLIK NO: 2.19

Yas Grubu: 36- 48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tirkcge
Kavramlar: Mor renk

Etkinlik Adi: Mor Baligi
Gorduntiz mu?

Materyaller: Kuklalar, kukla
sahnesi

Kazanim 11. Ayrilmasi
gereken durumlarda
vedalasabilme

Gostergeler:

11.1. Vedalasacagi kisiyle
goz temasi Kurar.

11.2. Nazik bir ses tonuile
veda sozclgunu soyler.

11.3. Guniin zamanina
uygun vedalasma ifadesini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinligi
uygulamadan o6nce
siniftaki sandalye veya
minderleri yarim daire
seklinde diizenler.
Materyaller ve oyuncaklar
sinifin gesitli yerlerine
daginik olarak birakilir.

48-60

Egitimci, “Cocuklar, bir balik olsaydiniz nasil yuzerdiniz?
Simdi birer balik olalim ve sinifimiz deniz olsun, ylizme-
ye baslayalim.” diyerek cocuklari yonlendirir. Cocuklar
bir stire balik olarak sinifta dolasirlar. Egitimci “Baliklar,
denizin Kirlendigini gorip buna bir care dusinmusler.
Ne disunmis olabilirler? Denizin Kirli gérinmesini na-
sil engelleyebilirsiniz? Simdi hepiniz bunun igin bir sey
yapsin” denir. Baliklarin her bir koseye bakarak burayi
nasil temizleyeceklerine karar vermeleri, her birinin bir
oyuncak ya da materyali kaldirmasi, atilmasi gereken-
leri cope atmalari gerektigi konusunda rehberlik edilir.
Bu sekilde sinif toplandiktan sonra, “Simdi baliklar, de-
nizde daha rahat yuzebilirler. Clinki deniz temizlendi ve
cok glizel goriintiyor. Baliklar yizmeye devam etsin ve
kukla sahnesinin karsisindaki yerlerine otursun.” denir
ve Kkukla sahnesinin Karsisinda hazirlanan sandalye ya
da minderlere oturmalari istenir.

Cocuklar, yerine oturduktan sonra egitimci “Cocuklar,
okula geldiginizde bana nasil selam verdiniz? Peki ev-
den ayrilirken anneniz, babaniz ya da ailenizdeki baska
Kisilerle nasil vedalasiyorsunuz? Peki okuldan ayrilir-
ken birbirimize ne diyerek ayriliyoruz? Birine selam
verirken ya da vedalasirken nelere dikkat etmemiz ge-
rekir?” diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Dogru
olabilecek cevaplar pekistirilir. Gerektiginde ipucu ve-
rilerek dogru cevap buldurulur. Daha sonra “Cocuklar
simdi size mor baligin hikayesini anlatacagim.” denir ve
“Mor Baligi Gordiintiz mi?” adli hikayeyi anlatilir.
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Mor Baligi Gordiiniiz mii?

Suyun derinliklerinde, yunus baliginin dogum
gund partisi vardi. Yunus baliginin tim arka-
daslar oradaydi. Balina, denizanasi, kopek-
baligi, denizati, cesitli renklerde ve blyuk-
lukte baliklar nese icinde dans ediyor, sarki
soyluyor, oyunlar oynuyordu.

Dogum glini partisine gelen denizanasi, yerde
bir saat buldu. “Bu saat Kimin saati olabilir?”
diye hemen yanindaki kopek baligina sor-
du. Kopek baligi; “Bu saat mor baligin saati,
mor baligin mor saati” diye cevap verdi. De-
nizanasi saatini vermek icin mor baligi arad.
Partideki herkese sordu, ama mor balik hicbir
yerde yoktu. Simdi herkes mor baligin nerede
oldugunu merak etmisti. Her yerde mor ba-
lgi aradilar. Kayaliklarin arasina, yosunlarin
altina, kiyilara baktilar. Ama mor balik yoktu.
“Mor balik. mor balik, neredesin?” diye ses-
lendiler. Artik endiselenmeye baslamislard.
Acaba mor baligin basina bir sey mi gelmisti?

Herkes endiseli bir sekilde dusunurken, deni-
zanasi kayaligin dibinde bir seyin kimildadigi-

ni fark etti. “Galiba buldum, suradaki kayaligin
dibinde olabilir!” diye arkadaslarina seslendi.
Kayaligin dibine dogru yuzduler, gercekten de
mor balik oradaydi. O sirada mor balik uyan-
di ve tim arkadaslarini yaninda gorince ¢ok
sasirdi. “Ne oldu, neden hepiniz buradasiniz?”
diye sordu. Denizanasi olanlari anlatti ve onu
cok merak ettiklerini soyledi. Klicik mor balik
uzgun bir sekilde “Haklisiniz partiden ayrilir-
ken veda etmem gerekirdi. Boylece, ayrildigi-
mi haber vermis olurdum, siz de beni merak
etmezdiniz. Cok Uzglnim.” dedi. Mor ballk,
uykusu geldigi icin partiden ayrilmaya karar
vermisti. Herkes dans edip eglendigi icin de
kimseye soyleme geregi duymamisti.

Mor balik ve diger deniz canlilari dogum gunu
partisinin oldugu yere gittiler ve eglenceye
kaldiklari yerden devam ettiler. Eglencenin
sonuna dogru herkes birer birer partiden ay-
rildi. Ayrilirken de geride kalan arkadaslarina
veda etmeyi unutmadilar; “lyi aksamlar. Hos-
ca kalin. Gorusmek Uzere.”
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« Egitimci, “Hikdyemizi dinledik. Simdi sonra ilgiye gore Karakterler baska

bu hikdyede neler oldugunu bir kez cocuklara verilerek yeniden canlandir-
daha hatirlayalim.” der ve hikayede ma yapilabilir. Calisma sonunda, co-
gecenler soru-cevap seklinde cocuk- cuklarin yerlerine oturmalari soylenir
larla birlikte tekrarlanir. Cocuklar ve etkinligin degerlendirmesi yapilir.
hikayedeki karakterleri paylasirlar - Cocuklarin ilgisine gére, resim kagidi
ve hikayeyi dramatize ederler. Bunun ve boyalar verilerek mor balikla ilgili
icin egitimci mor balik, yunus bali- hikayede gecen herhangi bir bélimiin
g1, kopek baligi ve denizanasi karak- resmini yapabilecekleri soylenir. Co-
terlerini gonulli cocuklar arasindan cuklar resimlerini yaptiktan sonra,
tekerleme ile secer. Diger cocuklar calismalar cocuklarla birlikte etkinlik
deniz altindaki diger canlilarin ka- panosuna asilarak sergilenir.

rakterlerine burundrler. Hikayede ge- Cocugun Kendini Yansitmasi:

cenler kisaca hatirlatildiktan sonra
« Hikayede en ¢ok hangi davranisi

begendin? Neden?

egitimci, “Hikdyemizde neler oldu?
Kimler ne yapti? Daha sonra ne oldu?”
seklinde sorular sorarak ipuglari verir. « Bundan sonra vedalasmadan bir
Hikayenin canlandirilmasi bittikten yerden ayrilir misin? Neden?

1. Soru: Mor balik partiden ayrilirken ne yapmayi unutmustu?

Ornek dogru yanit: Arkadaslarina veda etmeyi unutmustu.

2. Soru: Vedalasirken nelere dikkat etmemiz gerekir?

Ornek dogru yanit: Yanindan ayrilacagimiz kisi/kisilere nazikge iyi giinler/iyi aksamlar, gériisiiriiz gibi
sozcukKlerle veda etmemiz gerekKir.

3. Soru: Parkta arkadasinla oyun oynarken annen havanin Karardigini ve eve gitme vaktinin geldigini soyledi.
Arkadasinin yanindan ayrilirken ona ne soylersin?

Ornek dogru yanit: “Ben gidiyorum, gériismek lizere, iyi aksamlar.” derim.

4. Soru: Yasin sabah okula giderken servise yetismek icin hizla evden cikti. Kapida bekleyen annesine de “iyi
aksamlar anne” dedi ve kosarak servise bindi. Yasin servise binmek icin acele hareket ederken nasil bir hata
yapti?

Ornek dogru yanit: Annesine sabah olmasina ragmen “iyi aksamlar” diyerek yanlis bir veda s6zciigii kulland!.
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ETKINLIK NO: 2.20

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Mizik

Kavramlar: Hizli - Yavas
Etkinlik Adi: Vedalas
Materyaller: Paravan

Yonerge (0-9): Ezgi,
arkadasinin dogum
gliniinden ayriliyor.
Ezgi, arkadasiyla nasil
vedalasabilir? Ona neler
soyleyebilir?

Kazanim 11. Ayrilmasi
gereken durumlarda
vedalasabilme

Gostergeler:

11.1. Vedalasacagdi kisiyle
goz temasi Kurar.

11.2. Nazik bir ses tonuile
veda sozclgunu soyler.

11.3. GUnin zamanina
uygun vedalasma ifadesini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci sinifi cocuklarin
rahatca hareket
edecekleri sekilde
diizenler.
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Egitimci, “El ele tutusalim, halkaya karisalim” diyerek
sinifin icinde dolasirken cocuklarin el ele tutusmasi ge-
rektigini hatirlatir. TUm cocuklar el ele tutusup halka
oldugunda yeni bir oyun oynanacag soylenir ve oyu-
nun kurallar anlatilir. Cocuklara “iki gruba ayrilacagiz
ve ortaya bir paravan koyacagiz. Boylece birbirinizi go-
remeyecek sadece sesinizi duyabileceksiniz. Sirasiyla
gruptakilerden biri konusacak diger gruptakiler kimin
konustugunu tahmin etmeye calisacak. Her grubun bir
tahmin hakki var. Eger kimin konustugu dogru tahmin
edilirse, tahmin edilen o oyuncu Kkarsi gruba gecer. Eger
yanlis tahmin edilirse kendi grubunda Kalir. Secilen
oyuncunun ne hakkinda konusacagini ben daha sonra
soyleyecegim.” denir.

Cocuklar tekerleme ile iki gruba ayrilir ve araya paravan
konmadan once insanlarin birbiriyle karsilastiginda ya
da birbirlerinden ayrildiklarinda neler soyledikleri, nasil
selamlastiklar hakkinda konusulur. Ozellikle, bulunu-
lan bir topluluktan ayrilirken “Iyi giinler, hosca Kalin, iyi
aksamlar, iyi geceler, goriismek Uzere..” gibi veda soz-
cuklerine dikkat cekilir. Oyun esnasinda, araya paravan
kondugunda cocuklarin selamlasma veya vedalasma
sozcuklerini kullanmalari gerektigi hatirlatilir.

Iki grubun arasina cocuklarin birbirlerini gérmelerini en-
gellemek icin Kukla sahnesi vb. konur. Cocuklar ayakta
dururlar veya otururlar. Gruplarin Kesinlikle birbirleri-
ni gérmelerine izin verilmez. Sirasiyla her gruptan bir
cocuk isaret edilir ve konusmasi istenir. Secilen ¢cocuk
merhaba veya hoscakal gibi selamlasma veya vedalas-
ma sozcuklerinden birini kullanir. Karsi gruptan konusa-
ni tahmin etmeyi isteyen cocuklar el kaldirirlar. Egitimci
birini secer ve kimin konustugunu sorar. Bu ¢ocuk Kimin
konustugunu dogru tahmin ederse konusan oyuncu di-
ger gruba gecger, yanlis tahmin ederse sira kendilerine
gecer ve oyun bu sekilde devam eder.



Cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultu-
sunda oyun devam eder.

Daha sonra egitimci, paravani kaldirr
ve cocuklarin ayaga kalkmalarini ister.
Cocuklar normal adimlarla yururler.
Egitimci “Daha hizli yuruyelim, daha
yavas yurlyelim. Duralim ve karsilas-
tigimiz Kisinin goziine bakarak ‘Mer-
haba’ diyelim. Simdi karsilastigimiz
Kisiye el sallayarak ‘Hosca kal’ diye-
lim. Yurtyelim, daha hizli yuriyelim.
Duralim ve karsilastigimiz kisiye ‘Mer-
haba’ diyelim. Simdi karsilastigimiz
Kisinin gozune bakarak basimizla ve-
dalasalim” seklinde verilen yonergele-
re uygun olarak hareket etmelerini is-
ter. Uygulamanin sonunda, ¢ocuklarin
yerlerine oturmalari istenir. Calisma
ile ilgili sohbet edilerek degerlendirme
yapilir. “Nasil vedalastik? Vedalasir-
ken nelere dikkat ettik” gibi sorular
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Daha sonra, editimci “Iyi geceler dedi-
gim zaman herkes uyuyacak. Gorisu-
riiz dedigimde herkes el sallayacak. lyi
aksamlar dedigimde herkes yemek vyi-
yecek.” der. Egitimci 6nce yavas yavas
sonra hizli hizli bu yonergeleri soyler.
Sasiran ¢ocuk, oyundan cikar ve kena-
ra oturur. En sona Kalan ¢ocuk/cocuk-
lar alkislanir.

Egitimci su sarkiy1 soylemeye baslar.

Sarkinin tekrarinda cocuklarin eslik
etmeleri istenir. “Geceleri de iyi ge-

48-60

f;ar&r

gabahlar aY
Sagy ar\a@“"d
Sol \/anaﬁ‘“d
Goruglruz 27
Okuluma gider™

in
plurken annem!
an operim
an operim
ecigim deyip
0d enimin
mlar! a\/n\\rken pgretm
a . .
d pperim
Sad \/anag\ndan ope

o n ope\’\m .
Sol yanag\nd? retmen deyip

iyi akgam!ar ®
Evime g\de\’\m’
Geceleri de “{‘
(Esneme sesi)

AKs

geceler derim

celer derim (Esneme sesi)” misrasi ile
cocuklarin yere uzanarak dinlenmeleri
saglanir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Oyunun en sevdigin bolumu neresiydi?
Neden?

Buguinkl oyunlardan en cok hangisi
hosuna gitti? Neden?

Bu oyunu yeniden oynasaydin nasil
oynardin? Nerelerini degistirirdin?
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Baslangic Becerileri

48-60
ay

Degerlendirme:

1. Soru: Bugiin 6grendigimiz sarkidaki cocuk, ogretmeniyle vedalasirken ona ne soyliyor?

Ornek dogru yanit: lyi aksamlar.

2. Soru: Ogleyin okuldan eve giderken ve aksam Karsilastigimiz bir arkadasimizin yanindan ayrilirken ne
soyleriz?

Ornek dogru yanit: Ogleyin “iyi giinler!” aksam ise “Iyi aksamlar!” diyerek vedalasiriz.

3. Soru: Alisveris merkezinde arkadasin Gokhan’la Karsilastin. Arkadasinla merhabalasip biraz sohbet ettin.
Arkadasinin yanindan ayrilirken nasil vedalasirsin?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde gitmem gerektigini sdylerim ve giiniin zamanina uygun bir sekilde veda
ederim.

4. Soru: Melda’nin gok uykusu gelmisti. O giin erkenden uyumak istemisti. Evlerinde de anne ve babasinin
arkadaslari vardi. Melda uyumak icin odasina giderken “Cok uykum geldi.” dedi ve gitti. Melda ne demeyi
unuttu?

Ornek dogru yanit: Misafirlerle vedalasarak, “Iyi geceler!” demeyi unuttu.

60 | 48-60 AYLIK COCUKLAR iCiN OKUL GNCESi SOSYAL BECERI DESTEK EGITiMi ETKINLIK KITABI



2.

AKADEMIK
DESTEK
BECERILERI



ay

ETKINLIK NO: 2.21

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve Matematik, Oyun
ve Hareket

Kavramlar: Renkler
Etkinlik Adi: Meyvelerin Renkleri
Materyaller (M-4): Meyve resimleri

Yonerge (0-10): Elif’in kardesi Zeynep,
evde kaybettigi oyuncagini ariyor. ELlif,
kardesine yardim etmek istiyor. Bunun icin
ona neler sorabilecegini soyle.

Kazanim 1. Bilgilenmek istedigi
konularda soru sorabilme

Gostergeler:

1.1. Soru soracadi Kisiye yonelir.

1.2. Ulasmak istedigi bilgiye iliskin soru
ifadesi kullanir.

1.3. Soru climlesine ses tonuyla soru
ifadesi verir.

1.4. Soru sorduktan sonra cevabi dinler.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci sinifa renkli kurdeleler, kase,
plastik bicak ve bir glin 6ncesinden
velilerden istedigi mevsimine uygun
meyveleri getirir. Gelen meyveleri
cocuklarin gormeyecedi bir yere
kaldirir.
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Egitimci, elindeki torbayi gostererek cocuk-
lardan birer kart secmelerini ister. Cocuklar
sirasiyla gelip bir kart secer ve sectikleri
karttaki meyve resmini kimseye gosterme-
den ellerinde tutarlar.

Cocuklar sectikleri meyveleri egitimciye
soyler, egitimci meyvelerin renklerine gore
cocuklarin bileklerine kurdele baglar.

Tum cocuklarin halka olup birbirlerini go-
recek sekilde yere oturmalari saglanir. EGi-
timci, tekerleme ile bir cocugu ebe secer.
Ebe istedigi bir arkadasinin onune giderek
arkadasinin se¢mis oldugu meyveyi bulma-
ya calisir. Bunun icin bazi sorular sormasi-
na rehberlik edilir.

« Tatlimi?

+ Eksimi?

+ Cekirdekli mi?
+  Kabuklu mu?

+  Soyuluyor mu? gibi sorularla secilen
meyveyi bulmaya calisir.

Ebe, meyve tahminini yaptiktan sonra, ar-
kadasi elindeki karti ve kolundaki kurdeleyi
gostererek sectigi meyvenin ne oldugunu
soyler. Ebe dogru tahmin ettiyse tebrik edi-
lir. Oyun bu sekilde butiin ¢ocuklar secilen
meyveleri bulana kadar devam eder.



Daha sonra, egitimci sinifa getirilen
meyveleri masaya yerlestirir ve ¢o-
cuklardan incelemelerini ister. Meyve-
lerle ilgili sorular sorarak cevaplarini
dinler.

rehberlik edilir. Dogranan meyve ta-
baklarinin hepsi daha buyuk bir tabak-
ta karistirilarak meyve salatasi yapilir
ve yenir. Cocuklar, catal ya da kasik-
larini kullanarak hazirladiklari meyve

salatasini yiyebilirler. Bu esnada yapi-
lan calisma ile ilgili cocuklarin dustn-
celeri sorularak degerlendirme yapilir.

« Hangi meyve tatli olabilir?
« Hangisi eksi olabilir?

»  Hangisi cekirdekli? . Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gergeklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

+ Hangisi kabuklu?

« Meyvelerin renkleri nedir? gibi
sorular sorarak ¢ocuklarla sohbet
edilir.

» Daha sonra c¢ocuklara plastik bicak- Gocugun Kendini Yansitmasi:

lar ve tabaklar verilir. Meyveleri nasil + Bu oyunu yeniden oynasan, oyuna bir

dograyacaklari gosterilir. Gerektiginde sey eklemek ister miydin? Neden?

1. Soru: Sectigin kartta sana hangi meyve cikti?

Ornek dogru yanit: Her cocuk kendisine cikan meyveyi soyler.

2. Soru: Arkadasinin se¢gmis oldugu meyveyi tahmin edebilmek icin hangi sorulari sordun?

Ornek dogru yanit: Tatli mi, eksi mi, kabuklu mu?

3. Soru: Arkadasin boya kalemini kaybetti. Sen de ona yardimci olmak istiyorsun. Arkadasina neler sorarsin?
Ornek dogru yanit: Kalemin ne renkti? Bilyiik miiydii yoksa Kiiciik miiydii? Nerede Kayip ettin? vb.

4. Soru: Gil kirmizi elbisesini dolabinda bulamadi. Elbisesinin yerini annesine sordu. Ancak annesi daha
elbisenin yerini sdylemeden Gl “Bir de annemlerin odasina bakayim.” diyerek, kosarak yatak odasina gitti
ve yine elbisesini bulamadi. Gul annesini dinlese idi ne olurdu?

Ornek dogru yanit: Annesine soru sorduktan sonra cevabini dinlese idi, elbisesini bulabilirdi.

48-60 63



ay

ETKINLIK NO: 2.22

Yas Grubu: 48-60 Ay

Etkinlik Alani: Fen ve Matematik,
Serbest Zaman

Kavramlar: Hizli-Yavas, Sayi1 kavrami
Etkinlik Adi: Caliskan Karincalar

Materyaller (M-24): iki adet Karinca veya
kartondan Kkesilmis karinca resimleri,

bos plastik su kab, ciftlikte yasayan,

iki ayakli hayvanlarin resimleri (tavuk,
ordek, tavsan), sinifta bulunan dolgu
oyuncaklari, resim kagidi, boyalar ve
cesitli artik malzemeler

Yoénerge (0-49): Emre ve Mine parkta
oynarken bir toka buldular. Tokanin
sahibini bulabilmek icin neler yapabilirler?
Parkta oynayan cocuklara neler
sorabilirler?

Kazanim 2. Kendisine sorulan soruya
cevap verebilme

Gostergeler:
2.1. Sorulan soruya yonelik cevap verir.

2.2. Karsisindaki kisinin duyabilecegi bir
ses tonuyla cevap verir.

2.3. Verdigi cevabin yeterli olup
olmadigini anlamak icin karsisindaki
kisiden bir isaret bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci cocuklar sinifa gelmeden once
gecici ilgi kosesine ciftlikte yasayan
hayvanlarin resimlerini ve sinifta
bulunan dolgu oyuncaklarini yerlestirir.

- Etkinlik masasina artik materyaller,
resim kagditlari ve boyalar konur.
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Cocuklar sinifa gelince, siniftaki degisik-
likleri fark edip etmedikleri sorulur. Gegici
ilgi kosesinde neler olduguna dikkat cekilir.
Cocuklara “Bugtin sizinle Ali Baba’nin ciftli-
gine gidecegiz. Bakalim ciftlikte hangi hay-
vanlari gorecegiz?” der.

Cocuklarin gegici ilgi kosesinde bulunan
hayvan resimlerini incelemelerini ister.

« Burada hangi hayvanlar var?

. Ciftlikte yasayan hayvanlardan iki ayakli
olanlar hangileridir?

. Ciftlikte yasayan dort ayakli hayvanlar
hangileridir?

« Cocuklarin verdigi cevaplar dogru ise
“Aferin, bu dogru.” denilir. Yanlis ise ipu-
cu verilerek cocuklarin ciftlikte yasayan
hayvanlari bulmalari saglanir.

« Egitimci ¢ocuklar icin kagit ve boyalari,
artik malzemeleri masalara hazirlar, ¢o-
cuklardan ciftlikte yasayan dort ayakli
hayvanlarin resimlerini yapmalarini is-
ter.

- Egitimci sinifa iki adet karinca getirir.
Karincalari iki ayri kaba koyar ve ¢ocuk-
lardan karincalarin hareketlerini izleme-
lerini ister.

- Karincalarin hareketleri nasil?

« Hizlimi? Yavas mi?



+ Sorular sorularak ¢ocuklarin cevaplari labilir. Karincalar disari birakilir, canli

dinlenir. Egitimci, “Karincalar hakkin- karinca bulunmayip kartondan karin-
da neler biliyorsunuz? Ben onlarin ¢ok calar kullanilmissa etkinlik panosuna
caliskan olduklarini biliyorum.” der ve asilir.

cocuklarin goruslerini alir. Cocuklara . Egitimci, cocuklara masalara oturma-

larini soyler. Artik materyaller ve bo-
yalarini kullanarak resim yapabilecek-
lerini soyler. ismini koyduklari Karin-

karincalar gosterilir ve onlara birer
isim bulmalari istenir. Karincalarin bi-
rinin Kiz, digerinin erkek oldugu soyle-

nir. calar ve onlarin arkadaslari icin yuva
- Daha sonra cocuklarin sirayla, yiiksek resmi yapabilecekleri soylenir. Cocuk-
sesle karincalara “Merhaba” deme- lar resim ¢alismasini bitirdikten sonra,
lerini ister. Once kendisi 6rnek olarak neler yaptiklarini anlatmalarina firsat
yapar “Merhaba Sinem, Merhaba Can.” verilir. Yapilan calismalar, cocuklarla

iclik .
« CocukKlarla birlikte karincalar da alina- birlikte panoya asilr

rak disari ¢ikilir. Karincalarin sinifta mi - Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
bahcede mi daha mutlu olacaklari so- hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
rulur ve cocuklarin cevaplarindan son- uygun olarak calisma gerceklestirilir.
ra, diger hayvanlar gibi karincalarin da Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
evlerinin doga oldugu soylenir. Ayri- lik edilir.

ca karincalarin ¢ok hassas hayvanlar
oldugu ve hicbir hayvani incitmemek
gerektigi vurgulanir. Bahge uygunsa
karinca yuvasi aranabilir ve Karinca

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Hayvanlarla ilgili ne tur resimler
yaptin, baska neler yapmak isterdin?

yuvalari, karincaya benzeyen ve ben- « Bu etkinlikte en begendigin bolim
zemeyen hayvanlar hakkinda konusu- neresiydi? Neden?

1. Soru: Karincalar nasil hayvanlarmis?

Ornek dogru yanit: Hizli ve caliskanlarmis.

2. Soru: Arkadasimiz bize bir soru sordugunda ona cevap verirken ses tonumuz nasil olmali?

Ornek dogru yanit: Bizi duyabilecedi bir sekilde olmali.

3. Soru: Sorulan sorulara cevap verirken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Karsimdaki kisinin beni duyabilecegi bir ses tonu ile sordugu soruya yénelik cevap veririm
ve cevabin yeterli olup olmadigini anlamak icin soruyu soran kisiden bir tepki beklerim.

4. Soru: Deniz annesiyle birlikte yemek yiyordu. Tabagindaki yemek bittikten sonra Deniz annesine hichir sey
soylemeden masadan Kalkti ve odasina gitti. Deniz ne soylemeyi unuttu?

Ornek dogru yanit: Annesinin duyabilecegi bir sekilde “Eline saglik anne, cok giizel olmus, karnim doydu.”
demeyi unuttu.
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ETKINLIK NO: 2.23

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Miizik
Kavramlar: Sayi, Blyuk-Kiicik, Renk
Etkinlik Adi: Renkli kutular

Materyaller: ip, degisik renk ve
buyuklikte kutular.

Yoénerge (0-50): Cem, agactaki
elmalardan sadece cok olgunlasmis
olanlari toplamak istiyor. Kirmizi elmalari
yuvarlak (O) igine alarak ona yardim et.
Topladigi elmalari koyabilecegi bir sepet

ciz.
Kazanim 3. Verilen bir is ya da gorevle
ilgili ydnergelere uyabilme
Gostergeler:

3.1. Kendisine verilen yonergeyi dinler.

3.2. Verilen yonergeyi anladigini s6z ya da
mimiklerle belli eder.

3.3. Verilen yonergeyi anlamadiginda
tekrar edilmesini ister.

3.4. Verilen yonergeyi yapar.

3.5. Verilen yonergeyi yaptiktan sonra
donut bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci sinifin uygun bir yerine
(duvardan duvara vb.) cocuklarin
ulasabilecegi yukseklikte bir ip baglar.
istenildiginde alinabilecek sekilde
icine ses cikaran nesneler konmus
cocuk sayisi kadar degisik renk ve
buyuklukteki kutular asilir.

+ Minder veya sandalyeler yarim daire
seklinde diizenlenir.
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Cocuklar sinifa geldiginde Kkutularin asili
oldugu ipe dikkatleri cekilir, cocuklara Ku-
tularla ilgili sorular sorulur.

« Bu kutulari kim, neden asmis olabilir?
+ Kacg tane kutu var?

« Kag tane kirmizi kutu var?

+ Kag tane biyuk kutu var?

« Kag tane kuglk mavi kutu var?

Sorulan sorulara dogru cevap veren gocuk-
larin birer kutu alarak minder veya sandal-
yelerine oturmalari istenir. Dogru cevap ve-
remeyen cocuklara ipuglari verilerek dogru
cevabi bulmalarina yardim edilir.

Cocuklarin ellerindeki kutular sallayarak
cikan sesi dinlemeleri istenir. Bunun igin
belli bir stire taninir.

Daha sonra ritim calismasi yapilir. Once
egitimci bir ritim verir ve cocuklarin dinle-
melerini, sonra ellerindeki kutu ile ayni se-
Kilde ses c¢ikarmalarini ister. Belli bir sure,
herkesin kendi ritmini olusturmasi icin za-
man taninir. Bireysel olarak ¢ocuklarin Ku-
tularini sallayarak veya dizlerine vurarak
ses ¢ikarmalari istenir, diger cocuklar bu
ritimleri dinler.

Sirasiyla ritimler tekrar edildikten sonra
cocuklarin sevdikleri bir sarkiyi soylerken
kutularla ritim tutmalar istenir.

Ritim calismasindan sonra kutulari yerde
ya da masada bir araya getirerek neler ya-
pilabilecegi konusulur. Ortak Kkarar verile-
rek kutular bir araya getirilerek yapistirilir.
Ortaya ¢ikan ¢alisma sergilenir.



+ Cocuklarinilgisine gore muzik acilir ve Cocugun Kendini Yansitmasi:
cocuklarin serbest sekilde dans edebi-

] ] « Sesli kutularla neler yaptin? Baska
lecekleri soylenir.

neler yapmak isterdin?
« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya

« Bucal d k ne ilgini cekti?
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye 1 &allgmaca en cox ne figini gext

5
uygun olarak calisma gerceklestirilir. Neden?

Gerekli durumlarda cocuklara rehber- « Bu calismayi yeniden yapsaydin,
lik edilir. baska neler yapmak isterdin?

Degerlendirme:

1. Soru: Ritim calismasi yaparken neye dikkat ettik?

. Ornek dogru yanit: Once ritmi dinledik, daha sonra biz ritim yaptik.

2. Soru: Babamiz bizden bir sey yapmamizi istediginde onun soyledigini anlamazsak babamiza ne soyleriz?

«  Ornek dogru yanit: Séyledigini anlamadigimizdan dolayi tekrar séylemesini isteriz.

3. Soru: Ogretmenimiz legolari toplamamizi ve her legoyu kendi renginde olan kutuya koymamizi istiyor.
Ogretmenimizin verdigi bu gérevi anladigimizi nasil belli ederiz?
Ornek dogru yanit: Anladigimi belli etmek icin yiiz ifadelerimle belli ederim ya da anladigimi sdylerim.

« 4. Soru: Ayse’nin odasi ¢ok daginikti. Annesi Ayse’den odasini toplamasini istedi. Ayse de odasini
topladiktan sonra annesinin yanina giderek “Odami topladim anne.” dedi. Annesi Ayse’ye nasil bir Karsilik
vermis olabilir?

Ornek dogru yanit: Aferin kizim, ellerine saglik, hadi gidip odana bakalim vb. sekilde bir karsilik vermis
olabilir.
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ETKINLIK NO: 2.24

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Drama, Turkge, Fen ve Matematik
Etkinlik Adi: Karinca Ailesi

Materyaller (M-25): Kuklalar (Anne Karinca,
baba karinca, abla Karinca, kii¢tik karinca),

kukla sahnesi, torba, cocuk sayisi kadar kukla
karakterlerinin oldugu resimli kartlar (Anne
karinca, baba Kkarinca, abla karinca, kiictik karinca)
ve bos resimsiz Kartlar

Yoénerge (0-51): Resimleri incele ve problem
olan durumlara carpi (X) isareti koy. Sen olsan bu
problemleri nasil ¢ozerdin? Soyle.

Kazanim 4. Karsilastigi sorunlara alternatif
coziimler liretebilme

Gostergeler:

4.1. Karsilastigi problemi tanimlar.

4.2. Problem ile ilgili sorular sorar.

4.3. Alternatif ¢oziim yollari 6nerir.

4.4. CozUm yollarini dener.

4.5. En uygun ¢6zim yolunu uygular.

1. Baslangic Becerileri

Kazanim 1. Baskalariyla selamlasabilme
Gostergeler

1.1. Selam alacagi/verecegi kisiye doner.
1.4. Nazik bir ses tonu ile selam verir/alir.
1.5. Guniin zamanina uygun selam ifadesi kullanir.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci, etkinligi uygulamadan once siniftaki
sandalyeleri veya minderleri cocuklarin kukla
sahnesini gorebilecegdi sekilde diizenler. Kukla
sahnesini sinifin aydinlik bir yerine yerlestirir.
Kuklalari kukla sahnesinin arkasina koyar.
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Egitimci, “Cocuklar, bu sabah ne
oldu biliyor musunuz? Basima ¢ok
sasirtici bir sey geldi. Sabah okula
gelirken ¢ok iyi tanidigim bir arka-
dasim, bana selam vermeden gecti.
Neden boyle yapmis olabilir sizce?
Siz benim yerimde olsaydiniz ne
yapardiniz?” diye sorar. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Dogru olabile-
cek cevaplar pekistirilir ve cevap
veren cocuklarin sandalyelerine ve
minderlerine oturabilecegi soylenir.
Gerektiginde ipucu verilerek dogru
cevap buldurulur.

Tum cocuklar sandalyelerine veya
minderlerine oturduktan sonra,
egitimci, cocuklara “Karinca Ailesi”
adli hikayeyi anlatacagini soyler.



Karinca Ailesi

Bir Karinca ailesi vardi. Bu aile, anne, baba
ve cocuklardan olusuyordu. Ailedeki herkes,
sabahlari kalktiginda birbirleriyle selamlasi-
yordu. Anne ve baba, cocuklarina “Gunaydin
cocuklar” dediginde, cocuklar da onlara “Gu-
naydin annecigim ve babacigim” derlerdi. Bir-
birlerine her sabah “Guinaydin!” demeyi unut-
mazlard.

En kiclk karinca ¢cok merakliydi. Her seyi so-
rar ve sordukca merak ettiklerini ogrenirdi.
Anne babasi ve ablasi, ku¢lk Karincanin soru-
larini cevaplar ve bilmediklerini 6grenmesin-
den cok hoslanirlardi. Baba karinca ise evdeki
her probleme ¢abucak ¢o6zim yollari bulurdu.
Ama oncelikle cocuklarinin bulmasi icin on-
lara firsatlar verirdi. Anne Karinca cok eglen-
celiydi. Cocuklarini guldurmekten cok hosla-
nirdi. Abla Karinca ile kuglk Karinca arasinda
yas farki coktu. Abla karinca, kicik kardesini
korur, onun ¢ok akilli oldugunu disundrdu.

Glnlerden bir glin, karinca ailesi piknige git-
meye Karar verdi. Hep birlikte piknik icin ha-
zirlandilar ve yuvalarindan baslarini uzattilar.
Bir baktilar ki yagmur yagiyor. Ama hepsi de
piknige gitmeyi cok istiyordu. Kicuk Karinca
“Cok yagmur yagiyor, ne yapacadiz, nasil gi-
decegiz?” diye sorular sormaya basladi. Baba
karinca “Hic merak etmeyin, bir ¢6ziim yolu
buluruz. Ama once yuvamiza geri donelim”
dedi. Karinca ailesi yuvasina geri dondu. Hep
birlikte nasil gideceklerini ve nerede piknik
yapacaklarini disinmeye basladilar. Anne
karinca, “Hava ¢ok yagmurlu, ben size yuva-
da yemekler hazirlarim baska zaman piknige
gideriz.” dedi. Kiglk Kkarincanin yizu asildi ve
gozleri doldu. Cunku o giln icin ¢cok hazirlan-
misti ve piknige gitmeyi cok istiyordu. Abla

karinca Kkicuk Kkarincaya dondi ve yumusak
bir ses tonuyla “Uziilme Kardesim, mutla-
ka bir ¢ozim yolu buluruz.” dedi. Bitin aile,
oturup nasil gideceklerini distinmeye basladi.
Anne Karinca, “Isterseniz evdeki tencereleri
basimiza gecirelim boylece islanmayiz.” dedi.
Bu, cocuklarin ¢ok hosuna gitti. Hep birlikte
gulmeye basladilar. Ama bu ¢ozim olacak
gibi degildi. Hi¢ tencere basa gecirilir miydi?
Tencerede yemek piserdi. Ne yapsalardi aca-
ba? Baba karinca birden parmaklarini saklatti
ve ailesine sordu: “Ben yagmurda insanlarin
baslarina yagmur gelmesin diye bir sey tasi-
diklarini gordim. Kumastan yapiliyor, altin-
da da sapi var. Bunun adi neydi bileniniz var
mi?” Kuguk karinca, hemen atildi “Semsiye,
semsiye!” diye bagirdi. Evet, gercekten cevap
semsiyeydi. Peki diye sordu baba karinca, “Biz
de kendimize semsiye yapsak, neyi kullanabi-
liriz?” Neyi kullanabilirlerdi acaba? Dusiundu-
ler tasindilar. Baslarina suyun gelmemesini ve
suyun akip gitmesini ne saglayabilirdi? Kuiguk
karinca, disunmeye basladi. Neyin altina sak-
laniyordu saklambacg oynarken? Yapraklarin
altina. Peki acaba, yapraklar onlari yagmur-
dan da saklayabilirler miydi? Neden olma-
sin, pekala olabilirdi. “Annecigim babacigim,
ablacigim, yapraklari semsiye gibi kullansak
olmaz mi?” diye sordu. Bu fikri herkes cok be-
gendi. Zaten yuvanin yakininda bircok yaprak
vardi. Hemen yuvanin disina ciktilar. Anneyle
baba bir yapragin altina girdiler, abla ve ki-
cuk karinca baska bir yapragin altina girdiler.
Boylece, 1slanmadan ¢ok yakindaki bir agag
kavuguna kadar gittiler. Burada pikniklerini
yaptilar. Klicuk karinca hem problemi ¢ozdigu
icin hem de piknigi kacirmadigi igin cok seving-
liydi.
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« Egitimci, “Hikdyemizi dinledik. Simdi sorularla ¢ocuklarin canlandirmasi
bu hikayeyi Kuklalarla anlatacagiz” icin ipuglari verir.
der ve ¢ocuklar hikayedeki karakterle-
ri paylasirlar. Bunun icin, egitimci daha
once hazirladigi, tzerinde karakterle-
rin resmi olan Kkartlar ve resimsiz olan
kartlari bir torbadan ¢ocuklara gektirir.
Karakterlerin resimlerinin oldugu karti
ceken cocuklar sectikleri kartin 6zelli-

« Hikdyenin canlandirmasi bittikten
sonra Kuklalar tekrar kukla sahnesine
birakilir. Butlin cocuklar tekrar el ele
tutusurlar ve Karincalarin nasil yuri-
dukleri Gzerinde konusurlar ve Karin-
calarin yurayusleri taklit edilir.

gine gore kuklalari alirlar. Egitimci de - Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
eline bir kukla Kkarakterini alir. Kukla hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
sahnesinin arkasina hep birlikte gegi- uygun olarak calisma gerceklestirilir.
lir. Egitimci, 6nce elinde kukla olan ¢o- GereKli durumlarda cocuklara rehber-
cuklara “Hikdyemiz nasil basliyordu? lik edilir.

Hikayemizde kimler vardi? Neler soy-
liyorlardi?” diye sorar. Kisaca hikaye
birlikte hatirlanir. Daha sonra egitimci, - Hikayede en cok hangi karakteri
“Peki simdi kimler piknige gidiyor?” begendin? Neden?

diye sorar ve hikaye Kuklalarla can-
landirilmaya baslanir. Egitimci sasiran

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Hikayede en ¢ok begendigin oneri

o 5
cocuklara “Peki simdi ne oldu? Daha hangisiydi? Neden?

sonra ne olacak, peki kucuk karinca - Bundan sonra bir problemle
veya anne karinca ne yapacak?” gibi karsilastiginda neler yaparsin?

1. Soru: Karinca ailesi piknige giderken nasil bir problemle Karsilasti?

Ornek dogru yanit: Yagmur yagdi.

2. Soru: Bir problemle karsilastigimiz zaman neler yapmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Problemi nasil cézecegimizi diistniiriiz.

3. Soru: Kar yagdiginda Ayca ve annesi dolasmaya ciktilar. Ayca eldivenlerini evde unuttugu icin elleri cok
Ustiyordu. Ellerinin Gsiimemesi icin ne yapabilir?

Ornek dogru yanit: Ellerini cebine sokabilir ya da eldivenlerini almak icin eve dénebilir.

4. Soru: Zeki, kumandali arabasi ile oynuyordu. Arabasi birden durdu. Zeki ne oldugunu anlayamadi ve
arabasini tekrar calistirmak icin kumandanin biittin diigmelerine basti, salladi, tekerleklerine bakti ama bir
tlrld calistiramadi. En sonunda babasindan yardim istedi. Babasi Zeki’ye nasil yardim etmis olabilir?
Ornek dogru yanit: Cocuklar burada cesitli ¢c6ziim 6nerileri ireterek problemin ¢éziim basamaklarindan séz
edebilirler.
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ETKINLIK NO: 2.25

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Fen ve Matematik
Kavramlar: Kare, Uggen, Daire

Etkinlik Adi: Sekillerden Olusan Mucize

Materyaller: Kare, licgen, daireden
olusan Kkagit sekKiller (Cocuk sayisinin Uig
kati kadar) kagit, boyalar, kare, Giggen ve
daireden olusan birer kutu

Yoénerge (0-52): Bu resmi ya da istedigin
baska bir resmi keserek parcalara ayir.
Parcalari tekrar birlestirerek kendi
yapbozunu yap.

Kazanim 5. Basladigi etkinligi
sonlandirabilme

Gostergeler:

5.1. Basladigi isi bitirme cabasi gosterir.
5.2. Basladigi isi bitirir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci Uc degisik kutu (kare, daire,
Ucgen) icine onceden hazirlamis oldugu
farkli buyUKLUK ve renklerdeki fon
kartondan kesilmis kare, licgen, daire
sekillerini masa koyar ve lizerine de
kutulari koyar.

48-60

Egitimci, “Masa Uzerinde ilging bir sey gor-
diniiz mi?” diye sorarak cocuklari masa
etrafina toplar. Masa Uzerindeki mater-
yalleri gostererek “Cocuklar bakin, burada
neler var? Bunlarla ne yapilabilir? Bu ku-
tulara benzer kutulari daha once gormus
muydunuz? Sizce bu Kutularin icinde neler
olabilir?” seklinde sorular sorar.

Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra, egi-
timci cocuklardan her kutunun iginden tger
tane kagit se¢gmelerini ister. Bunlar tcgen,
daire ve kare sekilleridir.

Sekiller secildikten sonra egitimci, cocuk-
larin masaya oturmalarini ister. Cocuklarin,
masada belirli bir stire bu sekiller ile ser-
best oynayarak yeni sekiller olusturmasina
firsat verilir.

Daha sonra cocuklara, kagit uzerine bu se-
Killeri yapistirip boyayarak istedikleri bir
resmi olusturabilecekleri soylenir.

Cocuklarin yaptiklari sekilleri bir araya ge-
tirerek “Sekillerden Olusan Mucizeler” adli
bir albim olusturulur. Calisma fen ve mate-
matik kosesine veya kitap kosesine kona-
rak cocuklarin zaman zaman incelemeleri-
ne firsat verilir.

Cocuklarin ilgisine gore, farkli kartonlar
verilerek kesme yapistirma ile yeni calis-
malar yapabilecekleri soylenir. Yine istege
gore bu calismalarini boyama ile tamamla-
yabilecekleri soylenir. Cocuklar, calismala-
rinda neler yaptiklarini anlatirlar.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu etkinlikte en ¢ok neleri begendin?
Neden?

Sekillerden neler yaptin, baska neler
yapabilirdin?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: EtKinligimizi tamamlamak icin en son ne yaptik?

« Ornek dogru yanit: Sekilleri boyayarak bir resim olusturduk.

« 2. Soru: EtKinligimizi yaparken Kartlarimizi boyamadan assaydik ne olurdu?

« Ornek dogru yanit: isimizi yarim biraktigimiz icin kartlarimiz giizel gériinmezdi.

« 3. Soru: Annenin dogum giint icin tak-cikartlarin ile bir hediye yaparken komsunun ¢ocugu geldi. Babasinin
yeni bir oyuncak aldigini sdyledi ve birlikte oynamak icin seni evlerine davet etti. Ne yaparsin?

«  Ornek dogru yanit: Biraz isim oldugunu, bitirdikten sonra gelebilecegimi sdylerim.

« 4. Soru: Bugra annesine yardim etmek istiyordu. Annesi de Bugra'dan cicekleri sulamasini istedi. Bugra
sevingle cicekleri sulamaya basladi. Cicekleri sularken televizyondaki ¢izgi filmin sesini duyunca cicekleri
sulamay birakarak cizgi filmi izlemeye basladi. Sizce Bugra’nin yaptigi dogru bir davranis mi? Neden?

« Ornek dogru yanit: Dogru bir davranis degil. Ciinkii 6nce cicekleri sulamayi bitirmeliydi.

72 | 48-60 AYLIK COCUKLAR iCiN OKUL GNCESi SOSYAL BECERI DESTEK EGITiMi ETKINLIK KITABI



ETKiNLiK NO: 2.26

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Serbest Zaman, Muzik
Kavramlar: Bos-Dolu

Etkinlik Adi: Orkestra Ayakta

Materyaller: Cesitli ozellikte kutular ve plastik
siseler, (6grenci sayisi kadar) marakaslar, kum,
cakillar, boncuklar, digmeler, gazete ve dergiler

Yoénerge (0-53): Masanin lizerinde ipler, farkli
blyuklikte boncuklar, yapistirici ve kagitlar var.
Sen olsan bunlardan neler yapardin? Daha baska
neler yapabilirsin? Bunlari nerede kullanabilirsin?
Soyle.

Kazanim 6. Bir etkinlikle kendini mesgul
edebilme

Gostergeler:

6.1. Kendisini mesgul edecek bir etkinlik arayisi
icine girer.

6.2. Mesgul olmak istedigi etkinlik icin materyal
arar.

6.3. Mesgul olmak istedigi etkinlik icin ortami
diizenler

6.4. Sectigi etkinlikle belli bir siire mesgul olur.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Fen ve doga kosesine, icleri bos ve dolu olan
kutu ve siseler konulur. Miizik kosesine,
marakaslar konulur. Evcilik kdsesinde bulunan
tim malzemeler, cocuklarin géremeyecedi bir
yerde toplanarak kose bosaltilir.

- Etkinlik masasi Gzerine boya kalemleri,
renkli kagitlar, dergiler, gazete ve dergilerden
kesilmis figurler (hayvan ve esya figirleri gibi)
makas, yapistirici, kumlar, cakillar, boncuklar
ses ¢lkarmaya yarayan malzemeler konulur.

48-60

Cocuklar sinifa geldiginde, degisik-
ligi fark etmeleri beklenir ya da ne
gibi bir degisiklik oldugu sorularak
dikkatleri cekilir. Degisikligi fark
eden cocuklara kosedeki oyuncak-
larin neden orada olmadigi, nerede
olabilecegi sorulur.

Egitimci, cocuklardan gelen yanitla-
ri dikkate alarak buradaki esyalarin
temizlik amaciyla Kaldirilmis olabi-
lecegini soyler. Egitimci cocuklara
“Bakin, burada bir kutu/poset var.
Bunun iginde olabilir mi?”’ diye so-
rarak malzemelerin oldugu Kutuyu/
poseti gosterir. Malzemeler cocuk-
larla birlikte koseye yerlestirilir.

Egitimci marakasi alip sallar ve ¢o-
cuklara “Daha once boyle bir sey
gordiiniiz mu? Sizce bunun adi ne
olabilir? Sizce bu nerede kullaniyor
olabilir?” gibi sorular sorarak mara-
kas hakkinda onlarla sohbet eder.

Ardindan egitimci, “Sinifimizin or-
kestrasini kuralim.” der ve orkest-
raya katilmak isteyenlerin maraka-
sa ihtiyaci oldugunu soyler. Fen ve
doga kosesinde bulunan bos kutula-
ri ve Kutularin iclerine doldurulmak
icin hazirlanan malzemeleri almala-
rini ister.

Egitimci cocuklara “Bu masalarda
sizlerin marakas hazirlayabilmeniz
icin gerekli butin malzemeler bu-
lunuyor.” der. Calismalarini yapmak
icin masalarin Gzerine boya kalemle-
ri, renkli kagitlar, dergiler, gazete ve
dergilerden Kkesilmis figlrler (hayvan
ve esya figlrleri gibi) makas, yapis-
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tirici, kumlar, cakillar, boncuklar vb.
ses ¢lkaran malzemeler daha 6nceden
hazirlanmistir. Cocuklarin bu malze-
meleri kullanarak marakas yapmalari

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gergeklestirilir.
Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehber-

icin destek verilir. lik edilir.

+ Cocuklar marakaslarini yaparlar. Egi-
timci, cocuklarin marakaslariyla ses
cikarma denemeleri yapmalarina fir-
sat verir. Sinifin orkestrasinin hazir ol-
dugu soylenir. Cocuklarla birlikte on-
ceden ogrenilen sarkilar soylenirken
marakaslarini kullanarak sarkiya es-
lik etmeleri istenir. Cocuklar, sarkilari .
soylerken marakasla ritim tutarlar.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Marakaslari yaparken hangi
malzemeleri kullandin, baska hangi
malzemeleri kullanabilirdin?

- Marakaslari yaparken nerede
zorlandin?

Bu malzemelerle, yeniden calismak
ister misin? Neler yapmak istersin?

1. Soru: Marakas yapabilmek icin 6gretmeniniz size sinifta nasil bir ortam hazirlamis?

Ornek dogru yanit: Masalarimizin iizerine gerekli olan biitiin malzemeleri hazirlamis.

2. Soru: Odanda oyuncaklarinla oynarken sikildin ve aklina oyun hamuru ile pasta yapmak geldi. Oyun
hamuruna pasta seklini verebilmen igin hangi malzemeler gerekir?

Ornek dogru yanit: Oyun hamuru, oklava, hamur sekillendirici....

3. Soru: Ogretmeniniz legolarla sinifin icerisine bilyiik bir bahce yapmanizi istedi. Sinifinizda bulunan masa
ve sandalyeler ortada duruyor. Ne yapmaniz gerekKir?

Ornek dogru yanit: Once sira ve masalari varsa baska esyalari da kenara cekeriz. Sonra legolarimizi getiririz.
Sinifi dizenledigimiz igin etkinligimizi rahatca yapariz.

4. Soru: Kendine bir akvaryum hazirlamak istiyorsun. Akvaryumu yapabilmek icin nasil bir hazirlik yaparsin?
Ornek dogru yanit: Karton, yapistirici, balik resimleri, otlar vb. malzemelerimi hazirladiktan sonra
akvaryumu yapabilecegim sekilde masamin tzerini diizenlerim.
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ETKINLIK NO: 2.27

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Tirkce, Aile Katilimi
Kavramlar: ince-Kalin

Etkinlik Adi: Sirin Elmalar

Materyaller: Elma, streg film, til, kurdele
vb.

Yoénerge (0-54): Resimler arasindaki yedi
farki bul ve yuvarlak (O) icine al.

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba
gosterebilme

Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu sozel ya da
davranissal olarak ifade eder.

7.2. Amacina ulasmak icin neler
yapabilecegini soyler.

7.3. Amacina ulasmak icin gerekli
davranista bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler
yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye
devam eder.

Ogrenme Siireci:
Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

Calisma oncesinde okulun, sinifin ya

da cevre okullardan secilecek kardes
okulun/sinifin bir ihtiyaci belirlenmelidir.
Bu surecin ¢cocuklarla birlikte yapilmasi,
calismanin basariya ulasmasi icin oldukca
onemlidir. Bu calismada 6rnek bir problem
durumu secilmistir.

48-60

Egitimci, Turkce calismasi oncesinde kar-
des sinifin ihtiyaglanyla ilgili cocuklarla
sohbet eder. Cocuklarin daha onceki goz-
lemleri ve yasantilari degerlendirilerek ihti-
yaclar belirlenir. Bu ¢calisma, kardes okulun
kitaplara ve kitaplarini yerlestirebilecekleri
bir kitapliga ihtiyaclar oldugu varsayimina
gore duzenlenmistir.

Bu ihtiyaci gidermeye yonelik ¢oziim one-
rileri cocuklarla birlikte tartisilir. Bu sirada
cocuklara olabildigince agik uclu sorular
yoneltilerek amag acik olarak tanimlanir ve
farkli ¢cozim onerileri Uretilmeye calisilir.

- Kardes okula kitaplik Kurabilmek igin
kimlerden destek alabiliriz?

« Buis icin ne kadar para yeterli olur?

+ Kucuk bir kitaplik satin almak icin neler
yapabiliriz?

« Bunlardan hangilerini daha Kisa surede
gerceklestirebiliriz?

- Kitaplari nasil temin edebiliriz?

- Kitaplar satin almadan temin etmenin
yollari var midir?

+ Nasil bir kampanya yapabiliriz?

Problemin ¢ozimunde bir okuldaki tim si-
niflar ayni amac icin tek ya da farkli ¢ozim
yollari ile calisabilirler.

Buglin cocuklarla belirlenen yontem; Ki-
taplik satin almak icin okul sergisinde elma
satisi yapilmasi, “Bir Kitap da Senden”
kampanyasiyla hikaye Kitaplarinin temin
edilmesidir.

Cocuklarla ¢alismanin amaci ve secilen ¢o-
zum yolu tartisildiktan sonra ailelere Ko-
nuya iliskin haber mektubu gonderilir.
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Sevgili Aile,
Bu calisma, cocuklarimizin giinlik yasamlarinda karsilasmis oldugu problemleri ¢ozme becerilerini
ve belirledikleri amag icin caba gostermelerini desteklemek amaciyla hazirlanmistir.
Bugiin sinifimizda kardes sinifimizin ihtiyaclarini konustuk ve onlarin ncelikle hikaye kitaplariyla
dolu bir kitapliga ihtiyaclar oldugunu belirledik. Bunun Gzerine bir Kitaplik kurabilmek icin neler
yapabilecegimizi tartistik ve asagidaki ¢cozim yolunun amacimiz icin uygun olduguna Karar verdik:
« Kitaplik satin almak igin okul sergisinde elma satisi yapilacak.
- “Bir Kitap da Senden” kampanyasiyla hikaye kitabi temin edilecek.
Sizlerden calismanin amacina yonelik asagidakilere benzer sorularla cocugunuzla sohbet etmenizi
rica ediyoruz.
« Bu calismanizin amaci nedir?
« Buna neden gerek duydunuz?
« Cocuklarin bir kitapliga ihtiyaci olduguna nasil karar verdiniz?
- Baska ne tur ihtiyaclari var?
- Kitaplik kurabilmek icin neler yapmaya karar verdiniz?
« Bunu nasil yapacaksiniz?
Uygulama surecinde, asagidaki yonergelerle cocugunuza rehberlik edin.
Satilacak elmalarin hazirlanmasi
Elma satisi icin Ug elmayi dilediginiz sekilde stsleyin.
Bunun icin cocugunuzun olabildigince farkli yontemler gelistirmesini destekleyin.
« Elmalari daha kolay nasil satabiliriz?
« Cocuklar satin aldigi elmayi hemen yemek isteyeceklerdir. Bunun icin ne yapabiliriz?
- Elmay1 yikayip Kuruladiktan sonra strecle kaplamanin disinda hangi yontemler kullanilabilir?
« Elmayi yikanmis ve paketlenmis bir sekilde uzun sure beklerse ne olur?
« Hangi stslemeler elmanin satisini kolaylastirir?
« Elma paketlemek icin hangi malzemelerden yararlanabiliriz?
« Tul, kurdele, kaplik disinda neler kullanilabilir?
« Surpriz kutular ilgi ceker mi?
“Bir Kitap da Senden” kampanyasi
Yakin dostlariniza kampanyamizi duyurmak icin neler yapabileceginizi tartisin.
« Kitap kampanyamizi dostlarimiza nasil duyurabiliriz?
« Apartmanin giris kapisina asacagimiz afis yeterli olur mu?
- Kampanyamiza kitap hediye edenlere nasil tesekkir edebiliriz?
- Kisa surede ve cok sayida tesekkir karti nasil hazirlayabiliriz?
Cocugunuzun kampanyaya hediye edecedi kitabi kendi Kitaplari arasindan secmesine rehberlik
edin.
« Cocuklara hangi kitabini gondermek istiyorsun?
- Neden bu kitabi sectin?
« Sectigin Kitap, cocuklar icin uygun mu?
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Cocugun Kendini Yansitmasi:
« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya

hazirlik sayfalarini daitir. Yonergeye + Kardes sinifin ihtiyacinin karsilanmasi

. e i o
uygun olarak calisma gerceklestirilir. icin en begendigin oneri hangisiydi’

2
Gerekli durumlarda cocuklara rehber- Neden?
lik edilir + Bu calismanin en begendigin yonu
neydi?

1. Soru: Kardes okulun ihtiyaci neydi? Bu ihtiyaci karsilamak icin ne yapmaya Karar verdik?

Ornek dogru yanit: Kardes okulun ihtiyaci kitap ve kitaplikti. Bunun icin elma sergisi ve “Bir kitap da senden”
kampanyasi yapmaya karar verdik.

2. Soru: Kardes okulun kitap ve Kitaplik ihtiyacini baska nasil karsilayabilirdik?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Dayiniz size buiyik bir yapboz aldi. Daha once yaptigin yapbozlara gore pargasi ¢ok oldugu

icin bir tiirlii tamamini yapamiyorsun? Dayinda “istersen yapbozu sonra tamamla.” dedi ama sen simdi
tamamlamayi cok istiyorsun. Ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Yapbozu tamamlamak istedigimi soylerim. Parcalari diizenleyerek tekrar tekrar
denemeler yaparak, yapbozu tamamlarim.

4. Soru: Berra, anneler giiniinde annesine vermek icin guizel bir hediye hazirlamak istiyordu. Annesine renk
renk boyadigi kagitlardan cicek yapmaya karar verdi. Kagitlari boyamayi bitirip cicek sekline getirmeye
baslayinca yapmis oldugu boyamalari begenmedi ve cicedi yarim birakarak yapmaktan vazgecti. Berra’ nin
vazgecmek yerine ne yapmasi gerekirdi?

Ornek dogru yanit:  Eger yaptigi boyamalari be§enmemisse, yeniden boyayarak yapacagi hediyeyi
tamamlamasi gerekirdi.
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ETKINLIK NO: 2.28

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Fen ve Matematik
Kavramlar: Kirli-Temiz, Derin-Sig
Etkinlik Adi: Kiicik Fideler

Materyaller: Bahceye ekilebilecek fideler
ve su

Yoénerge (0-55): Resimde yesil
mercimeklerin buyidugini goriyorsun.

Resimleri kes ve mercimekleri olus
sirasina gore sirala.

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba
gosterebilme

Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu sozel ya da
davranissal olarak ifade eder.

7.2. Amacina ulasmak icin neler
yapabilecegini soyler.

7.3. Amacina ulasmak icin gerekli
davranista bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler
yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye
devam eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Etkinlik, Nisan ayi icerisinde ve uygun
hava kosullarinda gerceklestirilmelidir.
Egitimci okulun fiziksel kosullarina
uygun olan domates, biber, cicek gibi
bitki fidelerini 6nceden temin eder.
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Sinifta, cocuklara fideler gosterilerek dik-
katleri gekilir. Cocuklarin minder ya da san-
dalyelerine oturmalari istenir ve dikilecek
fideler ve ozellikleri cocuklara tanitilir.

Egitimci, “Cocuklar, bu gordugunuz biber
fidesi. Topragl kazarak fideyi dikecegiz ve
boylece kendi biberlerimizi yetistirecegiz.
Bunun icin topradi yaklasik dort parmak
kadar kazmamiz gerekiyor. Cocuklara cm
ile derinlik belirtmek yerine parmaklarla
ne kadar kazilacagi gosterilir. Topragi ¢ok
derin ya da si1§ kazarsak, fidemiz iyi blyu-
meyebilir. Fide dikildikten sonra mutlaka
bir kez sulamak gerekiyor. Daha sonra fi-
deyi Uc guinde bir sulamamiz yeterli olacak.
Fidemize iyi bakarsak, yaklasik bir ay sonra
biberlerini gorebilecegiz.” der.

Dikilecek fideler tanitilirken, cocuklara ce-
sitli sorular yoneltilerek, soru sormalari
tesvik edilir:

- Daha once hig bitki ya da cicek diktiniz
mi?

« Daha once boyle bir bitki gordiiniz ma?
+ Nerede gordiniz?
+ Bu ne fidesi olabilir?

- Bufideyi dikmeden 6nce neleri bilmemiz
gerekiyor?

« Sizden bu fideyi dikmenizi istesem bana
neler sorardiniz?

Fideler tanitildiktan sonra egitimci “Simdi
size verdigim fideleri bahcemize dikecegiz.
Ancak bahcede topragi kazmak icin bir kaz-
mamiz yoK, bunun icin neler kullanabiliriz?”
diye sorar. Cocuklarin, amaclarina uygun
olarak olabildigince ¢ok yontem bulmasina
rehberlik edilir.



- Fideyi dikebilmek icin bahgede na- desinin bakimini yaparak buylmesini

sil cukur agabiliriz? gozler.

- Toprag ellerimizle kazarsak hem - Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
ellerimiz cok kirlenir, hem de elle- hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
rimiz aciyabilir. uygun olarak calisma gerceklestirilir.

. Toprag baska nasil kazabiliriz? Gerekli durumlarda cocuklara rehber-

lik edilir.

- Daha baska neler olabilir?

+ Cocuklarin amaglarina uygun olarak Not: Fide sayisina gore bireysel calisma
sectigi malzemeler (kasik, sopa, tas, ya da grup calismasi yapilabilir. Eger oku-
cetvel vb) alinarak bahgeye cikilir. lun bahcesi uygun degilse fideler saksilara

dikilerek fidelerin buyumesi gozlenir. Eger
sartlar uygun degilse ailelere konuya iliskin

+ Fide dikiminde cocuklarin sectikleri

yontemlerin amaca uygunlugunu goz-
lemlemeleri saglanir. haber mektubu gonderilerek evde bitki yetis-

tirmeleri istenir.
« Fideler dikildikten sonra, cocuklardan

fidelerine ilk suyu, yani can suyunu Cocugun Kendini Yansitmasi:

dokmeleri istenir. « Fideleri dikmek icin bahgede cukur

- Daha sonraki gunlerde her ¢ocuk fi- acarken ne kullandin, neden?

1. Soru: Fideleri topraga dikmek icin neler yaptik? Neden?

Ornek dogru yanit: Topragi kazdik.

2. Soru: Fideleri dikmek icin topradi kazarken zorluk gekerseniz ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit:Bir kez daha denerim.

3. Soru: Bir seyi yapmaya Karar verdigimizde zorluklarla Karsilasirsak ne yapmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Amacimiza ulasmak icin zorlansak da vazgecmeden tekrar tekrar denemeler yaparak
amacima ulasmaya calisirim.

4. Soru: Sinifimizda sanat kosesi icin hamurdan ev, araba vb. esyalar yaptik. Ama yaptigimiz esyalari yerine
yerlestiriken, birkac tanesinin sekli bozuldu. Ne yapmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Bozulan esyalari alarak daha dikkatli bir sekilde yeniden yapmaliyiz.
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ETKINLIK NO: 2.29

Yas Grubu: 48-60 ay
Etkinlik Alani: Sanat
Kavramlar: Daire

Etkinlik Adi: Benim Dairem

Materyaller: Kalin renkli ipler, cocuk sayisi kadar
karton ya da mukavvadan kesilmis daireler, pul,
boncuk gibi stislemede Kullanilabilecek artik
materyaller, cocuklarin gerceve icine koymak
istedikleri kiiclk bir resim.

Yonerge (0-56): Resimler arasindaki yedi farki
bul ve yuvarlak (0) icine al.

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba
gosterebilme

Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu so6zel ya da davranissal
olarak ifade eder.

7.2. Amacina ulasmak icin neler yapabilecegini
soyler.

7.3. Amacina ulasmak icin gerekli davranista
bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye devam
eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Cerceve yapiminda kullanilacak mukavvalarin
hazirlanmasi uzun zaman alacagi icin bir giin
once hazirlanmalidir.

- Kalin, renkli ipler, cocuk sayisi kadar karton
ya da mukavvadan Kesilmis daireler, pul,
boncuk gibi siislemede kullanilabilecek artik
materyaller, cocuklarin cerceve icine koymak
istedikleri kiicUk bir resim hazirlanarak masa
tzerine konulur.
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Egitimci, cocuklarin dikkatini masa
uzerindeki materyallere ¢cekerek ne-
ler oldugunu gosterir. Calisma igin
herkesin bir makasa ve yapistiriciya
ihtiyaci olacagini soyler. Her cocuk
bir makas ve yapistirici alarak is-
tedigi yere oturur. Cocuklarin rahat
calisabilmeleri icin masalarda sikisik
oturmamalarina 6zen gosterilmelidir.

Cocuklar oturduktan sonra, mater-
yallerle neler yapilabilecegine iliskin
onerileri alinir. Daha sonra, cocuk-
lara cerceve yapiminda kullanilacak
mukavvalar gosterilir.  Cocuklara
mukavvadan Kesilmis birer daire da-
gitiir. Daha sonra cocuklardan, bos
masanin Uzerine konan farkli renk
ve Kalinliktaki iplerden istediklerini
se¢meleri istenir.

Cocuklardan ilk once dairenin orta-
sina yapistirici surmeleri, sonra da
ortasindan baslayarak ipi yavas ve
dikkatli bir sekilde sarmalari istenir.

Tum daire iple kaplandiktan sonra,
cocuklar iple sarilmis dairenin or-
tasina istedikleri resmi yapistirirlar.
istege gore artik materyallerle siis-
lemeler yaparlar.

Cocuklara cerceve yapiminda sade-
ce yontem gosterilmeli, cocuklarin
cerceve yapiminda 6zgir bir sekilde
calisabilmelerine olanak saglanmali-
dir. Bu sekilde ¢ocuklar kag renk iple
calisacaklarina, resimlerini yapisti-
racaklari yere, calismalarina farkl
materyaller (pul, boncuk vb) dahil
edip etmeyeceklerine kendileri karar
vermelidir.



Not: Cocuklarin ipi sarmakta zorlanacag du-
sunulirse, yine mukavvadan Kuguk bir daire
kesilerek ip onun cevresine sarilabilir. Bu se-
Kilde resim de kiiguk dairenin izerine yapisti-
rilabilir.

« Uygulama surecinde cocuklara asa-
gidakilere benzer sorularla rehberlik
edilmelidir.

+ Cerceven icin hangi renklere karar
verdin?

- Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

+ Resmini nasil yapistirmayi
disuinlyorsun?

« Farkli renklerde ipler
kullandiginda, iplerin uglarinin
kotu gorunmemesi icin neler

yapabilirsin? Cocugun Kendini Yansitmasi:

+ Cerceveni tamamladiginda onu . Iplerle calisirken zorlandin m,

nereye asmay! dusinlyorsun?

Cerceveni odanin kapisina asmak
icin ne yapman gerekir?

zorlandigin zaman neler yaptin?

Bu etkinligi yeniden yapsaydin baska
neler yapmak isterdin?

1. Soru: Mukavvadan daireler keserken neyi amagladik?

Ornek dogru yanit: Cerceve yapmayi amagladik.

2. Soru: Arkadasina aldigin hediyeyi glizel bir sekilde paket yapmak istiyorsun. Bunun igin neler yapmaliyiz?
Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Nehir’in evinde muhabbet kusu vardi. Her glin ona yem verirdi. Kusuna yem vermek icin cekmeceyi
actiginda hig kus yemi kalmadigini gordii? Nehir ne yapmali?

Ornek dogru yanit: Annesine carsiya gitmeleri gerektigini, ciinkii kusun karninin aciktigini fakat evde kus
yemi olmadigini soyler.

4. Soru: Azra ve Kardesi Merve kar yagdiginda, bahceye kardan adam yapmaya ciktilar. Kardan adam
yapmaya calisirken, kartoplari daha bliylimeden hemen parcalaniyordu. En sonunda Merve kardan adam
yapmaktan vazgecti. Ama Azra vazgecmek istemiyordu. Azra bu durumda Merve’ye ne sdylemeli?

Ornek dogru yanit: Merve’ye kardan adam yapma amaciyla disariya ciktiklarini, kartoplar bozuluyor diye
hemen vazge¢cmemeleri gerektigini ve tekrar deneyerek guizel bir kardan adam yapabileceklerini soylemeli.
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ETKINLIK NO: 2.30

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket
Kavramlar: Acik-Kapali

Etkinlik Adi: Haydi Kilitleri Acalim!

Materyaller: iki sepet icinde, beser tane
asma Kilit ve Kilitlerin anahtarlari

Yoénerge (0-57): Zeynep’in elindeki
vazo Kirilmis. Bu durumda Zeynep ne
yapabilir? Buldugu ¢ozim ise yaramazsa
ne yapabilir? Sen olsan bu durumda ne
yapardin? Soyle.

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba
gosterebilme

Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu sozel ya da
davranissal olarak ifade eder.

7.2. Amacina ulasmak igin neler
yapabilecegini soyler.

7.3. Amacina ulasmak icin gerekli
davranista bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler
yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye
devam eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Asma kilitler ve anahtarlari, iki kiigik
sepet icine yerlestirilir. Hazirlanan
sepetler iki masa lizerine konur ve
masalarin basina birer sandalye
yerlestirilir.
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Egitimci, duduk calarak cocuklarin dikkati-
ni ceker ve ortaya toplanmalarini ister. Co-
cuklara bugun farkli bir oyun oynayacak-
larini soyler. EGer cocuklar daha 6nce Kilit
acma kapama calismasi yapmamislarsa
hemen oyunun kurallari agiklanir.

Egitimci “Simdi iki gruba ayrilacagiz. Grup-
lar esit sayida olmali. Burada iki masa ve
uzerinde kiicuk sepetler var. Gorduguniz
gibi sepetlerin icinde de bes Kilit ve bes
anahtar var. Siranin basindaki arkadaslari-
niz, baslama dudugini duydugunda kosa-
rak Kilitleri acan anahtarlari bulup Kilitleri
acmaya calisacak. Tum kilitleri agmayi ba-
sardiginda kosarak geri gelecek ve sirada-
ki arkadasinin eline dokunacak. Bu sefer, o
arkadasi giderek tum Kilitleri tekrar kapa-
tarak anahtarlari sepete atacak. isi bitti-
ginde siradaki arkadasinin eline dokunarak
oyuna onun baslamasini saglayacak. Bu
sefer de o tim Kilitleri agmaya calisacak.
Bu sekilde bir cocuk Kilitleri acacak, digeri
kapatacak. Hangi grup kilitleri daha cabuk
acip kapatirsa o grup birinci olacak.” der.

Cocuklarin gruplara ayrilma konusunda bir
onerisi yoksa tek-cift ya da bir-iki seklinde
sayisma ile ¢ocuklar iki gruba ayrilir.

Oyunun Kkurallarinin dogru anlasildigindan
emin olmak icin iki cocukla 6rnek bir dene-
me yapilir. Cocuklardan biri kilitleri acar-
ken digeri kapatir.

Cocuklarin birbirine carpmamalar ve ca-
lismalarini daha rahat gozlemleyebilmek
icin birbirine paralel sekilde sira olmalari
saglanir.



Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun olarak calisma gerceklestirilir. Gerekli
bir kez daha tekrarlanabilir. Bu kez sira- durumlarda cocuklara rehberlik edilir.
nin onundeki ¢ocuk siranin arkasina ge-
cirilerek, Kilitleri acan cocugun Kilitleri
kapatmasi, kapatan ¢ocugun da agmasi «  Bu oyunun en cok sevdigin bolimu
saglanir. Bu sekilde, her cocugun iki fark- neresiydi? Neden?

li deneyimi kazanmasina firsat verilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Hangi anahtarlari segmen gerektigine
Egitimci, cocuklara okuma yazmaya ha- nasil karar verdin, kilidi actiginda/
zirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye uygun acamadiginda ne hissettin, ne yaptin?

1. Soru: Sepetlerin icindeki anahtarla ne yaptik?

Ornek dogru yanit: Kilitleri actik.

2. Soru: Nil Kitapligini yerlestirmeye calisiyordu. Fakat kitaplari bir tlrli dolaba sigmiyordu. Nil ne yapabilir?
Ornek dogru yanit: Kitaplarin bir kismini cikarabilir, ya da kitaplari koyus seklini degistirebilir.

3. Soru: Berrin babasina simli boya ile boyayip hediye etmek icin resim cergevesi yapmak istiyordu. Ama
evde simli boya olmadigini gordi. Berrin ne yapabilir?

Ornek dogru yanit: Annesine simli boyaya ihtiyaci oldugunu séyleyerek, boyayi ne amacla istedigini annesine
anlatabilir.

4. Soru: Berke bahgede oynarken arabalarina bir garaj yeri yapmak istedi. Topragi eliyle diizeltmeye calisti
ama toprak sert oldudu icin bir tirli diizeltemiyordu. Birkag kez denedikten sonra istedigi gibi olmasa da
biraz dizeltmisti fakat eli de acimisti. Bu ylizden garaj yapmaktan vazgecti. Siz olsaydiniz ne yapardiniz?
Ornek dogru yanit: Elimle diizeltemezsem diizeltebilecedim bir materyal ile tekrar denerdim veya bir baska
yeri garaj yapmak icin kullanarak arabalarima garaj yerini hazirlardim.
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ETKINLIiK NO: 2.31

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket

Kavramlar: Arkasinda-Yaninda, Once-Sonra

Etkinlik Adi: Simbad’in Hazinesi

Materyaller: Hazine olarak saklanmaya uygun bir kutu, sandik ya da bir sise

Yonerge (0-18): Ezgi bugiin, kirmizi ayakkabilarini giymis. Uzerinde de cicekli elbisesi var. Okul
bahcesinde oynayan cocuklar arasindan Ezgi’yi bul ve yuvarlak igine (0) al.

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba gosterebilme
Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu sozel ya da davranissal olarak ifade eder.
7.2. Amacina ulasmak icin neler yapabilecegini soyler.

7.3. Amacina ulasmak icin gerekli davranista bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye devam eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi (On Hazirlik):

» Egitimci, bir giin 6nce hazine olarak ne kullanacagini belirlemeli ve gerekli 6n hazirliklar yap-
malidir. Hava Kosullarina gére hazine, okul icinde ya da okul disinda bir yere saklanabilir. Onemli
olan, hazirlanan yonergenin yani define haritasinin cocuklarin yasina ve gelisim diizeyine uygun
olmasidir. Kiiclik yas gruplari igin blyuk grup calismasi, biyik yas gruplarinda ise Kiigtik grup
calismalari daha uygundur. Bu calismada bulyuk grup ve acik havaya uygun bir 6rnek calis-
ma sunulmustur. Kutunun icine her cocuga yetecek sekilde seker, nazar boncugu, kiigiik bozuk
para, hatta fotokopiyle cogaltilmis kagit para konulabilir. Bu sayede paraya iliskin kavramlarin
tanitilmasi da miimkiin olur. Oncelikle definenin gémiilecedi yer belirlenir. Belirlenen yerin co-
cuklarin takip edebilecedi ipuglarina (bahge lambasi, salincak vb.) elverisli olmasi gerekir. Bu
ipuclarina gore bir define haritasi hazirlanir. Cocuklarin sayi bilgisine gore rakamlarla adimlama
isaretleri de konabilir. Define haritasi teksir kagidina hazirlanip, kenarlari bir cakmak yardimiyla
yakilarak rulo haline getirilir. Bu sekilde hazirlanan define haritasi cocuklarin daha cok ilgisini

cekecektir.
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Uygulama Siireci (Define Bulma):

« CocuKklar sinifa geldiginde egitimci, icin verilen ipuclari sizin icin yeterli
onlar cevresinde toplayarak elindeki oldu mu? Definedeki ipuclarini yanlis
define haritasini gosterir. “Cocuklar degderlendirdiginizde ne oldu? Defineyi
bakin, diin okulun deposunda bir hari- bulmak icin nasil bir ishirligi yaptiniz?
ta buldum. Bu ne olabilir sizce?” diye Defineyi bulunca neler hissettiniz?
sorar. Cocuklar haritayi inceleyerek ne Simdi g6zuniizu kapatin ve buyuk bir
olabilecegini tartisirlar. define buldugunuzu hayal edin. Bu de-

finenin ne olmasini isterdiniz? Bu defi-
neyle neler yapardiniz? Kimlerle pay-
lasmak isterdiniz?” gibi sorular soru-
larak goruslerini soyleme firsati verilir.

- Egitimci, haritanin onlar icin hazirlan-
mis bir define haritasi oldugunu ve
onlari blyuk bir gorevin bekledigini
soyler. Gorevleri haritadaki ipuclari-
ni takip ederek Simbad’in Hazinesi’'ni « Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
bulmaktir. hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye

uygun olarak calisma gerceklestirilir.

« Cocuklar hep birlikte tartisarak ve
Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehber-

ipuclarini  degerlendirerek hazineyi

bulmaya calisirlar. lik edilir.

. Cocuklarin gorev sirasindaki cabalari Cocugun Kendini Yansitmasi:
gozlenerek kaydedilir. +  Bu oyunu yeniden oynamak ister

. Calisma sonrasinda gorevin kolay, zor misin? Neden?
ve eglenceli yanlan tartisilir. Cocuk- « Bu oyunda kendi yaptiklarindan en
lara “Calismadaki amaciniz neydi? cok neyi begendin? Neden?
Amaciniza ulasmak (defineyi bulmak) « Oyunda, defineyi bulamayinca/
icin neler yaptiniz? Defineyi bulmak bulunca neler hissettin?

Degerlendirme:

1. Soru: Defineyi bulmak icin neler yaptik?

«  Ornek dogru yanit: ipuclari ile hazineyi bulmaya calistik.
2. Soru: Anneannenize gideceksiniz. Ona kagitlardan bir gicek demeti hazirlamak istiyorsunuz. Bunun igin
neler yapmalisiniz?
Ornek dogru yanit: Kagittan yapacagi cicek demetinin asamalarini anlatmasi beklenir.

« 3. Soru: Kardesine slirpriz bir hediye vermek istiyorsun. Aldigin hediyeyi evde bir yere sakladin. Kardesinin
onu bulmasini nasil saglarsin?

. Ornek dogru yanit: Kardesimi yonlendiririm. Zorlandigi durumlarda ise ona yardim ederim.
4. Soru: Batuhan ve arkadaslari oyun oynarken toplari Karsi apartmanin bahcesine Kagti. Bahceden toplarini
almak icin ne yapmalari gerekir?
Ornek dogru yanit: Topu bahceden almak icin yapabileceklerini anlatmasi beklenir.
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ETKINLIK NO: 2.32

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Tirkce
Kavramlar: Dogru-Yanlis

Etkinlik Adi: Hacivat’la Karagoz

Materyaller (M-26): Hacivat ve
Karagoz'iin comak Kuklasi.

Kazanim 8. Karsilikli konusurken uygun
zamanda soze girebilme

Gostergeler:

8.1. Konusmak icin Karsisindaki Kisinin
konusmasinin/isinin bitmesini bekler.

8.2. Nazik bir ifadeyle soze girer.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Cocuklar sinifa gelmeden, Hacivat-
Karagoz kuklasi ve kukla sahnesi
hazirlanir. Etkinlikten bir glin once
kuklalar kalin bir kartonla dayanikli
hale getirilerek comaklari takilir.
Kuklalar oynatilarak comaklarin
dayanikliligr test edilir. Kuklalarin daha
onceki bir glinde cocuklarla yapilmasi
cocuklarin etkinlige ilgisini artiracaktir.
Minder veya sandalyeler yarim daire
seklinde yerlestirilerek hazirlanir.
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Kahvaltidan sonra egitimci ve cocuklar
minder veya sandalyelere otururlar.

Egitimci, cocuklarla “Komsu Komsu” te-
kerlemesini soyler. Tekerleme sirasinda ¢o-
cuklarin konusma icgin sirasini beklemeleri
sira kendilerine gelince konusma davranis-
lari gozlenir.

Daha sonra, hikaye oncesinde ¢ocuklarin
dikkatlerini toplamak icin Kkicuk bir oyun
oynanir. Bu oyunda ilk 6nce bir cocuk ayaga
kalkacak ve ayakta iken kendi adini soyle-
yerek “Ali oturdu, Ayse Kalktl.” diyecektir.
Daha sonra da Ayse ayada kalkarak “Ayse
oturdu, Kerem Kkalktl.” diyecektir. Bu se-
Kilde tim cocuklar ayaktaki cocugun soy-
lediklerine dikkat ederek yanlis hareket
etmemeye calisacaklardir. Yanlis hareket
eden ve soylenen ismi tekrarlayan cocuk
oyundan cikarilir.

Egitimci, Kendisi ayada kalkarak oyunu
baslatir ve bir cocugun adini soyler. Bu se-
kilde oyun tamamlanir ve birinci olan cocuk
alkislanir.

Oyun sonrasinda hikdye anlatimi icin co-
cuklar kukla sahnesini gorebilecekleri se-
kilde otururlar.

Daha sonra egitimci, comak kuklalar ala-
rak hikdye anlatimina gecer.

Hikdye anlatildiktan sonra, cocuklarla
hikdyede gecen olaylar tartisilir.

Cocuklarin ilgi ve istegi dogrultusunda
hikdye cocuklar tarafindan tekrarlanir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hacivat ve Karag6z kuklasinin en ¢ok
nesini begendin? Neden?



Hacivat’la Karagoz

Merhaba Karagozim, nasilsin?

lyiyim Hacivat. Sen nasilsin? Ne yapiyorsun?

Aksama yemek hazirlayacagim.

Ya, oyle mi? Ne yemegi yapacaksin? Tarif et de ben de yapayim.
Makarna yapacagim.

Anlat bakalim nasil yapacaksin?

Anlatayim. Once, tencereye...

Biliyorum, bir tencereyi alacaksin. Sonra?

Tencereyi suyla dolduracaksin ve ocaga...

Tamam canim, biliyorum. Tencereyi suyla doldurup oraciga koyacagim.
Biliyorsan, tamam. Sonra atesi...

Ha, tamam. Tencerenin atesi var mi, ona bakacagim. Sonra?

Sonra tuz koyacaksin. Bir Kas...

Bir kasimi kaldirip suya bir tas tuz katacagim. Bunu biliyorum, yaparim.
Kaynayinca suya makarnayi atacaksin.

Canim Karagozum, makarnayi cayin suyuna atacagimi ben biliyorum. Sonra ne yapa-
cagimi sen anlat.

Madem biliyorsun, bana neden anlattiriyorsun?

Belki bilmedigim bir sey biliyorsundur diye canim. Sen anlat.

Tamam, zaten anlattim bitti. On dakika sonra yemek hazir.

Tamam, tamam. Ben zaten makarna pisirmeyi biliyordum, sen kendini bosuna yordun.
Oyleyse, bir de sen anlat bakalim.

Sey, anlatinm tabi. Once tencereyi suyla doldurup oraciga koyarsin, sonra tencerenin
atesi var mi bir derece koyup bakarsin. Bir kasini yukari kaldirip suyun icine bir tas tuz
katarsin. Makarnayi alir, en yakin caya gider suya salarsin. Bu kadar basit iste.

Demek dyle Hacivat, bak bakalim senin tencerede yemek var mi?
Neden olmasin?

Makarnayi caya saldin, tencere bos Kaldi. Seni ¢ok bilmis Hacivat. Dinlemezsen beni
can kulagiyla, aksama boyle a¢ kalirsin ha!

Sey, galiba haklisin Karagoz. Beni de yemege davet eder misin?

Eh, haydi oyle olsun. Gel bize de karnin doysun.
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Hacivat ve Karagoz konusurlarken birbirlerinin konusmasinin bitmesini bekliyorlar miydi?

«  Ornek dogru yanit: Hayir beklemiyorlardi.

- 2. Soru: Ogretmeniniz bir arkadasinizla konusurken ona bir sey sormak isterseniz ne yaparsiniz?

«  Ornek dogru yanit: Konusmasinin bitmesini beklerim.

« 3. Soru: Teyzenlerde oyun oynarken tuvaletin geldi. Tuvaletin isigini agmak istedin fakat boyun yetismedi.
Teyzen de telefonla konusuyor. Ne yaparsin?

. Ornek dogru yanit: Telefonla konusmasinin bitmesini beklerim. Cok iiziin siirerse de nazikge soziinii keserim.

+ 4. Soru: Annen ile evde balon oynuyordun. Kapi caldi ve annen kapiya gitti. Biraz bekledin ve annen
gelmedigi icin sen de annenin yanina gittin. Kapida komsunuz Aysel teyze ile konusuyordu. Sen de kendi
basina balonla oynamaya devam ettin. Balon sehpanin lizerindeki vazoya carpti ve vazo Kirildi. Her yere cam
Kiriklan sacildi. Acil olarak annene bu durumu soylemen gerekiyor. Nasil soylersin?

« Ornek dogru yanit: Dikkatli bir sekilde odadan gikarim ve “Annecigim s6ziiniizii kestigim icin 6ziir dilerim
ama.....
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ETKINLIiK NO: 2.33

Yas Grubu: 48-60 ay
Etkinlik Alani: Drama
Kavramlar: Kalabalik-Tenha

Etkinlik Adi: Fotograftakiler
Kim?

Materyaller: Ev sahibi ve
misafirlere ait resim

Kazanim 8. Karsilikli
konusurken uygun
zamanda soze girebilme

Gostergeler:

8.1. Konusmak icin
karsisindaki kisinin
konusmasinin/isinin
bitmesini bekler.

8.2. Nazik bir ifadeyle soze
girer.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Onceden hazirlanan ev
sahibi ve misafirlere ait
resim Kolay ulasilabilecek
bir yere koyulur. EGer
sinifta slayt makinesi
varsa resmin duvara
yansitilarak incelenmesi
cocuklarin daha ¢ok
hosuna gidecektir.

- Gerekli hazirliklar
yapildiktan sonra
cocuklarin minderlerini
alarak yarim ay seklinde
oturmalari saglanir.

48-60

Cocuklar yerlerine oturduktan sonra, ev sahibi ve mi-
safirlere ait resim cocuklarla birlikte incelenerek neler
oldugu tartisilir.

Cocuklarin bu sirada olabildigince farkli distince Uret-
melerine rehberlik edilir.

« Bu resimde ¢ok sayida insan var. Onlar nerede ola-
bilir?

. Resimdeki insanlar akraba olabilir mi?

« Evet, onlar bu evin sahibi olan aileyi ziyarete gelmis
olabilirler. Bu ziyaretin sebebi ne olabilir?

« Onlar neler konusuyor olabilirler?

Daha sonra ¢ocuklar istekleri dogrultusunda roller alir-
lar ve olay dramatize edilir.

Dramatizasyonda sapka, yelek, baston gibi aksesuarlar
kullanilarak ¢alisma daha eglenceli hale getirilebilir.

Dramatizasyon sonrasi ¢ocuklarin neler hissettikleri,
neler yaptiklariyla ilgili distunceleri alinarak degerlen-
dirme yapilir.

Cocuklarin olusturduklari resmin fotografi ¢ekilip ciktisi
alinabilir. Bu fotograf ve resim Karsilastirilarak benzer
ve farkli yonleri tartisilabilir.
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Cocugun Kendini Yansitmasi:
« Bu etkinlikte en ¢ok neleri sevdin? Neden?

+ Yeniden resimdeki ani canlandirsaydin neleri degistirmek isterdin? Neden?

Degerlendirme:

« 1. Soru: Resimdeki insanlar ne konusuyor olabilir?

«  Ornek dogru yanit: Cocuklarin resimde gordiiklerine iliskin cevap vermesi beklenir.

« 2. Soru: Misafirlige gittigimiz yerde bulunan Kisiler konusurken soze girmek istedigimizde nelere dikkat
etmeliyiz?

- Ornek dogru yanit: Birisi konusurken o kisinin konusmasini bitirmesini beklemeliyiz. Bir sey séyleyecegimiz
zaman da nazik bir sekilde soylemeliyiz.

« 3. Soru: Parkta cimleri bicen gorevliye, cim bicme ile ilgili bazi sorular sormak istiyorsunuz. Gorevlinin
elindeki makine ¢ok ses cikardid icin sizi duymuyor. Ne yaparsiniz?

- Ornek dogru yanit: isini bitirmesini beklerim.

« 4. Soru: Nehir okuldan eve geldiginde uzun zamandir gérmedigi arkadasi Asli’nin kendi evelerinde oldugunu
gordii ve cok sevindi. ikisi ayni anda konusmaya basladilar. Birbirlerine hizli hizli bir seyler anlatiyorlardi.
Konusmalari bittiginde birbirlerinin ne konustuklarini anlamamislardi. Birbirlerini neden anlamamis
olabilirler?

. Ornek dogru yanit: Biri konusurken digeri onu dinlememis. Sirayla konussalardi konustuklarini
anlayabilirlerdi.
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ETKINLIK NO: 2.34

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket
Kavramlar: Parca-Butln, Canli-Cansiz
Etkinlik Adi: Ben Kimim?

Materyaller (M-27): iki parcaya
bolinmek lizere hazirlanmis hayvan
resimleri.

Yonerge (0-58): Cocuklar, 6gretmenleri
ile birlikte bir ilkokul sinifina ziyarete
gittiler. Ogretmen, cocuklara sinifla ilgili
dusucelerini soruyor. Zeynep bu konuda
konusmak istedigini nasil belirtebilir?
Soyle.

Kazanim 9. Konusmak istedigi durumda
soz alabilme

Gostergeler:

9.1. Konusmak istedigini belirtmek icin
elini kaldirir.

9.2. Konusmak istedigini belirtmek icin
mimiklerini kullanir.

9.3. Konusmak istedigini nazik bir ifadeyle
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Hayvan Kartlari daha onceki giinlerde
cocuklarla birlikte hazirlanabilecegi
gibi etkinlik icin verilen resimli kartlar
da kullanilabilir. Resimler, cocuklarin
diizeyine gore iki, Uc ya da dort parcaya
bolinebilir. Egitimci, her karta ait
bir parcayi gruplar (kedi kartinin bir
parcasl, kopek Kartinin bir parcasi vb)
ve kucuk bir sepete yerlestirir. Diger
kartlar ise daginik bir sekilde masa
uzerine resimli kisimlari Gste gelecek
sekilde yerlestirilir.

48-60

Egitimci, cocuklarin resim koydugu masa-
nin cevresine sandalyelerini alarak oturma-
larini saglar. Cocuklar yerlerine oturduktan
sonra, her ¢ocugun sepetten bir kart sec-
mesini ister.

Kartini secen cocuk masaya giderek elinde-
Ki resmin diger parcalarini bulmaya calisir.

Kartlar uzun bir masaya ya da birka¢ masa-
ya vyerlestirildiginde, cocuklar kendilerine
ait parcalari daha rahat arayacaklar ve bir
sikisiklik yasanmayacaktir.

Elindeki karta ait tum parcalar bulan ¢o-
cuklar masaya gecerek yerlerine otururlar.
Cocuklarin birbirlerini gormeyecek sekilde
oturmalarina 6zen gosterilir.

Cocuk, parcalari masa uzerinde birlestire-
rek dogrulugunu Kontrol eder ve arkadas-
larinin gérmemesi icin ters gevirir.

Tum cocuklar bu islemi yaptiginda soz ala-
rak kendi kartlarindaki hayvani 6zellikleri-
ni anlatarak tanitmaya calisirlar. Ornegin;
Dort ayakli, yumusacik tuyleri var, bembe-
yaz, iki uzun kulagi var.

Egitimci kartini tanitmak isteyen cocugun
elini Kaldirarak soz istemesi gerektigin
soyler.

Bu sekilde bir cocuk Kartini tanitip dogru
cevabi aldiginda, diger ¢ocuklardan kendi-
ni hazir hisseden konusmak istedigini elini
kaldirarak belirtir. Oyun bu sekilde devam
eder.

Eger verilen ozellikler yani ipuclari cocuk-
larin o hayvani tanimasi icin yeterli degilse
sorular ve cevaplarla dogru cevap bulun-
maya calisilir.
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+ Oyunda cocuklarin konusmak icin sira

bekleme, soz alarak konusma ve arka-
daslarinin sozlerini kesmeden dinleme Cocugun Kendini Yansitmasi:
durumlari gozlenir. « Bu oyunu yeniden oynamak ister

« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya misin? Neden?

hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye « Bu oyunu yeniden oynasaydin nasil
uygun olarak calisma gerceklestirilir. oynardin, nerelerini degistirirdin?
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-

lik edilir.

Degerlendirme:

1. Soru: Kartimizdaki hayvani anlatmak icin 6gretmenimizden nasil s6z istedik?

Ornek dogru yanit: Parmak Kaldirarak.

2. Soru: Bir sey anlatmak icin soz almak istersek neler yapariz?

Ornek dogru yanit: Nazikce sdyleriz, parmak Kaldiririz, konusmak istedigimizi belirten mimikler kullaniriz....
3. Soru: Ali ile Ayse oynadiklari oyun hakkinda konusuyorlar. Senin de Ali’ye bir sey sdylemen gerekiyor.
Onlarin konusmasini kesmeden Ali’ye konusmak istedigini nasil belli edersin?

Ornek dogru yanit: Mimiklerimle belli ederim.

4. Soru: Sinifta arkadaslarinla birlikte film izliyorsun. Biitiin arkadaslarin dikkatle ve sessizce film izliyor.
Sen de cok susadin. Ogretmeninden izin almak icin neler yapabilirsin?

Ornek dogru yanit: Parmak Kaldiririm, égretmenime su icmek istedigimi hareketlerimle anlatmaya calisirim.
Eger 6gretmenim gormezse yanina gider sessiz ve nazikge su icmek icin izin isterim.
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ETKINLIK NO: 2.35

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce

Kavramlar: Dogru-Yanlis,
Beyaz.

Etkinlik Adi: Goriinmez Ozi
Materyaller: -

Yénerge (0-20): Cocuklar,
bugiin sinifta yapmalari
gereken isleri tartisiyorlar.
Hakan, cicekleri sulamak
istedigini 6gretmenine
soylemek istiyor. Bunun igin
ne yapmalidir? Soyle.

Kazanim 9. Konusmak
istedigi durumda s6z
alabilme

Gostergeler:

9.1. Konusmak istedigini
belirtmek icin elini kaldirir.

9.2. Konusmak istedigini
belirtmek icin mimiklerini
kullanir.

9.3. Konusmak istedigini
nazik bir ifadeyle soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Etkinlik oncesinde
“Kardesiz” sarkisi icin
iki kardese ait resim,
hikaye icin ise sincap
resmi hazirlanir. Egitimci
cocuklarin minderlerini
alarak daire seklinde
oturmalarini saglar.

48-60

Egitimci “Cocuklar bugin sizlere yeni bir sarki soyle-
mek istiyorum. Bunu daha once hi¢ duymadiniz. Sarki iki
kardesi anlatiyor.” der ve elinde bulunan iki kardese ait
resmi ¢ocuklara gosterir.

Resim cocuklarla birlikte incelenir ve resimdekilerin
kimler olabilecegi, 6zellikleri (yaslari, cinsiyetleri, okul-
lari vb) tartisilir. Cocuklarin resim hakkinda olabildigin-
ce farkli dusuinceler Gretmeleri tesvik edilir.

Tartisma sona erdiginde sarkinin tamami ilk once egi-
timci tarafindan soylenir. Daha sonra sarki, bolim bo-

lum cocuklarla birlikte tekrarlanir.

KardesiZ
Deniz ve EG®:
giz iKi kardesiZ- .
arken izin \St?"
de bz dileriz:

Dileyene \/ard\m.e.der,
Sefkat géster\r\z. r
Arada bif \/aramaz.\\k yapar,
Guler, eg\en\'r.\z.._ et
Bﬂyﬂk\er'\m'\z'\n st:)zunu : \z \
Kii\gil\k\er'\m'\Z\ severiz,

aki putun canuilara,

uyar, sevgi pesleriz.

ncay! iIncitmez:
etmey\Z.

Bir sey YaP
Gerektigin

Du\'\\/ad

Sayg! d
Karl
(;evrem'\z'\ Kirl o
B'\Z \V‘ m\ \\/\’

gevgi dolu iKi kardesiZ-

Cocuklarin sarkiya iliskin sorulari cevaplanir.

Egitimci, “Cocuklar buglinkii hikdyemizin kahramani bir
sincap. Siz hi¢ sincap gordiiniiz mi?” diye sorar. Onlarin
dusuncelerini alirken hazirladigi sincap resmini goste-
rir. Cocuklar resmi incelerken, birlikte sincaplarin neler
yedigi, nasil yasadigi tartisilir. Daha sonra hikaye anla-
timina gegilir.
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Kiiciik Sincap Ozi

Kuguk Sincap Ozi, bugiin her zamankinden daha
erken Kalkmistl. Neden mi? Clnki din gece
uyumadan once bir strl plan yapmisti. Tavuk-
larin yumurtalarini, ordeklerin yumurtalariyla
degistirecek, kus yuvalarini cevizle dolduracak,
kurbagalara findik atacak ve daha neler neler
yapacakti. Okul icin de planlar vardi. Daha diin
ogretmeni, arkadasinin defterini yikadidi icin
ona Kizmamis miydi? Tabii Ozi’nin cevabi hazir-
di. Arkadasinin defteri ¢ok kirlenmisti ve Ozi ona
ivilik olsun diye defterini yikamist.

Anne sincap Ozi’'ye seslendi.
- 0zi, Ozi nerelerdesin? Kahvaltin seni bekli-
yor, yine okula ge¢ kalacaksin.

Annesi henliz sozunud bitirmemisti Ki Ozi kapi-
dan iceriye girdi. Yuziinde yine yaramaz bir gu-
lumseme vardi. Cebinden de findiklar ve cevizler
dokultyordu.

Annesi:
-Yine mi Ozi. Yazik kurbagalara, artik seni
gorunce kacacak su ariyorlar.

Ozi:
- Ne yapayim, her gin Kurbagalari benim
uyandirmam gerekiyor, yoksa okula ge¢ ka-
lacaklar, sirf onlarin iyiligi icin erken Kkalki-
yorum.

Annesi kizgin bir sekilde Ozi’ye bakti:
- Onlar senin arkadaslarin, eger boyle devam
edersen arkadassiz kalacaksin, dedi.

Ozi ise annesinin soylediklerine inanmiyordu.
Ozi, icinden “Bu eglenceler olmasa hayat ne
sikicl olurdu.” diye dusiindu. Kahvaltisini ya-
par yapmaz evden firladi. Annesinin beslenme
cantasi icin seslendigini duymadi bile. Eee nasil
duysun? Neredeyse okula kosarak gidiyordu.
Buglin Gezgin Kartal onlari ziyarete gelecek-
ti. Ozi'nin sabirsizlikla bekledigi bir seydi bu.
Gezgin Kartal gittigi Ulkeleri, gordigu nehirle-
ri, daglari, ovalari o kadar glizel anlatiyordu Ki
Ozi’de oralari gormus gibi oluyordu.

Ozi sinifa girdiginde Gezgin Kartal, 6gretmenin
yerine oturmustu bile. 0zi hemencecik 6n sira-
daki arkadaslarini iterek yanlarina oturdu. Si-
nifta misafirleri oldugu icin arkadaslari Ozi’ye
hichir sey soylemedi. Ancak tavsan siraya siga-
madidi icin kalkmak zorunda kaldi. Ozi cok mut-
luydu, on siradan Gezgin Kartal’i dinleyecekti.

Gezgin Kartal basladi anlatmaya. Daglar, tepe-
ler asmis bu sefer ¢ok uzak Ulkelere gitmisti.
Orada her yer bembeyazdi. Agaclar, evler, yollar,
bulutlar, kuslar, cicekler her sey, ama her sey
bembeyazdi. Daha 6nce boyle bir tlke gorme-
misti. Gezgin Kartal anlatti da anlatti. Hi¢ kim-
seden tek bir ses bile ¢cikmiyordu. Clnki Gezgin
Kartal soziinin Kesilmesinden hic mi hi¢ hos-
lanmazdi. Gezgin kartal konusmasini bitirince,
hadi bakalim simdi merak ettiklerinizi sorabilir-
siniz dedi.

Ozi harig tim ogrenciler hemen parmak kaldirdi.
Ozi de elindeki cevizi siraya vurarak, ben ben,
diyordu. Gezgin Kartal Ozi'yi gormezden geldi.
Tavsana, fareye tilkiye, kurbagaya, cekirgeye
s0z verdi. Onlarin sorularini cevapladi.

Bu arada agackakan:
- Ben de soru sorabilir miyim? dedi.
- Tabii, dedi Gezgin Kartal. Sor bakalim.
- Beyazlar Ulkesinde hi¢ hava kararmiyor
mu? Hava hep aydinlik mi?

Gezgin Kartal:
- Hayir orada da hava karariyor, ama her sey be-
yaz oldugu icin aydinlik goriniyor, dedi.

Ozi iyice sabirsizlanmisti, ayada kalkip zipla-
yarak yine “Ben, ben, ben.” dedi. Gezgin Kartal
onu yine gérmezden geldi. incecik sesiyle, “Be-
nim de bir sorum var, sorabilir miyim?” diyen
kirlangica soz verdi. Ardindan parmak kaldiran
fare de merak ettiklerini sordu. Ama Gezgin
Kartal Ozi’ye hi¢ s6z vermedi. Ozi zipladi, sira-
ya vurdu, ellerini ¢irpti, mendilini ¢ikarip sallad.
Yine de Gezgin Kartal Ozi’ye “Sen ne soracak-
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tin?” demedi. Oysa Ozi’nin o kadar cok sorusu
vardi ki... Neden Gezgin Kartal onu gérmezden
geldi?

Gezgin Kartal vedalasip ayrildiktan sonra, tim

ogrenciler evlerine dagildi. Ailelerine beyazlar
ulkesini anlatmak icin sabirsizlaniyorlardi. Ozi
ise yolda beyazlar ulkesini degil Gezgin Kartalin
onu neden gormezden geldigini distnuyordu.

Hikaye anlatildiktan sonra, sorularla
Ozi’'nin yasadiklan tartisilir. Sonra da
hikdyeye uygun bir baslik segilir.

Hikayeyle ilgili olarak cocuklara,
“Hikayedeki Kicuk Sincap’in adi ney-
di? Ozi sabah neden erken kalkmisti?
Ozi'nin arkadaslariyla iliskileri nasil-
di? Ozi neden Gezgin Kartal’a merak
ettiklerini soramadi? Gezgin Kartal
Ozi’yi neden hi¢c gormedi? Tum 06g-
renciler Ozi gibi olsa neler olurdu?
Siz Ozi’nin yerinde olsaydiniz neler
yapardiniz?” gibi sorularak sorularak

hikdyede gecenler hatirlanir.

Cocuklara isterlerse boyalarini alarak
hikdyede gecen bir bolimin resmini
yapabilecekleri soylenir. Yapilan calis-

malar, cocuklarla birlikte etkinlik pa-
nosuna asilarak sergilenir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gergeklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Sarkinin en ¢ok sevdigin bolimu
neresiydi? Neden?

Bu hikdyede en ¢ok hangi davranisi
bedendin/begenmedin? Neden?

Bundan sonra konusmak istediginde
s0z almadan konusur musun? Neden?

Daha o6nce s6z almadan konusuyor
muydun? Neden?

1. Soru: Sarkimizdaki Ege ve Deniz bir sey yapmak istediklerinde ne yapiyorlardi?

Ornek dogru yanit: izin istiyorlardi.

2. Soru: Ozi’nin yerinde olsaydiniz kendinizi duyurmak icin ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Arkadasiniza bir seyler soylemek istiyorsunuz fakat arkadasiniz o sirada baska bir isle ilgileniyor.

Onunla konusmak istediginizi nasil belli edersiniz?

Ornek dogru yanit: Yanina giderek nazikce konusmak istedigimi séylerim.

4. Soru: Parkta arkadaslarinla birlikte kaydiraktan sirayla kayiyorsunuz. Sira sana geldiginde tam

kayacakken arkadasinin kaydiragin altinda baska bir cocukla konustugunu goriyorsun. Arkadasinin

kaydiragin altindan ¢ekilmesi icin ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Once hareketlerimle oradan cekilmesi gerektigini anlatirm. Eger anlamaz ise nazikce

oradan cekilmesini soylerim.

48-60
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ETKINLIiK NO: 2.36

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Alan Gezisi

Kavramlar: Acik-Kapall,
Daire-Kare-Ucgen-
Dikdortgen

Etkinlik Adi: Postaci Geliyor

Materyaller: Zarf,
kartpostal, boya kalemleri,
artik materyaller.

Kazanim 10. Konu ile
ilgili diisiincelerini ifade
edebilme

Gostergeler: .

10.1. Soruldugunda konuyla
ilgili disuincelerini soyler. .

10.2. Grupla ilgili kararlarda
sorulmasini beklemeden
konuyla ilgili disuncelerini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin .
Hazirlanmasi:

« Egitimci, postane gezisi
oncesi gerekli yazismalari
ve 0n hazirliklari yapar.
Postane ziyaret edilerek, .
gorevliler bilgilendirilir ve
ortam incelenir. Geziden
bir giin 6nce cocuklar
postalanacak kart ya da
mektuplarini hazirlarlar.

96 | 48-60

Kart hazirlama serbest zaman etkinliklerinde ya da sa-
nat calismalarinda yapilabilir.

Kart hazirlamadan once ¢ocuklarla neler yapacaklari
tartisilarak, cocuklara tek tek yapmak istedikleri soru-
lur.

« Emre, nasil bir kart hazirlamak istiyorsun?

+ Ayse, ciceklerde hangi boyayi kullanacaksin?
+ Mert, kartini kime yollayacaksin?

. Ozge, kartini neden pullarla siislemek istedin?
« Kartini baska nelerle susleyebilirsin?

« Kartini yaparken baska hangi malzemeleri
kullanabilirsin?

Kart yapiminda ¢ocuklarin istedikleri malzemeleri kul-
lanarak 6zglr bir sekilde ¢alismalarina rehberlik edilir.

Cocuklar, hazirladiklar Kkartlari dikdortgen seklindeki
zarflara yerlestirirler. Egitimci zarflarin Gzerine isim ve
adres yazmada cocuklara yardimci olur.

Postane gezisine ¢cikmadan, cocuklarla gezide gorecek-
leri yer, nasil gidecekleri, oradaki gorevlilere neler sora-
bilecekleri ve gezide uyulacak kurallar tartisilir.

Gezi sonrasinda da postanedeki gorevliler, gorevlilerin
calisma kosullari, postanede yapilan islemler, kargo
gonderme, kargo paketleme, Kart ve mektup postala-
ma yontemi, Ucretin 6denmesi, kartin aliciya ulasacadi
sure tartisilir.

Etkinlik boyunca yapilan tim sohbetlerde cocuklarin
konuya iligskin bireysel duslincelerinin alinmasina 6zen
gosterilmelidir.

+ Pinar, postanede hangi islemler yapiliyor?

+ Asli, postacilar agir paketleri evlere nasil teslim
edebilirler?

« Siz postaci olsaydiniz evlere ne tir mektuplar
goturmek isterdiniz?



« Gezi sonrasi sinifa donuldugunde,
cocuklara “Kime Kkart yollayacagina

nasil karar verdin? Sana kart ya da Gocugun Kendini Yansitmasi:

mektup geldiginde neler hissedersin? - Postanede ne yapmay: sevdin?
Postanede neler gordiin? Postanede Neden?
hangi islemler yapiliyor? Kimler calisi-

« Tekrar postaneye gitmek ister misin?
yor? Sen postanede calisiyor olsaydin Neden?

hangi bolimde gorev yapmak ister-
din? Neden? Postane gezisinde neler
hissettin? Bir sonraki gezide nereye

« Bundan sonra geziye giderken nelere
dikkat edersin?

gitmek isterdin? Neden?” gibi sorular « Grup halinde yaptigimiz bu geziyi
sorularak gezinin degerlendirmesi ya- sevdin mi? Neden?
pilir.

1. Soru: Postanede calisan gorevliler neler yapiyor?

Ornek dogru yanit: Kargo paketliyorlar, mektup génderiyorlar, ticret aliyorlar vb.

2. Soru: Grup halinde yaptigimiz bu geziyi sevdin mi? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Ogretmen sinifta bazi degisikler yapma konusunda cocuklari gruplara ayirdi. Eren’in bulundugu grup,
kitap kosesinde ne gibi degisikler yapilmasi konusunda diisiiniyorlardi. Ogretmen, Eren’in fikrinin ne oldugu
sordu. Sizce Eren 6gretmenine ne gibi onerilerde bulundu?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Annenle birlikte amcanlari ziyarete gittiniz. Kuzenlerin ile film izlemeye karar verdiniz. Kuzenlerin
hangi filmi izleyecekleri ile ilgili konusurken sen ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Ben de onlarin konusmalarina katilirnm ve hangi/ne tiir film izleyebilecegimizi séylerim.
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ETKINLIK NO: 2.37

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve Matematik/Aile Katilimi

Kavramlar: Az-Cok, Buyuk-Kiiclk, Bos-Dolu

Etkinlik Adi: Sinif Piknigi

Materyaller: icecek ve yiyecek hazirligi icin gerekli malzemeler.

Kazanim 10. Konu ile ilgili diisiincelerini ifade edebilme

Gostergeler:

10.1. Soruldugunda konuyla ilgili diistincelerini soyler.

10.2. Grupla ilgili kararlarda sorulmasini beklemeden konuyla ilgili diistincelerini soyler.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci, piknik icin gerekli malzemeleri 6nceden hazirlar. Cocuklarla birlikte yapilacak hazirliklar
icin ailelerin desteginin alinmasi yararli olacaktir. Bunun icin aile katilim formlarindan yararlanilarak
sinif ici etkinliklere yiyecek hazirlama konusunda destek vermek isteyen aileler belirlenebilir.

- Egitimci, piknikten birkag glin 6nce ¢ocuklarla neler yapabileceklerini tartisir.
- Piknik yapmak icin olanaklar (bahge, iklim, malzemeler vb) uygun mu?
+ Nelere ihtiyacimiz var?
 Malzemeleri nasil temin edebiliriz?

- Yiyecek hazirliklarini kisa stirede nasil yapabiliriz?

« Hazirliklarda kimlerden yardim alabiliriz?

« Hazirliklarda nasil calisabiliriz?

- Hep birlikte ayni isi yapmamiz ne tir sikintilar yaratir?

« Kiicuk gruplara nasil ayrilabiliriz?

« Gruplar ne yapacaklarini nasil belirleyebilirler?

« Gruplarin ve ne yapacaklarinin belirlenmesinin avantajlari nelerdir?

« Piknigin yapilacagi guin, yiyecek hazirliklari okulun olanaklarina gore sabah ya da 6gleden sonraki
kahvalti 6ncesinde yapilir.
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Uygulama Siireci:

Cocuklar, mutfak onlikKlerini takarak
ellerini yikar ve calisacaklari gruba
gecerler.

icecek ve yiyecek hazirlayacak gruplar
ihtiyaclari olan malzemeleri masalari-
na koyarlar.

Her grup isbirligi yaparak gorevlerini
tamamlarken egitimci ve aileler onla-
ra rehberlik ederler.
« Kag limon sikacaksiniz?
20 Kisi icin bu kadar limonata
yeterli mi?
+ Ekmekleri ayni buylklukte nasil
keseceksiniz?
Peynirler ekmek lzerine nasil
surulecek?
Maydanozu ne icin
kullanacaksiniz?
« Bu maydanozlar peynirli ekmekleri
suslemek igin yeterli mi?
Klcuk domatesleri nasil koymayi
dusuniyorsunuz?

Limonata, ayran gibi icecekler ekmek-
lerle hazirlanmis kiglk sandvigler ve
pratik yiyeceklerden olusan piknik ha-

zirliklarinda, cocuklar gozlenerek grup
calismalarina aktif katilimlari saglanir.

Cocuklar hazirladiklar yiyecek ve ice-
cegin miktarina, sunumuna Kendileri
Karar verirler.

Piknik sonrasinda “Hazirlanan yiyecek
ve icecekler yeterli oldu mu? Hazirlik-
larda ne tur guglukler/sorunlar yasa-
diniz? Bu sorunlari asmak igin neler
yaptiniz? Ne tur yardimlara ihtiyag
duydunuz?” sorulari sorularak cocuk-
larla birlikte glnun degerlendirmesi

yapilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Piknikte ne yapmayi sevdin? Neden?

Piknige gittiginde kendini nasil
hissettin?

Tekrar gitmek ister misin? Neden?

Piknik icin arkadaslarin neler
yaptilar?
Onlara yardim ettin mi?

Piknigi tek basina hazirlayacak
olsaydin nelere dikkat ederdin?
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Degerlendirme:

» 1. Soru: Piknik icin ne gibi hazirliklar yaptik?

« Ornek dogru yanit: Nelerin gerekli oldugunu tespit ederek, malzemelerimizi getirdik.

» 2. Soru: Arkadaslarinla birlikte malzemeleri hazirlarken aranizda ne gibi konusmalar gegti?

« Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

» 3. Soru: Ailenle birlikte piknige giderken neler gétiiriilmesi gerektigi konusulurken sen neleri 6nerirsin?

« Ornek dogru yanit: Ben de neler gétiiriilmesi gerektigi hakkinda fikirlerimi séylerim.

« 4. Soru: Kayra'nin babasinin cep telefonun tizerine su dokilir. Babasi “Eyvah! Telefonun tizerine su dokuldi.
Ne yapsam acaba iyi olur?” diye sorar. Kayra’nin annesi “Kalorifer peteginin izerine koyalim.” der. Kayra ise
sa¢ kurutma makinesi ile kurutulabilecegini diistintir fakat bunu sdylemez. Kayra'nin yerinde siz olsaydiniz
ne yapardiniz?

+ Ornek dogru yanit: Ben olsaydim fikrimi sdylerdim.
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ETKINLIK NO: 2.38

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Sanat
Kavramlar: Sert-Yumusak
Etkinlik Adi: Renkli Kalemlikler

Materyaller: Cocuk sayisi kadar kiiglik kavanoz, kil ya da farkli bir yogurma maddesi, Kile sekil
vermek ve suslemek icin kiirdan, pipet, plastik bicak, sise kapaklari, pullar, boncuk gibi materyaller.

Yoénerge (0-59): Ayse, yaptigi resim konusunda senin dislincelerini almak istiyor. Ayse’nin resmini
nasil buldun? Ona neler sdylemek istersin?

Kazanim 11. Bir konuda karsisindaki kisileri kirmayacak bicimde elestiri yapabilme
Gostergeler:

11.1. Bir konuyla ilgili olumlu/olumsuz distincelerini nazik bir ifadeyle soyler.

11.2. Dusuincelerini soylerken karsisindaki kisiyi incitmeyecek kelimeler kullanir.

11.3. Duslncelerini soylerken soyledigi diistinceyi ifade eden mimikler kullanir.

11.4. Elestirirken goruslerinin dikkate alinip alinmayacagina iliskin geri bildirim bekler.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Kilin Hazirlanmasi: Calisma igcin hamur kivaminda kil alinabilecegdi gibi, yogurma maddesi toz kil
alinarak da hazirlanabilir. Toz halindeki kil, su ile karistirilarak ele yapismayacak bir kivam elde
edilir. Kati olursa biraz daha sulandirilir, kivami yumusak oldugunda ise biraz daha kil katilarak ya
da acik havada birakilarak uygun kivama getirilir. Artan kil uygun kosullarda daha sonraki calisma
icin saklanir.

« CocukKlar kahvaltida iken masalar calisma igin hazirlanir. Kiiglik parcalara ayrilan Kil, kile sekil
vermek ve stislemek icin gerekli materyaller, cocuk sayisi kadar kiglik kavanoz masalara
koyulur.
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Cocuklardan, masa Uzerindeki mater-
yallerle ilgili neler yapilabilecegi ile il-
gili gorusleri alinir. Daha onceden kar-
des okula gonderilmek tzere kalemlik
yapilmasinin planlandigi  hatirlatilir.
Materyallerin Kkullanilarak kalemlik
yapilabilecegi soylenir.

Egitimci, cocuklarin materyalleri kul-
lanarak kalemlikleri istedigi sekilde
yapmalarina rehberlik eder.

Cocuklar kalemliklerini tamamladik-
tan sonra calismalarini sirayla ar-
kadaslarina sunarlar. Sunum Kuguk
gruplar halinde de yapilabilir.

Egitimci, sunum sirasinda ¢ocuklardan
arkadaslarinin Urtnlerini degerlendir-
melerini ister ve sergilenen ¢alismay-
la ilgili olumlu/olumsuz dustincelerini
nazik bir sekilde ifade etme konusun-
da cocuklari tesvik eder.

Calismalar Kurutularak hediye paketi
yapildiktan sonra kardes okula gon-
derilir. Sartlar uygun olursa, diizen-

lenecek bir gezide yapilan calismalar
goturulerek hediye edilebilir.

- Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gercgeklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Uyart: Farkli glinlerde cocuklardan izlenen bir
film, bir fotograf, cizdikleri resimler, yaptiklar
bir salata ya da yedikleri bir yemek konusunda
olumlu ve olumsuz dustincelerini agiklamala-
r istenebilir. Aile katilimi yoluyla calismalarin
evde de yapilmasi saglanabilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« En cok kimin yaptigi kalemligi
begendin, nesini begendin? Bunu ona
soyledin mi?

« Kalemligini yaparken arkadaslarindan
yardim aldin mi, nasil yardimci
oldular?

+ Bu etkinlikte en ¢ok bedendigin oneri
hangisiydi? Neden?

1. Soru: Arkadasimizin yaptiklari ile ilgili diistincelerimizi nasil ifade ettik?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde onlari incitmeden.

2. Soru: Arkadasinin yaptidi bir etkinlikle ilgili yorum yaptiginda arkadasin senin bu soylediklerini nasil
karsilayabilir?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Bir Kisiyi elestirirken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Elestirileri yaparken nazik bir ifadeyle karsimizdaki Kisiyi kirmadan yapmaliyiz.
Elestirdigimiz konu hakkinda onun da distincelerini dinlemeliyiz.

4. Soru: Arkadasin Gokce’nin evine onunla oyun oynamaya gittin. Gokge’nin annesi de senin sevecegini
dusuinerek kakaolu kek yapti. Fakat kakaolu bir sey yedigin zaman karnin agriyor. Ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde kakaounun karnimi agrittigini soyleyip tesekkiir ederim ve
arkadasimin annesinin soyledigim seye kirilmadigini gosteren bir tepki vermesini beklerim.
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ETKINLIiK NO: 2.39

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Sanat

Kavramlar: Kirli-Temiz, Ters-Diiz
Etkinlik Adi: Ugusan Renkler

Materyaller: Renkli gazete ve dergiler,
brosurler, afisler ve renkli kagitlar, makas,
yapistirici, kagit.

Yoénerge (0-60): Ali, okula gelirken
kazagdini ters giymis. Bu durumda sen
olsan ne yaparsin? Ona neler sdylersin?

Kazanim 11. Bir konuda karsisindaki
kisileri kirmayacak bicimde elestiri
yapabilme

Gostergeler:

11.1. Bir Konuyla ilgili olumlu/olumsuz
distincelerini nazik bir ifadeyle soyler.

11.2. Disuincelerini soylerken karsisindaki
kisiyi incitmeyecek kelimeler kullanir.

11.3. Dusuncelerini soylerken soyledigi
distinceyi ifade eden mimikler Kullanir.

11.4. Elestirirken goruslerinin dikkate
alinip alinmayacagina iliskin geri bildirim
bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, calisma oncesinde ailelerin
de destegi ile kolaj teknigdi icin gerekli
malzemeleri temin etmistir. Cocuklarla
birlikte malzemeler masa lizerine
yerlestirilir. Cocuklar calisma alanlarini
kendileri belirlerler.

48-60

Cocuklara ne yapacaklari anlatilarak calis-
malarini yapacaklari kaditlar (beyaz ya da
farkli renkte) dagitilir.

Cocuklar masa Uzerine koyulan malzeme-
lerden isteklerine gore desenler keserler.
Bu dergideki bir elbise ya da araba olabile-
cegi gibi yildiz, daire, kare gibi kendi olus-
turacaklari sekiller de olabilir.

Cocuklar sectikleri desenleri bulunduklari
yerden dikKkatli bir sekilde kesip cikardik-
tan sonra blyuk kagit Uzerine diledikleri
gibi yapistirirlar.

Bu sekilde her cocuk kendi ormanini, ciftli-
gini, uzay gemisini Kisaca hayal ettigi dun-
yayi olusturabilir.

Cocuklarin sectigi desenleri keserken ve
yapistirirken, temiz bir sekilde calismala-
rina ve cevrelerini kirletmemelerine 6zen
gostermeleri saglanir. Bu sekilde Kolaj ca-
lismasindan daha iyi bir sonug alacaklari
soylenir.

Tum cocuklar calismalarini tamamladik-
tan sonra, yaptiklar Urtnleri arkadaslarina
sergilerler. Bunun igin cocuklarin gorebile-
cegdi bir yere sandalye koyulmasi yeterlidir.

Cocuklar sirayla sandalyeye oturarak re-
simlerini arkadaslarina gosterirler ve neler
yaptiklarini agiklarlar.

Daha sonra cocuklar arkadaslarinin resim-
leriyle ilgili olumlu ve olumsuz duslincele-
rini belirtirler.

Egitimci cocuklari gozlemleyerek, onlarin
dusuncelerini arkadaslarini incitmeyecek
sekilde ifade etmelerine rehberlik eder.
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« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya

hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye Cocugun Kendini Yansitmasi:

uygun olarak calisma gerceklestirilir. . Yaptigin calismanin en cok neresini
Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehber- bedendin/begenmedin? Neden?

lik edilir.

Degerlendirme:

1. Soru: Arkadasinin resmini elestirirken nelere dikkat ettin?

«  Ornek dogru yanit: Onu incitmeden sdylemeye dikkat ettim.

2. Soru: Sinifta suluboya yaparken arkadasin Koluna ¢arpti. Su dokildu. O anki dislinceni yiiz ifadenle
arkadasina nasil anlatirsin?
Ornek dogru yanit: Uzgiin/kizgin oldugumu mimiklerimle belli ederim.

« 3. Soru: Ali sacini kestirmis. Ali’nin sacini cok begendin. Bunu Ali’ye nasil soylersin?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde sacinin cok yakistigini sdylerim ve mimiklerimle de ifade ederim.

« 4. Soru: Gokgen gezmeye giderken pembe elbisenin altina kirmizi ayakkabilarini giyinmistir. Ablasi Ayca ise
Kirmizi ayakkabilarinin degdil de beyaz ya da pembe ayakkabilarinin daha giizel olacagini séyledi. Gokgen,
ayakkabilarini degistirmeye karar verdi. Sen olsaydin ne yapardin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.
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ETKINLIK NO: 2.40

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Drama

Kavramlar: Duygular

Etkinlik Adi: Bana Dikkatle Bak

Materyaller (M-7): Resimli kartlar
(dogum guind, oyuncagin Kirilmasi,
havlayan kopekten korkan gocuk,
misafirin gelmesi, diisen cocuk vb.
durumlar)

Kazanim 11. Bir konuda karsisindaki
kisileri kirmayacak bicimde elestiri
yapabilme

Gostergeler:

11.1. Bir konuyla ilgili olumlu/olumsuz
dusuincelerini nazik bir ifadeyle soyler.

11.2. Dusuncelerini soylerken karsisindaki
Kisiyi incitmeyecek kelimeler kullanir.

11.3. Dusuncelerini soylerken soyledigi
disuinceyi ifade eden mimikler kullanir.

11.4. Elestirirken goruslerinin dikkate
alinip alinmayacagina iliskin geri bildirim
bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci drama calismasinda
kullanilacak kartlari bir sepet icerisine
daha 6nceden hazirlar.
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Egitimci, “Bir es bulup kosalim, el ele tu-
tusalim.” diye sarki soyleyerek cocuklarin
dikkatini ¢ceker ve ikiserli gruplar olustur-
malarini saglar. Cocuklar ikiserli olarak
gruplara ayrilir.

Cocuklarin esleriyle ylz ylze bakacak se-
kilde durmalari istenir. Ayna oyunu oyna-
nacagi soylenerek oyunun kurallari hatir-
latilir. Cocuklardan biri ayna, digeri aynaya
bakan olacaktir. Ayna olan cocuk, aynaya
bakan arkadasinin hareketlerini hi¢ konus-
madan yapacaktir. Bu sekilde cocuklardan
sozcukleri kullanmadan birbirinin beden
hareketlerini, jest ve mimiklerini taklit et-
meleri istenir. Cocuklar bu sirada gozlem-
lenir.

Gruplardaki cocuklarin her ikisi de sirasiy-
la ayna olduktan sonra oyun son bulur.

Daha sonra egitimci, sepet icerisindeki
Kartlari gésterir. ikiserli grup olusturan
cocukKlar, sepet icerisindeki kartlardan bir
tane secerler.

Egitimci, cocuklardan sectikleri kartlarda-
ki olayi sozcuklerle, beden hareketleriyle,
jest ve mimiklerle canlandirmalarini ister.

Egitimci bir cocukla ornek bir calisma ya-
par. Cocuklara sorular sorularak ne yapa-
caklarini iyice anlamalari saglanir.

Daha sonra c¢ocuklarin grup arkadasiyla
birlikte sectikleri kartlar dikkatli bir sekil-
de incelemeleri istenir.
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« Her grup, arkadaslarinin gorebilecegi ishirligi yaptiniz? Sectiginiz karttaki
sekilde kartlarindaki durumu canlan- resmi canlandirirken ne tir problem-
dirmaya calisir (saskin, Gzgun, sinirli, lerle karsilastiniz? Arkadaslariniz sizi
mutlu, kKizgin...). izlerken neler hissettiniz?” sorulari

« Bu sirada ¢ocuklarin konusmalarinda sorularak goriisleri alin.

mikler kullanma durumlari gozlenir.
« Oyunda neler yaptin? Baska neler

« Calisma sonrasi, cocuklarin yere otur- yapabilirdin?
malari istenir. “Ayna oyununda neler
yaptik? Oyun sirasinda neler hisset-
tiniz? Arkadasinizin  hareketlerinin

+ Bu calismada en ¢ok sevdigin bolim
neresiydi? Neden?

aynisini yaparken ne tir sikintilar « Kartta verilen durumu canlandirirken
yasadiniz? Sectiginiz kart neyi anlati- neler diisiindin? Nasil davrandin?
yordu? Grup arkadaslarinizla nasil bir Neden?

1. Soru: Ayna oyunumuzu oynarken ne yaptik?

Ornek dogru yanit: Arkadaslarimizin hareketlerini mimikleriyle taklit ettik.

2. Soru: Bir konuyla ilgili olumsuz diistincelerini soylerken neye dikkat edersin?

Ornek dogru yanit: Karsimizdaki kisiyi incitmeden konusmaya dikkat etmeliyiz.

3. Soru: Seyda ayakkabilarini giymeyi yeni 6grenmistir. O giin sabah da ayakkabilarini ters giymistir. Annesi
Seyda’yi lizmeden ayakKabilari ters giydigini nasil sdylemis olabilir?

Ornek dogru yanit: “Kizim ayakkabilarini cikartip tekrar giymeyi denemelisin.” demis olabilir.

4. Soru: Aysen defterini biraz 6zensiz kullaniyordu. Yazisi da pek okunakli degildi. Aysen’in defterini géren
arkadasi Sevval “Arkadasim defterinin sayfalarinin kenarlari Kivrilmis ve ne yazdigini okuyamiyorum, bence
defterine ve yazina hiraz daha 6zen gostermelisin” der. Sizce Sevval arkadasina nasil bir tepkide bulunmus
olabilir?

Ornek dogru yanit: Soylediklerinde hakli oldugunu, bundan sonra daha dikkatli olacagini soylerek
arkadasina uyarisi icin tesekkur etmis olabilir.
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ETKINLIK NO: 2.41

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket

Kavramlar: Renkler, icinde-Disinda, On-
Arka, Altinda-Ustiinde

Etkinlik Adi: ikiz Kardesler

Materyaller: Farkli renk ve ozellikte
kumaslar, yapistiric, iki tane kraft kagidi,
makas, diigme, kurdele, kalin yiin vb. artik
materyaller

Yoénerge (0-22): Murat, yeni bisikletini
arkadaslarina gosteriyor. Sence
arkadaslari ona neler soylemis olabilir?
Bu durumda Murat, arkadaslarina neler
soyleyebilir?

Kazanim 11. Bir konuda karsisindaki
kisileri kirmayacak bicimde elestiri
yapabilme

Gostergeler:

11.1. Bir konuyla ilgili olumlu/olumsuz
diisuincelerini nazik bir ifadeyle soyler.

11.2. Dusuncelerini soylerken karsisindaki
Kisiyi incitmeyecek kelimeler kullanir.

11.3. DusUncelerini soylerken soyledigi
diistinceyi ifade eden mimikler kullanir.

11.4. Elestirirken goruslerinin dikkate
alinip alinmayacagina iliskin geri bildirim
bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, 6nceden farkli renk ve
ozellikte kumaslar, yapistirici, iki tane
kraft kagidi, makas, diigme, kurdele,
kalin yin vb. artik materyaller masa
Uzerine Koyarak hazirlar.

48-60

Cocuklar sinifa geldiginde masa Uzerinde-
ki materyallere dikkatleri gekilir. “Burada
neler goruyorsunuz? Bunlarla neler yapa-
biliriz?” diye sorarak cocuklarin gorusleri
alinir.

Egitimci, cocuklara calismayi, neler yapa-
caklarini ve kullanacaklarini kisaca aciklar.
Aciklama sonrasinda c¢alismaya iliskin co-
cuklarin onerileri alinir. Daha sonra kiz ve
erkek cocuklar icerisinde sayisma yapila-
rak birer cocuk secilir.

Yere bir kraft kagidi serilerek, secilen co-
cuklardan birinin kagit Uzerine sirt Ustu
yatmasi saglanir.

Kursun kalemle yere yatirilan cocugun cev-
resinden cizilerek model, kagit tzerine ¢I-
karilir.

Bu sekilde kraft kagidindan hem kiz hem de
erkek modeli hazirlanmis olunur. Modelle-
rin mimkun oldugunca kalin, dayanikli bir
kagit ile olusturulmasi tercih edilmelidir.

Kagit Uzerine cizilen modeller, cocuklarla
birlikte kesilerek kiz ve erkek modelleri ta-
mamlanmis olur.

Tamamlanan modellere cocuklarla birlikte
isim verilir.

Modeller, ¢ocuklarin yaslarina gore masa
uzerinde ya da duvara asilarak giydirilmeye
calisilir.

Modellerin giydirilmesinde tek tek ¢ocukla-
rin disunceleri alinir. Bu slirecte bazi 6ne-
riler kabul edilirken, bazi oneriler nedenleri
belirtilerek kabul edilmez (Evet Ayse’ye
Kirmizi kumastan etek yapabiliriz. Kuma-
simiz bunu yapmaya yeter. Ali’nin saclarini
sarl ipten yapamayiz. Bu ip sac yapmakK igin
cok ince olur.)
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+ Cocuklarin dikkate alinmayan disun- Modellerimizi giydirirken nelerden
celeri icin mutlaka geri bildirim veril- yararlandik? Bu konuda herkes
mesine 6zen gosterilmelidir. disuncelerini nasil belirtti?

Modellerimizi sergilemek icin ne
tur oneriler geldi? Bu onerileri
nasil degerlendirdik? Modellerimizi
sergilerken neler hissettiniz?”

gibi sorular sorularak ¢ocuklarin
« Ayse ve Ali’yi nasil sergileyebiliriz? goriisleri alinir.

+ Modellerin giysileri tamamlandiktan
sonra, cocuklarla birlikte calismanin
en uygun bicimde nasil sergilenebile-
cegi tartisilir.

+ Sinifimizin hangi kosesi onlar icin

uygun olur? Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Modeller giydirilirken kendi
dusliinceni belirttin mi? Neler
soyledin?

« Masa lzerinde kalmalari ne tiir
sorunlar yaratabilir?

« Duvara nasil asabiliriz?

+ Bu calismanin en ¢ok begendigin yonu
neydi? Neden?

+ Bunun icin hangi malzemeler
gerekli?
+ Yeniden boyle bir calisma yapmak

« Calisma sonrasinda “Kraft kagidi
ister misin? Yaparken nelere dikkat

ile neler yaptik? Kiz ve erkek

modelimizi yaparken baska edersin?
neler kullandik? Modellerimizin + Bu etkinlikte en begendigin oneri
isimlerini nasil belirledik? hangisiydi? Neden?

1. Soru: Modelleri giydirmek icin dnerdiginiz onerilerden bazilari neden kabul edilmedi?

Ornek dogru yanit: Ciinkii bazi 6nerilerimiz modeller icin uygun degildi.

2. Soru: Bir arkadasiniz size oneride bulundugunda ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Onerisiyle ilgili fikrimi séylerim.

3. Soru: Sevdigin bir arkadasinin cuma aksami dogum giinii kutlamasi var. Seninde dogum giintine gelmeni
cok istiyor. Fakat o aksam babanin sehir disinda olacagindan arkadasinin dogum giintine gidemeyecegini
biliyorsun. Bu durumu arkadasini tizmeden nasil sdylersin?

Ornek dogru yanit: Arkadasima dogum giiniine gelmeyi cok istedigimi fakat babamin sehir disinda olacagini
ve kutlamanin aksam yapilacagindan gelemeyecegdimi ve lizgiin oldugumu soylerim.

4. Soru: Melih abisi Semih’le parka gitmek icin disari cikar. Parka dogru giderlerken abisi arkadaslarini gorir
ve arkadaslari mac yapacaklarini onun da oynamasini istediklerini soylerler. Semih de arkadaslariyla mag
yapmaya karar verir. Kardesi Melih’e “Ben arkadaslarimla mag yapacagim o yiizden parka gidemeyecegiz
seni eve gotureyim” der. Melih'in yerinde olsaydiniz abinize ne sdylerdiniz?

Ornek dogru yanit: Bu durumun beni izecegini, evde tek basima canimin sikilacagin, parkta biraz oynadiktan
sonra arkadaslariyla mag yapmaya gidebilecegini soylerdim.
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ETKINLIK NO: 2.42

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket

Kavramlar: Sag-Sol,
Duygular

Etkinlik Adi: Kendimi
Anlatabilirim

Materyaller: Cocuklarin
sinif icinde en cok sevdigi
dort nesne (top, bebek, lego,
kukla vb.)

Kazanim 12. Kendisi
hakkinda yapilan elestiriye
acik olabilme

Gostergeler:

12.1. Kendisiyle ilgili
olumlu/olumsuz gorusleri
dinler.

12.2. Elestirileri dikkate
aldigini belirten sozli ya da
davranisla geri bildirim verir.

Ogrenme Siireci: .

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi: .

« Cocuklarin kendilerine
ait duislincelerini
arkadaslariyla .
cekinmeden paylasmalari
ve birbirlerini daha iyi
tanimalari agisindan
calisma ikinci donem de

gerceklestirilmelidir.

48-60

Egitimci, cocuklarin oyun oynamak uzere sinifin orta-
sinda toplanmalarini saglar. Bunun igin, cocuklarin san-
dalyelerini alarak ¢ok genis bir daire olusturmalarini
ister.

Tum cocuklar toplandiginda, oyunun ozelliklerini Kisa-
ca aciklar. Cocuklar, once sinif icinden dort nesne sece-
ceklerdir. Daha sonra, nesneleri elden ele dolastirirken
kendilerinin en bedendikleri-begenmedikleri/sevdikleri-
sevmedikleri, arkadaslarinin en begendikleri-begenme-
dikleri davranislarini soyleyeceklerdir.

Bu kisa agiklamadan sonra cocuklarla birlikte, sinif igin-
den en cok sevilen ve elden ele dolastirilmaya uygun
dort nesne secilir.

Egitimci secilen nesnelerden birini eline alir ve “Simdi
bu topu elden ele dolastiracagiz. Top Kimin elindeyse o
cocuk en begendigi davranisini soyleyecek. Sonra topu
saginda oturan arkadasina verecek. Bu sefer top elin-
de olan ¢ocuk, en begendigi davranisini soyleyecek. Bu
sekilde top tim cocuklari dolasmis olacak. Simdi ben
basliyorum; Ben giler yiizliylim/ben ¢ok sabirliyim/ben
cok yardim severim vb. Evet en begendigim davranisimi
soyledigime gore topu sagimda oturan arkadasima ve-
rebilirim.” der.

Bu sekilde tum cocuklar en begendikleri davranislarini
soylerler.

Egitimci, cocuklarin ayni seyleri soyledigini fark eder-
se “Baska hangi davranisin olabilir?” seklinde yonerge
verebilir.

Toptan sonra ikinci nesne alinir. Bu sefer herkes nesneyi
solundaki arkadasina verecek ve en begenmedigi dav-
ranisini soyleyecektir.
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Daha sonra cocuklar ikili gruplara ay-
rilacaktir. Her cocuk, esine onun en be-
gendigi davranisini, daha sonra da en
begenmedigi davranisini soyleyecek-
tir. Egitimci bu sirada ¢ocuklarin ken-
dilerine yapilan elestiriye nasil tepki-
ler verdigini gozlemleyecektir (Senin
en begendigim davranisin yardimsever
olman, ama en begenmedigim davra-
nisin parmak kaldirmadan konusman
vb.).

1. Soru: Top ile nasil bir oyun oynadik?

Oyun sirasinda cocuklarin kendi 6zel-
liklerine ait dusuncelere gosterdikleri
tepkiler gozlenir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Arkadaslarin seninle ilgili goruslerini
soylerken neler hissettin, sevindin mi,
Gzaldin ma?

Simdi kendini nasil hissediyorsun?

Ornek dogru yanit: Elden ele gecirerek birbirimiz hakkindaki diisiincelerimizi sdyledik .

2. Soru: Arkadasiniz olumlu/olumsuz 6zellikleri ile diistinceleri dinlerken nasil tepki verdiler?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Arda yeni oyuncak arabasini arkadasi Tuncg’a gosterdi. Tung da arabasinin rengini begenmedigini

soyledi. Arda Tunc’un bu sozleri karsisinda nasil cevap vermis olabilir?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde “Ben bu rengi sevdigim icin almistim, sen hangi rengi seviyorsun?”

demis olabilir.
4. Soru: Ozlem Esin’e onu cok sevdigini, cok giizel oldugunu, yardimsever oldugunu fakat oyuncaklarini

onunla paylasmadig icin cok iizgiin oldugunu séyler. Sen Ozlem’in yerinde olsan ne yapardin?

Ornek dogru yanit: Arkadasimin hakkimda yaptigi yorumlar icin ona tesekkiir ederim. elestirisini de

degerlendiririm ve hatam varsa diizeltmeye calisirim.
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ETKINLIK NO: 2.43

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Aile Katilimi
Kavramlar: Dogru-Yanlis

Etkinlik Adi: Elestiriye
Acigim

Materyaller: Haber Mektubu

Yénerge (0-23): Ayse, Selin
ve Mert konusuyorlar. Ayse
bugtin saclarina kirmizi bir
tac takmis. Selin, tacin ona
cok yakistigini soyluyor.
Ayse, ona ne soyleyebilir?
Sen olsaydin ne soylerdin/
ne yapardin? Mert ise tacin
rengini begenmedigini
soyliyor. Ayse, Mert’e ne
soyleyebilir? Sen olsaydin ne
soylerdin?

Kazanim 12. Kendisi
hakkinda yapilan elestiriye
acik olabilme

Gostergeler:

12.1. Kendisiyle ilgili olumlu/
olumsuz gorusleri dinler.

12.2. Elestirileri dikkate
aldigini belirten sozli ya da
davranisla geri bildirim verir.

48-60

GUn icerisindeki etkinliklerde cocuklarin elestiriler
karsisindaki tepkileri gozlenerek notlar alinir.

Ailelere gonderilen haber mektubu ile cocuklarin
elestiriler karsisinda evde sergiledikleri davranislari
ve ailelerin bu konudaki dusinceleri alinir.

Sevgili Aile/Anne Baba,

Okul ortaminda gerceklestirdigimiz tim etkinliklerde
cocuklarimizin sergiledikleri davranislari gozlemliyor ve
cocuklarimizin diger arkadaslarindan farkli, onlara 6zel
tim davranislarini kaydetmeye calisiyoruz. Bu kayitlar
hem onlari daha iyi tanimamiza hem de daha islevsel ve
etkili egitim programlari hazirlamamiza yardimci oluyor.

Bu haber mektubu araciligi ile sizlerden de ¢ocugunu-
za iliskin bazi ozel bilgiler almak istiyoruz. Vereceginiz
bilgiler sayesinde cocuklarimizin egitiminde ev ve okul
etkilesimini guiglendirmeyi hedefliyoruz.

Bu nedenle ¢ocugunuzun gun icerisinde evde yaptiklari-
ni dusuinerek asagidaki sorulari cevaplamaniz bizi mutlu
edecektir. Saygilarimla

Sinif 6gretmeni

Evde ne tir islerde ona sorumluluk veriyorsunuz?
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Evde yapmaktan hoslanmadidi seyler/isler neler?

Bir seyi yapmamasini istediginizde nasil tepki veriyor?/
Bir seyi nedenini soyleyerek yapmamasini istediginizde nasil tepki veriyor?
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Sizin oneri ya da elestirilerinizi dikkate aliyor mu?
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Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Evde annenin ve babanin hangi

. Egitimci, cocuklara okuma yazmaya isteklerini yerine getirirsin?
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye . Evde annen ve babanin senin hangi
uygun olarak calisma gerceklestirilir. isteklerini yerine getirirler?
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-

lik edilir. « Annen ve baban k‘J.II’ §§y yapma
Konusunda sana onerilerde
bulunurlarsa ne hissedersin, ne

yaparsin?

1. Soru: Ali’nin saclarini Kestirdigini goren arkadasi sacinin cok yakistigini soyler. Bu durumda Ali arkadasina
ne yapar?

Ornek dogru yanit: Mutlu olur ve arkadasina tesekkiir eder.

2. Soru: Bir arkadasiniz sizinle ilgili olumlu/olumsuz diistincelerini sdylerken ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Arkadasimi dinlerim séylediklerine karsi bende diisiincelerimin ne oldugunu nazik bir
sekilde aciklarim.

3. Soru: Bulut oyuncaklarini arkadaslari ile paylasmaktan hoslanmiyor. Bunu fark eden Kutay arkadasina
bunun dogru bir davranis olmadigini anlatiyor. Bunun Gzerine Bulut arkadasina ne soylemis olabilir?

Ornek dogru yanit: Kutay’in sdylediklerini dinleyerek yaptiginin dogru bir davranis olmadigini kabul ederek
arkadasina uyarida bulundugu icin tesekkur eder.

4. Soru: Senay disarida yagmur yagdigini gordugi halde okula giderken semsiyesini yanina almiyor. Okula
geldiginde yagmurda i1slandigindan dolay! Gstiyor ve hapsirmaya basliyor. Senay’in bu durumunu goren
arkadasi Asmin ile Senay arasinda nasil bir konusma gecmis olabilir?

Ornek dogru yanit: Asmin arkadasini yagmurda semsiyesiz disari clkmamasi konusunda uyarmis olabilir.
Arkadas! da yaptiginin hatali bir davranis oldugunu kabul etmistir.

114 | 48-60



3.

ARKADASLIK
BECERILERI
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ETKINLIK NO: 2.44

Yas Grubu: 48-60 Ay

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Mutlu-Uzgiin-Kizgin-
Korkmus-Saskin

Etkinlik Adi: Mimik Carkini Donddir,
Kuklayi Oynat!

Materyaller (M-28): Uzerinde korku,
saskinlik, mutluluk, kizginlik, aglama ve
Uzgun yuz ifadelerine iliskin resimlerin
bulundugu daire seklindeki cark.
Yonerge (0-61): Asagidaki yiize mutlu,
Uzgun, Kizgin ve saskin ifadelerine uygun
olarak goz ve agiz mimiklerini birini

yapistir.

Kazanim 1. Arkadaslarinin duygularini
anlayabilme

Gostergeler:

1.1. Arkadasinin mimiklerine gore duygu
durumunu soyler.

1.2. Arkadasinin beden diline gore duygu
durumunu soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, kuklalar siniftaki kukla

kosesine yerlestirir. Siniftaki minderleri

ikiserli sekilde ve aralarinda birer
metre aralik olacak sekilde yerlestirir.
Cocuklari iki gruba ayirmak igin
hazirladigi kirmizi ve beyaz renk
kartlardan olusan kolyeleri koyu renkli
posete koyar.
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Egitimci cocuklardan posetin icerisinden
bir adet kolye secmesini ve sectikleri kol-
yeleri boyunlarina takmalarini ister. Kolye-
sini takan cocuklarin minderlere oturmala-
ri saglanir. Egitimci mimik carkini eline alir
ve ¢ocuklarin karsisina gecer.

Cocuklardan sirasi ile kalkarak egitimci-
nin yanina gelmesi istenir. Cocuklar sirasi
ile egitimcinin yanina geldiginde, egitimci,
cocuklardan mimik carkinin ortasindaki
tutactan tutarak carki dondirmesini ister.
Cark durdugunda gostergede hangi mimik
ifadesi var ise cocuktan o duygu durumunu
soylemesi, bu mimik ifadesi ile ilgili ornek
vermesi istenir.

Ornegin, cocuk carki dondirdigiinde mut-
lu yuz ifadesi gelirse, oncelikle mimige
gore yuz ifadesini soyleyecek, ardindan
kendisinin hangi duygu durumunda mutlu
olduguna iliskin ornek verecektir.

Oyun tum cocuklarin ¢arki bir kez dondur-
mesi ve Kendilerinden ornekler vermesi ile
devam ettirilir.

Daha sonra, egitimci Kolyesinde kirmizi
renk kart olan cocuklarin kukla kosesinden
bir kukla almalarini, kolyesinde beyaz renk
kart olan cocuklarin ise minderlere otur-
malarini soyler. Ama minderlere otururken
kural olarak kolyesinde beyaz renk Kart
olan cocukKlar yan yana oturmayacaklardir.



Cocuklar kuklalari aldiktan sonra egi-
timci cocuklara istedikleri bir arkadas-
larinin yanina oturabileceklerini soy-
ler. Boylece ikili minderlerde karsilikli

kuklayr tum arkadaslarinin onunde
konusturmalar seklinde etkinlige de-
vam edilebilir.

Etkinlik sonrasi, bir kKimsenin ne his-

oturan cocuklardan biri elinde kuklasi
olan digeri ise elinde kukla olmayan
cocuk olacaktir.

settigini soylenenlerden ve vicut ha-

reketlerinden anlasilabilecegi vurgu-

lanir.

« Tum cocuklar eslestikten sonra egi-
timci “Cocuklar, simdi elinde Kukla
olan cocuklar, kuklalarini konustura-
rak bir olayl anlatacak ve neler his-
settiklerini soyleyecekler. Daha son-
ra kuklayr arkadaslarina verecekler.
Onlar da Kkuklayr konusturacaklar.
Kuklalar tzgun, mutlu, saskin ya da
korktuklar bir seyi anlatacaklar. Biri-
niz Kuklay1 konusturarak duygularini
anlattiktan sonra kuklayi diger arka-
dasina verecek.” diyerek dikkat edile-
cekleri aciklar. « KukKla ile neler anlattin, baska neler

anlatmak isterdin?

- Daha sonra egitimci, cocuklardan san-
dalyelere oturmalarini ister. Egitimci,
cocuklara okumaya yazmaya hazirlik
sayfalarini dagitir. Yonergeye uygun
olarak calisma gerceklestirilir. Gerekli
durumlarda cocuklara rehberlik edilir.

- Egitimci cocuklar ylz ifadesine agiz ve
goz mimiklerini yapistirdiktan sonra,
calisma sayfalarini kontrol eder.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Cocuklarin bir sure kuklalarini konus-
turmalarina firsat verilir. ilgi ve istege +  Bu etkinligi yeniden yapmak ister
gore, isteyen cocuklarin Karsilikli iki misin, neleri degistirmek isterdin?

1. Soru: : Kuklalarla mimikleri ifade ederken sence en zor olan hangisi idi?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Arkadaslarimizin duygularini nelere bakarak anladik?

Ornek dogru yanit: Mimiklere-beden diline bakarak.

3. Soru: Kayra okuldan geldi, lizerini degistirdi. Annesi yemekten sonra Kayra'ya okulda ne gibi bir sorun
yasadigini sordu. Sizce annesi Kayra'nin bir sorun yasadigini nereden anladi?

Ornek dogru yanit: Mimiklerinden izgiin duruyordu ve bir sey yemiyordu.

4. Soru: iki grup oyun oynuyordu. Oyunu kaybeden gruptaki bir cocuk “Neden biz kaybettik.” diyerek iizgiin bir
ifadeyle elini kolunu saga sola salliyordu. Bu durumda kaybeden arkadasina ne soylerdin?

Ornek dogru yanit: Uzgiin oldugunu biliyorum ama iiziilme, bir sonraki oyunda da siz kazanirsiniz.
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ETKINLIK NO: 2.45

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Tirkce, Drama, Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Etkinlik Adi: Ormanda Neler Oluyor?
Kavramlar: -

Materyaller (M-29): Sincap, kelebek,
maymun ve aslan resimleri.

Yonerge (0-62): Aslan, dogum giini
pastasini arkadaslarina esit bir sekilde
dagitmak istiyor. Aslanin pastay! esit bir
sekilde kesmesine yardimei ol. istedigin
renk kalemle pastayi hayvan sayisi kadar
esit parcaya ayir.

Kazanim 2. Baskalarinin haklarini
koruyabilme

Gostergeler:

2.1. Baskalarina haksizlik yapildigini
soyler.

2.2. Haksizlik yapani sozel olarak uyarir.

2.3. Baskalarinin hakkini savunurken
sakin davranir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Onceden cocuk sayisi Kadar kart
hazirlanir. Bunlarin dort tanesinin
arkasina da sincap, kelebek, maymun
ve aslan resimleri yapistirilir. Diger
kartlarin arkasi ise bostur. Tum kartlar
bir torbaya koyularak hazirlanir.
Egitimci, cocuklarin sandalyelerini
cember seklinde yerlestirir.
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Egitimci, cocuklarin hikaye icin hazirlanan
sandalyelere oturmalarini saglar. Bunun
icin, cocuklara “Herkes ormanda yasayan
klcuk birer kus olup ucuyor ve simdi dal-
lara konuyoruz.” der ve cocuklar kus gibi
ucma taklidi yaparak sandalyelere otu-
rurlar.

Daha sonra cocuklara “Simdi size bir
hikdye anlatacagim. Hikayeyi sessizce
dinleyin. Hikdyenin adi “Ormanda Neler
Oluyor?” denir ve hikaye anlatilir.



Ormanda Neler Oluyor?

O gun, cok guzel bir gundi. Ormandaki yavru
hayvanlar, neseyle oynuyorlardi. Yavru sincaplar,
birbirlerine ceviz atip egleniyorlardi. Kelebekler,
ciceklerin Gzerinde dans ediyorlardi. Maymunlar,
daldan dala atlayip muz yiyorlard.

Biraz sonra Puskullu Aslan, kikreyerek geldi ve
sincaplarin cevizini alarak “Burada sadece ben
oynayabilirim.” dedi. Yavru sincaplar korktular,
ama yine de ona cevap verdiler: “Senin yaptidin
hic dogru degil, cevizimiz almaya hakkin yok. is-
tersen bizimle oynayabilirsin, ama cevizimizi geri
vermelisin.” Plskilli Aslan, cevizi alip yoluna
devam etti. Plskulll Aslan, kelebeklerin yanina
giderek “Bu ciceklerde dans edemezsiniz. Bun-
lar benim ¢iceklerim”. dedi ve cicekleri kopardi.
Kelebekler ¢ok tziildiler, ama yine de ona cevap
verdiler: “Bu cicekleri koparmaya hakkin yok.
istersen cicekleri koklayabilirsin ama koparman
hic dogru bir davranis degil.” Puskulla Aslan,
gilerek oradan da uzaklasti. Ajacta maymunla-
ri gordi. Onlara kukreyerek, “Bu agaglar benim,
onun dallarinda oynayamazsiniz.” dedi ve aga-
ci salladi. Maymunlar ¢ok Kizdilar ve ona cevap
verdiler: “Bu adaclar hepimizin, burada herkes
oynayabilir.” Puskilli Aslan onlari dinlemeden
yoluna devam etti.

Puskulld Aslan’in maymunlarin yanindan ay-
rilmasindan kisa bir siire sonra bir inleme sesi
duyuldu. Sincaplar, kelebekler ve maymunlar
hizla sesin geldigi yone gittiler. Sesin, bir cu-
kurun icinden geldigini fark ettiler. Bu Puskillu
Aslan’inin sesiydi. Paskuilld Aslan onlar gor-
di ve “Beni buradan cikarin.” dedi. Maymunlar
hemen uzun bir dal getirdiler. Sincaplar dallari
yerlestirdiler. Kelebekler de Piskulli Aslana yol
gosterdiler. Sonunda Puskilld Aslani ¢ukurdan
cikarttilar. Piskulld Aslan, yaptiklari igin cok tiz-
gun oldugunu soyledi ve hepsinden 6ztir diledi.
Daha sonra hep birlikte oynamaya gittiler.

Egitimci hikayenin sonunda asagidaki
sorulari sorar ve cocuklarin cevaplari-
ni alir.

- Puskullu Aslan sincapla Karsilasti-
ginda neler oldu? Sincap Puskullu
Aslana nasil cevap verdi?

- Puskulli Aslan kelebeklerle kar-
silastiginda neler oldu? Kelebek,
Puskullu Aslana nasil cevap verdi?

- Puskulli Aslan maymunlarla kar-
silastiginda neler oldu? Maymun,
Paskullt Aslana nasil cevap verdi?

« Puskullu Aslan ¢ukurdan nasil kur-
tuldu?

Egitimci, “Cocuklar simdi, biraz once
anlattigim hikayeyi canlandiracagiz.
Sizler, hikayedeki hayvanlar olacak-
siniz. Ama once kimlerin rol alacagini
sececegdiz.” der.

Egitimci, cocuklarin torbadan birer
kart secmelerini ister. Cocuklar birer
tane kart secerler ve kimin hangi roll
ustlenecegi belirlenmis olur.

Egitimci, secilen cocuklarin maskele-
rini, kuyruklarini ve diger aksesuarla-
rini giymelerine yardimci olur. Cocuk-
lar yerlerini alirlar ve oyun oynanir.

Cocuklar nerede duracaklarin, ne ya-
pacaklarini karistirirlarsa egitimci, uy-
gun sorularla ¢ocuklari yonlendirir.

Canlandirma bittikten sonra egitimci
cocuklarin rahatlikla gorebilecegi bir
yere oturur.
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1. Soru: Aslan ormanda oyun oynayan sincaplara ne yapti?

Egitimci tum cocuklarin boya kalem-
lerini almalarini ve masalarina geg-
melerini ister. Egitimci elindeki okuma
yazmaya hazirlik ¢alisma sayfalarini
herkese dagitacagini soyler. Ancak
arada birkag Kisiyi unutur. Egitimci, bu
arada o cocuklarin tepkilerini gozler.
Ayrica arkadaslarinin yerine Kagit is-
teyen olup olmadigina bakar.

Cocuklara, yonergeyi okuyarak etkin-
ligi tamamlamalarini ister.

- Puskullu Aslan dogum glini pasta-
sini arkadaslarina esit bir sekilde
dagitmak istiyor.

« Pastayi esit bir sekilde kesmesine
yardimci olalim.

- Kalemimizle pastayi cocuk sayisi
kadar esit bir sekilde bolelim.

+ Resimde gorduklerimizi anlatalim?

« Pastayi kag parcaya boldiniz?

- Pastay esit bir sekilde dagittiniz
mi?

« Neden esit bir sekilde dagittik?

« Arkadasiniza sizden kiicuk bir dilim
gelseydi ne yapardiniz?

- Baska arkadaslarinizla neleri esit
bir sekilde paylasirsiniz?

Cocuklar, yonergeye uygun olarak ca-
lismalarini tamamladiktan sonra ka-
gitlar toplanir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu hikayeyi yeniden anlatsan, bir sey
degistirmek ister miydin? Neden?

Hikayede en ¢ok kimin davranisini
begendin/begenmedin? Neden?
Hikayenin en ¢ok begendigin bolimi
neresiydi? Neden?

Ornek dogru yanit: Onlarin cevizini alarak “Burada oynayamazsiniz.” dedi.

2. Soru: Sizce Aslanin yaptigi dogru bir davranis miydi? Neden?

Ornek dogru yanit: Hayir dogru bir davranis degildi; ciinkii aslan haksizlik yapiyor.

3. Soru: Bir arkadasiniza haksizlik yapiliyor. Siz de oradasiniz. Arkadasinizi nasil savunursunuz?

Ornek dogru yanit: Haksizlik yapildigini sdylerim, haksizlik yapani uyaririm, sakin davranirim.

4. Soru: Gl ile Nil oyun oynarken oyuncak paylasiyorlar. Giil daha fazla oyuncak aliyor. Nil de bunu fark

ediyor. Arkadasina ne soyler?

Ornek dogru yanit: Bana haksizlik yapiyorsun, sen daha fazla oyuncak almissin.
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ETKINLIK NO: 2.46

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Sanat, Fen ve
Matematik

Etkinlik Adi: Diinyamiz Col
Olmasin

Kavramlar: Once-Sonra

Materyaller: Kartona
yapistirilmis ¢ol resmi,
yaprakKlar, dallar, ylnler,
ceviz, findik kabugu gibi
cesitli artik materyaller,
cesitli bitkilerin fideleri

Kazanim 3. Arkadaslarinin
fikirlerine uygun tepki
verebilme

Gostergeler:

3.1. Arkadaslarinin fikirlerini
dinler.

3.2. Arkadaslarinin
fikirlerine katildigini ya da
katilmadigini nazik s6z ve
mimiklerle ifade eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

» Egitimci, ¢ol resminin
oldugu Kkarti ¢ocuklarin
boyundaki bir panoya
asar. Artik materyalleri
masa Uzerine koyar. Bitki
fideleri, bir kap icerisinde
fen ve doga kosesine
koyulur.
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Egitimci, ¢col resmine gcocuklarin dikkatini cekerek boyle
bir yer gorup gormediklerini sorar. Daha sonra, ¢ocuk-
larin masa etrafindaki sandalyelere oturmalarini ister.
Kendisi de cocuklarin rahatlikla gorebilecegi bir yere
oturur.

Egitimci, bu resimde neler gorduklerini anlatmalarini is-
ter. Bu resimdeki yerin neden bu halde oldugunu, burayi
guzellestirmek icin neler yapilmasi gerektigini sorar ve
cocuklarin goruslerini alir.

CocukKlara, resim kagitlarini dagitir ve ¢ol resminde yap-
mak istedikleri degisiklikleri artik materyaller ve boya
kalemini kullanarak yapabileceklerini soyler.

Cocuklar calismalarini bitirdikten sonra, tim gruba
yaptiklarini gostererek anlatmalari icin firsat verilir.
CocukKlarin birbirlerinin fikirlerini dinleyip dinlemedikleri
gozlenir.

Egitimci “Cocuklara sinifimizin yesil bir yer olmasi igin
ne yetistirebiliriz?” diye sorar. Cocuklardan gelen ce-
vaplar dinlenir. Fen ve doga Kosesindeki bitki fideleri
gosterilir ve neler oldugu soylenir.

Bitki yetistirmek icin gerekli materyallerin neler oldugu
konusulur ve cocuklarla birlikte topragi kazmak, bitki-
leri sulamak icin gerekli materyaller bulunur. Daha son-
ra okulun bahgesinde ya da sinifta bitki yetistirmek icin
ortam hazirlanir.

Hep birlikte yetistirecekleri bitkileri dikerler.
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y Arkadaslik Becerileri

Cocugun Kendini Yansitmasi:
« Calismani tamamlarken ne hayal ettin, neler yaptin?
- Fikirlerden hangileri arkadaslarinin fikirlerine benziyordu?
« Fikirlerinden hangileri arkadaslarinin fikirlerine benzemiyordu?

« Bu etkinlikte en cok begendigin oneri hangisiydi? Neden?

Degerlendirme:

1. Soru: Bitki yetistirmek ve dikmek amaciyla nelerin gerekli oldugunu tespit etmek icin ne yaptiniz?
Ornek dogru yanit: Sinifta bulunan herkes konu hakkindaki fikirlerini soyledi.

2. Soru: Col resminde ne gibi degisiklikler yaptin? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Arkadaslarin apartmaninizin bahgesinde oturuyorlardi. Sen de onlarin yanina gittin ve “Hadi oyun
oynayalim.” dedin. Hangi oyunu oynayacaginizi nasil belirlersiniz?

Ornek dogru yanit: Herkes ne oynamak istedigini soyler, sonra o oyunlardan bir tanesi seceriz.

4. Soru: Bir konu hakkinda arkadaslarinla konusurken arkadaslarinin soyledikleri fikirler hosuna gitmezse ne
yaparsin?

Ornek dogru yanit: Fikirlerine katilmadigimi nazik bir sekilde sdyleyerek fikirlerine neden katilmadigimi da
aciklarim.
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ETKINLIK NO: 2.47

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Alan Gezisi, Fen ve
Matematik, Sanat, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Etkinlik Adi: Kiiclk Doga Kesifcileri
Kavramlar: Sekil, Renk, Doku

Materyaller: Cocuk sayisi kadar esit
sayida resimler (tas, yaprak ve dal),
pastel boya, resim kagidi

Yonerge (0-63): Cocuklar, okul sergisi

icin hazirlik yapiyor. Sergi hazirligi
icin arkadaslariyla ishirligi yapmayan

cocuklari bul ve yuvarlak (0) icerisine al.

Kazanim 4. Bir is ya da gérev icin
arkadaslariyla isbirligi yapabilme

Gostergeler:

4.1. Arkadaslariyla isbirligi yapmaya
istekli olur.

4.2. Arkadaslari ile grupta is bolumu
yapar.
4.3. Aldigi sorumlulugu yerine getirir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Bu etkinlik; parkta, piknikte ya da bir
doga gezisinde yapilabilir. Cocuk sayisi
kadar esit sayida resimli kartlar bir

torbaya koyularak hazirlanir.
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Egitimci, cocuklara “Bugun sizinle bahgeyi
kesfedecegiz.” der. U¢ gruba ayrilabilmeleri
icin torbanin icindeki kartlardan secmeleri-
ni ister.

Cocuklar ellerindeki resimlere gore (tas,
yaprak ve dal resimleri) bir araya gelerek
uc grup olustururlar. Egitimci her gruba bi-
rer poset verir.

Egitimci “Sizler birer doga kesifcilerisiniz.
Her grup, kendi kartlarinda cikan resimde-
Kileri dogada bulmaya calisacak. Buldukla-
rinizi posetinizin icine koyabilirsiniz” sek-
linde agiklama yapar.

Egitimci, cocuklara “Daha farkli olanlari
nerede bulabiliriz? Grup icerisinde is bolu-
mi yapacadinizi nasil planlayabilirsiniz?”
seklinde rehberlik yapabilir.

Bes ya da on dakika sonra ¢ocuklardan do-
gadaki kesiflerini tamamlamasi istenir.

Sinifa dondukten sonra egitimci, cocuklar-
dan bulduklari malzemeleri masalara yer-
lestirmelerini ve sirayla tanitmalarini ister.

Egitimci, cocuklara bu materyalleri nere-
den bulduklarini, grup olarak nasil hareket
ettiklerini, sekillerinin, renklerinin, dokula-
rinin nasil oldugunu sorar.

Daha sonra gruplara biyik resim kagitlar
dagitilir. Gruplar bulduklari materyaller,
pastel boyalari ve resim kagidini kullana-
rak sanat calismasi yaparlar.
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y Arkadaslik Becerileri

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« EtKinlikler bittikten sonra, ¢ocuklarla - Bahgede/parkta calismayi, kesifler
birlikte belirlen bir yerde sergilenir. yapmayi begendin mi? Neden?

- Daha sonra egitimci cocuklara, okuma + Yeniden bu etkinligi yapsaydin, farkli
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir. olarak neler yapmak isterdin?

Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

« Bundan sonraki calismalarinda grup
arkadaslarinla birlikte calismak ister
misini? Neden?

Degerlendirme:

1. Soru: Bahgeyi dolasmak icin gruplara nasil ayrldik?

Ornek dogru yanit: Kura ile ayrildik.

2. Soru: Grup arkadaslariniz ile nasil bir is birligi yaptiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Arkadaslarimizla bir is yaparken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Grupta ishirligi yapmali, sorumluluklarimizi yerine getirmeliyiz.

4. Soru: Ogretmeni, Ayse ve dort arkadasina bir grup 6devi vermis. Ayse bu isi tek basina yapabilecegini
dusunerek arkadasina hichir gorev vermeden bir hafta ugrasmis. Artik yapamayacagdini anlamis. Ne yapmasi
gerekir?

Ornek dogru yanit: Arkadaslari ile ishirligi yapmasi gerekir.
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ETKINLIK NO: 2.48

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Etkinlik Adi: KigUk Sporcular
Kavramlar: Zaman

Materyaller (M-11): Bir adet sporcu
resmi

Yonerge (0-27): Kosu yarisinda ad(il
toreni yapiliyor. Birinci, ikinci ve Gglincu
olan sporculara nasil bir odiil vermek
isterdin? Her yarismacinin altindaki
kutucuga vermek istedigin odilu ciz.
Onlara neler soylemek istedigini belirt.

Kazanim 5. Arkadaslarinin yaptiklarini
takdir edebilme

Gostergeler:

5.1. Arkadaslari basari gosterdiginde fark
eder.

5.2. Basarilarindan dolayi arkadaslarina
begenisini soyler.

5.3. Arkadaslarina yonelik begenisini
ifade ederken beden diliyle sozlerini
destekKler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, sinifi cocuklarin rahatlikla
hareket edebilecegi bir sekilde
diizenler. Sinifin ortasina kutulardan,
iplerden, minderlerden bir yol yapar.
Torbanin igine bir tanesinin Gzerinde
sporcu resmi bulunan, digerleri bos
olan gocuk sayisi kadar kart koyarak
hazirlar.

48-60

Egitimci elindeki torbayi gostererek cocuk-
lardan gelip bir kart se¢gmelerini ister.

Cocuklar birer kart secerler. Tum cocuklar
kartlarinda ne oldugunu gosterir. Kimin
kartinda sporcu ciktiysa, o cocuk oyun igin
hazirlanan yolun basina gelir.

Diger cocuklar da onu izler. Egitimci “Cok
dikkatli izleyelim birazdan siz de bu yoldan
gececeksiniz.” der.

Egitimci elindeki kum saatini gostererek,
“Bu kum saatini gevirecegim. Bu kumlarin
hepsi dokulinceye kadar yolu tamamlama-
niz gerekecek.” der.

Sporcu olan cocuk yolun basina gecer ve
egitimci kum saatini cevirdiginde oyuna
baslar. Sporcu olan ¢cocuk Kutularin icinden
gecer, minderlerin Uzerinden atlar, ipin Gze-
rinde adimlayarak yurur ve yolu tamamlar.
Verilen slirede oyunu basariyla tamamlayip
tamamlamadigi arkadaslarina sorulur. Eger
basariyla tamamladiysa onu nasil kutlaya-
bilecekleri tartisilir.

Daha sonra Kartlar tekrar torbaya konur
ve cocuklar tekrar Kkart secer. Sporcu Karti
hangi cocuga geldiyse onunla oyun devam
eder.

Oyunun ikinci asamasinda yol biraz daha
zorlastirilarak oyuna devam edilir.

125



ay

1. Soru: Oyunumuzu oynarken kum saati ne isimize yaradi ?

Etkinligin sonunda asagidaki sorular

sorulur:

« Oyunun Kkurallari nelerdi?

+ Oyunu nasil oynadiniz?

« Oyunu basariyla tamamlayanlari
nasil kutladiniz?

+ Oyunu baska nasil oynayabilirdik?

Daha sonra egitimci, cocuklarin masa-
lara gecmelerini ister ve her bir cocu-
ga okuma-yazmaya hazirlik calismasi
sayfalarini dagitir.

Cocuklara, yonergeyi okuyarak onlar-
dan etkinligi tamamlamalarini ister.

Cocuklar calismalarini tamamladiktan
sonra, yonergeye gore neler yaptikla-
ri sorulur ve cevaplar alinir. Calisma
sayfalari toplanir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu oyunun en ¢ok hangi boluminu
sevdin?

Verilen sirede basarili oldun mu?
Bunun icin ne yaptin, nasil hareket
ettin?

Bu oyunu yeniden oynarsan neleri bir
daha yapmak istemezdin? Neden?

Ornek dogru yanit: Bize zamani gosterdi. O bitmeden biz yolu tamamlamaya calistik.

2. Soru: Oyunu basariyla bitiren arkadaslarimiza neler soylemeliyiz?

Ornek dogru yanit: Onlari tebrik etmeli, cok giizel oynadiklarini séylemeliyiz.

3. Soru: Mina yapilan resim yarismasinda birinci oldu. Yarismayi kazanmayi cok isteyen Zeynep ise
kaybedince ¢ok Uziildu. Arkadasini tebrik etmek istemedi. Ama herkes tebrik ettidi icin tebrik etmesi
gerektigini distindu. Ne yapmali?

Ornek dogru yanit: Arkadaslarina, oyunu cok iyi oynadiklarini sdyleyip onlari tebrik etmeli.

4. Soru: Ogretmeniniz sinifinizi iki gruba ayirarak mendil kapmaca oynatti ve senin bulundugun grup oyunu
kazanamadi. Siz ¢ok Uzulduniiz. Bu yiizden moraliniz bozuldu. Bir arkadasiniz “Onlari tebrik etmeyelim, biz
kazanmaliydik.” dedi. Sizce arkadasinizin yaptigi dogru bir davranis mi?

Ornek dogru yanit: Hayir dogru bir davranis degil. Oyunda kaybeden de kazanan da birbirlerini tebrik etmeli.
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ETKINLIK NO: 2.49

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Drama, Muzik
Etkinlik Adi: Karnaval Zamani
Kavramlar:-

Materyaller: Muzik CD, kostumler, tller,
sallar, esarplar, kurdeleler, sapkalar ve
maskeler, sinifta bulunan tef, marakas,
davul, celik Gcgen, zil gibi muzik aletleri

Yoénerge (0-64): Mustafa’nin arkadasi
Omer, yiizme yarisinda birinci oldu.
Mustafa, yarisma bittiginde neler yapmis
olabilir? Sen olsaydin ne yapardin?
Omer’e neler soylerdin?

Kazanim 5. Arkadaslarinin yaptiklarini
takdir edebilme

Gostergeler:

5.1. Arkadaslar basari gosterdiginde fark
eder.

5.2. Basarilarindan dolayi arkadaslarina
begenisini soyler.

5.3. Arkadaslarina yonelik begenisini
ifade ederken beden diliyle sozlerini
destekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, sinifi cocuklarin rahatlikla

hareket edebilecekleri sekilde diizenler.

Sinifin bir kosesine kostuimleri, tilleri,

sallari, esarplari, kurdeleleri, sapkalari

ve maskeleri koyar.

48-60

Egitimci, bir maske takarak cocuklarin dik-
katini ¢ceker. Cocuklara karnavalla ilgi bir-
kac resim gostererek, Brezilya gibi bazi Gl-
kelerde insanlarin renkli, komik ve sasirtici
kiliklara girerek yaptiklari senlik ve eglen-
ce donemleri oldugunu soyler.

Cocuklara, kendilerinin de bu blyuk karna-
vala katilacaklarini diisinmeleri ve bunun
icin istedikleri bir maskeyi takabilecekleri
soylenir. Ayrica tulleri, sallarn, esarplari,
kurdeleleri, sapkalar, kullanabilecekleri
soylenir. Gerektiginde materyallerin kulla-
nimi igin rehberlik edilir.

Cocuklar hazir oldugunda, muizik agilir ve
tum cocuklar ritme uygun dans eder.

Egitimci, mizigi durdurur ve cocuklarin il-
gin¢ buldugu, karnaval kostumunu begen-
digi bir arkadasinin elini tutmasini ister.

Daha sonra egitimci arkadasini begendigini
sozle ve hareketleriyle ifade etmesini ister.

Muzigi tekrar acar ve gocuklar tekrar dans
eder.

Oyun, egitimcinin mizigi iki-lU¢ kez daha
durdurmasiyla devam eder.

Daha sonra egitimci farkli mizik aletlerini
bir kutunun icine koyar.

Sirayla ¢ocuklar gelir ve kutunun igine bak-
madan sadece elleriyle dokunarak bir mu-
zik aleti secer. Muzik aletini secen ¢ocuk,
o muzik aletiyle bir ritim olusturur. Diger
cocuklar da bu ritmi elleriyle tekrar eder.
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+  Oyun tum cocukKlarin ritim olusturma-
siyla devam eder. ilgiye gore etkinli-
ge devam edilir. Etkinligin sonunda,
“Senlik/karnaval igin nasil hazirlan-
din? Neler yaptin? Arkadaslarin neler
yapti? Hangilerini begendin? Hangi
muzik aletini kullandin? Baska hangi-
sini kullanmak isterdin?” gibi sorular
sorularak degerlendirme yapilir.

« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya

Degerlendirme:

hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda gocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
« Bu calismada en cok neler ilgini ¢ek-
ti? Neden?
« Calismayi yeniden yapsaydin, neleri
degistirmek isterdin?

1. Soru: Sectigimiz mizik aletleriyle ne yaptik ?
. Ornek dogru yanit: Ritim olusturduk.

2. Soru: Yaptigimiz karnaval sonunda cok giizel caldigini disiindiigiin arkadaslarina begenini nasil ifade

ettin?

Ornek dogru yanit: Cok begendigimi soyledim.

« 3. Soru: Arkadaslarimiz basari gosterdiginde bu basarilarindan dolayi onlara neler soylemeliyiz?
Ornek dogru yanit: Begendigimizi sdylemeliyiz. Beden dilimizle ifade etmeliyiz.
+ 4. Soru: Bale kursuna giden arkadaslarin okul gecesinde bir oyun sergilediler. Oyunu ¢ok begendin. Bunu

arkadaslarina nasil belli edersin?

«  Ornek dogru yanit: Yaptiklar gosteriyi ok begendigimi soylerim. Arkadaslarima sarilarak onlari tebrik

ederim.
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ETKINLIK NO: 2.50

Yas Grubu: 48-60 ay
Etkinlik Alani: Drama
Etkinlik Adi: Cicek Bahgesi

Kavramlar: Renkler, Hizli-
Yavas

Materyaller: Kartondan
cicek (kirmizi, sari, pembe),
cocuk sayisi kadar ugur
bocegi ari ve kelebek
maskesi

Kazanim 6. Akran
gruplarina katilabilme

Gostergeler:

6.1. Akran gruplarini
gozlemler.

6.2. Katilmak istedigi akran
grubunu secer.

6.3. Akranlariyla yakinlik
Kurar.

6.4. Akran grubuna katilma
istegini ifade eder.

6.5. Akran grubu kendisine
katilmay: teklif ettiginde
kabul eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

+ Sinif, cocuklarin rahatlikla
hareket edebilecegi
sekilde dlzenlenir.
Egitimci daha dnceden
hazirladigi cicekleri sinifin
ortasina daginik bir
sekilde koyar.

48-60

Egitimci “El ele tutusalim, halkaya karisalim.” diyerek
cocuklarin ortada toplanmalarini saglar. Cocuklardan
besli (cocuk sayisina gore degisebilir) gruplar olustur-
masini ve el ele tutusmalarini ister.

Besli gruplardan birine “Sizler kirlarda dolasan arilar-
siniz.”, diger bes Kisilik gruba “Sizler kirlarda dolasan
kelebeklersiniz.” ve son bes Kisilik gruba “Sizler de Kir-
larda dolasan ugur boceklerisiniz.” diyerek maskelerini
dagitir.

Egitimci daha sonra, siniftaki ciceklere dikkat ceker ve
cocuklarin verilen yonergelere gore hareket etmelerini
ister. Asagidaki yonergeleri verir:

« Kelebekler, arilar ve ugur bocekleri ciceklerin arasin-
da ucuyorlar.

« Hizli hizli uguyorlar.

- Yavas yavas uguyorlar.

«+ Ciceklere konuyorlar.

« El ele tutusarak ucuyorlar.

« Kelebekler pembe ciceklere, arilar sarigiceklere,
ugur bocekleri Kirmizi giceklere konuyor.

Cocuklar, bu yonergelere gore hareket ederler. ilgiye
gore, maskeler degistirilerek ¢ocuklarin farkli rollere
girmesi saglanir. Cocuklar sectigi maskeye gore farkli
gruplara dahil olabilir.

Gruplar olustuktan sonra, her gruba birlikte yapacaklari
bazi hareketler belirlemeleri icin stire verilir. Bunun igin
gerekirse ipuclari verilerek rehberlik edilir.
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+ Gruplar hazir olduktan sonra, diger ar- Cocugun Kendini Yansitmasi:
kadaslarina hazirladiklari hareketleri
gosterirler. Ornegin; érdek gibi yiiri-
yebilir, kurbaga gibi ziplayabilir, dans
edebilirler.

+ Oyunda hangi maskeyi kullandin,
yeniden oynasaydin hangisini
kullanmak isterdin? Neden?

+ Grupla birlikte neler yaptin, tek

basina neler yaptin? Hangisini daha
cok begendin? Neden?

« Calisma sonrasi, her gruba “Cok
guzel canlandirdiniz, tebrik ederim.”
denilerek tebrik edilir.

Degerlendirme:

« 1. Soru: Ogretmenin bize verdigi maskelerle neler yaptik?
Ornek dogru yanit: Maskelerle dans ederken farkli rollere girdik.

« 2. Soru: Grubunuzu nasil olusturdunuz?
Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Berna’nin arkadaslari evcilik kdsesinde oyun oynuyorlar, Berna ise bir kdsede oturuyordu. Fakat o da
arkadaslariyla birlikte oynamak istiyordu. Berna ne yapmali?

. Ornek dogru yanit: Arkadaslarina onlarla birlikte oynamak istedigini sdylemeli.
4. Soru: Tung ve arkadaslari basket maci yapmak icin bir araya geliyorlar. Karsilikli takimlari
olusturduklarinda bir Kisi eksik kaliyor. Basket magi yapacaklari parkta da bir cocuk tek basina oturuyor?
Tung’un yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

. Ornek dogru yanit: Tung’un yerinde olsaydim o cocukla selamlasirdim ve nazikge ona da basket magina
katilmasini teklif ederdim.
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ETKINLIiK NO: 2.51

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Miizik
Etkinlik Adi: Ahtapot Arkadasimiz
Kavramlar: Sayilar

Materyaller (M-13): Uc adet ahtapot
resmi, balik resimleri

Yonerge (0-30): Resimdeki ahtapot
arkadaslariyla oyun oynamaktan ¢ok
hoslaniyor. Ahtapotun Kollarinin karsisina
arkadaslar ciz. Hangi oyunu oynadiklarini
soyle.

Kazanim 6. Akran gruplarina
katilabilme

Gostergeler:
6.1. Akran gruplarini gozlemler.

6.2. Katilmak istedigi akran grubunu
secer.

6.3. Akranlariyla yakinlik kurar.

6.4. Akran grubuna katilma istegini ifade
eder.

6.5. Akran grubu kendisine Kkatilmayi
teklif ettiginde kabul eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:
- Egitimci, sinifi cocuklarin rahatlikla

hareket edebilecegi bir sekilde
diizenler. Ahtapotlari sinifin ortasina,

cocuklarin rahat hareket edebilecekleri

bir sekilde belirli bir mesafede
yerlestirir. Deniz efekti bulunan Cd’yi
Cd calar ya da bilgisayara takarak
hazirlar. Kartlarin bulundugu torbayi
hazirlar.

48-60

Egitimci, deniz efektinin sesini acar ve ¢o-
cuklarin dikkatini ceker. Cocuklara “Simdi,
denizdeki bir ahtapot gibi hareket ederek
yanima gelin.” der. Tim cocuklar sinifin or-
tasina toplandiginda bir stire daha ahtapot
gibi hareket etmeye devam etmelerini ister.

Daha sonra efekt sesini kapatir ve herkesin
bir ahtapotun kolunu tutmasini ister.

Egitimci, cocuklardan kartlarin oldugu tor-
badan bir kart se¢melerini ister. Ahtapot
resmi kimlere geldiyse, o Kisiler kostiimle-
rini giyer. Diger ¢ocuklar ahtapotlari izler-
ler.

Ahtapotlar, kendilerine arkadas toplamak
icin asagidaki sarkiyi soyleyerek arkadas-
larinin yanina gider. “Gir koluma, gel oyuna,
dans et salina salina”.

Cocuklar da istedikleri ahtapotla arkadas
olurlar ve Kkoluna girerler. Sarki soyleyerek
dans ederler.

Daha sonra oyuna gecilir. Egitimci, yerlere
daginik bir sekilde balik resimleri koyar.
Deniz efekti sesini verir ve cocuklardan yer-
deki baliklari toplamalarini ister. Ses kesil-
diginde ise donmalari gerektigini soyler.

Ahtapotlar ve onlarin kollarina giren co-
cuklar, kurallara uygun olarak baliklari
toplarlar. Ses kapatildiginda donmayan ve
balik toplamaya devam edenlerin baliklari
saylya dahil edilmez.
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- Daha sonra, hep birlikte ahtapot grup-

larinin kacg tane balik topladigina ba- Cocugun Kendini Yansitmasi:

kilir. En cok balik toplayan grup tebrik - Oyunu oynarken neler yaptin, oyunun
edilir. en ¢ok hangi bélimunu begendin?

+ Daha sonra egitimci, cocuklara okuma - Yeniden oynamak ister misin, baska
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir. nasil oynamak istersin?

Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

« En ¢ok balik toplayan grupta miydin/
degil miydin? Ne hissettin?

Degerlendirme:

1. Soru: Ahtapot oldugumuzda nasil arkadas topladik?

Ornek dogru yanit: Sarki soyleyerek.

2. Soru: Hangi ahtapotla arkadas olacagini nasil sectin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Annenle parka gittin. Kendi kendine oyun oynarken birkag cocuk “Bizimle oyun oynar misin?” diye
sordu. Sen de onlarla oynamak istiyorsun. Hemen oyunlarina katilir misin?

Ornek dogru yanit: Once gézlemlerim, sonra onlarla oyuna Katilirim.

4. Soru: Evde kendi basina oyun oynarken canin sikildi. Camdan disari baktiginda parkta oynayan cocuklari
gordun. Bir grup saklambag oynarken baska bir grup da yakalamaca oynuyordu. Annenden disari ¢cikmak igin
izin aldin. Oyun oynayan ¢ocuklarin yanina gittiginde ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Hangi oyunu oynayacagimi secerim. Cocuklarin yanina giderek nazikce onlarla birlikte
oynamak istedigimi soylerim.
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ETKINLIK NO: 2.52

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Miizik
Etkinlik Adi: Sayilarla Oynuyorum
Kavramlar: Sayilar, On-Arka

Materyaller: 1-10 arasi sayi kartlari
(Cocuk sayisina gore bir karttan birkag
tane olabilir.)

Yonerge (0-31): Asagidaki resimleri
dikkatli bir sekilde incele. Hangi resimde
olmak isterdin? Neden orada olmak
istedigini soyle.

Kazanim 7. Sirada bekleyen Kisilerin
oldugu bir ortamda kurallara uygun
bicimde sirasini bekleyebilme

Gostergeler:

7.1. Harekete gecmek icin karsisindaki
Kisinin hareketinin bitmesini bekler.

7.2. Sirasini takip etmek icin siradakileri
gozleyerek kontrol eder.

7.3. Sirasini uygun davranislar
sergileyerek bekler.

7.4. Sirasini almak isteyen Kisilere siranin
kendinde oldugunu hatirlatir.

7.5. Kendi sirasi geldiginde harekete
geger.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci, sinifi cocuklarin rahatlikla
hareket edebilecegi bir sekilde
diizenler. Sinifin ortasinda bir yere, sayi
kartlarini karisik bir sekilde yerlestirir.
Dans ritmine uygun bir mizik hazirlar.

48-60

Egitimci muzigi acar ve ¢ocuklarin dikkati-
ni ceker. “Muzige gore dans ederek buraya
gelelim” der. Cocuklar, sayilarin oldugu bo-
lume geldiklerinde sayilara basmadan mu-
zigin ritmine gore dans etmelerini ister.

Cocuklar bir slire dans ettikten sonra, egi-
timci muzigi kapatir ve tlim cocuklarin birer
sayinin onunde durmasini ister.

Hep birlikte kartlarin Gzerindeki sayilar ka-
dar sayilir. Egitimci, bir sayi soyleyecegini
ve bu sayinin oniindeki kisinin o sayI kadar
ziplamasi gerektigini soyler. Sayilari en kii-
cuk olan sayidan baslayarak soylerken, bir
sonraki saylyl soylemeden once cocuklara
siranin hangi sayida/kimde oldugunu sorar.
Ornegin, ic dedikten sonra, li¢ yazan kartin
onundeki cocuk Ucg kere ziplar. “Simdi kag
diyecegiz? Kimin ziplamasi gerekiyor, sira
kimde?” gibi sorular sorularak cocuklarla
birlikte siranin kimde oldugu soylenebilir.

Egitimci karnisik olarak tim sayilan sira-
siyla soyler. Soylenen Kartin yaninda duran
cocuk, soylenen ve kartta yazan sayi kadar
ziplar. Cocugun ziplama sayisi dider ¢o-
cuklarla birlikte sayilir. EKsigi tamamlanir,
yanlisi duzeltilir.

Daha sonra egitimci herkesin kartini eline
almasini ve ellerindeki sayilara gore arka
arkaya sira olmalarini (tren gibi) ister.

Tren seklinde sinifta dolasirken, sayilarla
ilgili sarki soylenir.
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Daha sonra egitimci, cocuklarin treni
bozmadan beklemelerini, siraya gore
kendilerine calisma kagidini verecegi-
ni soyler. Her cocuk sirasiyla gelir ve
okuma yazmaya hazirlik ¢alisma say-

1. Soru: Muzik calarken ne yaptiniz?

Ornek dogru yanit: Dans ettik.
2. Soru: Dans ederken nelere dikkat ettik?
Ornek dogru yanit: Miizik kapatilinca durmaya, sirayi takip etmeye dikkat ettik.

fasini alarak masaya gecer. Bu arada,
siranin bozulmamasi gerektigi kurali
hatirlatilir, siraya uymayan cocuklara
sirasi geldiginde calisma kagidinin ve-
rilecegi soylenir.

Cocuklar calisma kagidini alip masa-
ya oturduklarinda, egitimci yonergeyi
okur. CocuKlar yonergeye gore etkin-
liklerini tamamlarlar. EtKinlik sonrasi,
ilk bitiren gocuktan itibaren calisma
kagitlan toplanirken bu isin sirayla
yapilacagi vurgulanir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu oyunda en ¢ok hangi bolimi
begendin?

3. Soru: Ogretmeniniz herkese bir meyve ismi verdi. Sonra sirayla meyve isimlerini okuyarak yanina gelen

cocuklara o meyveye ait resim verecegini soyledi. Siranizi kagirmamak icin ne yapmalisiniz?

Ornek dogru yanit: Ogretmenin soyledigi meyve ismini duymak icin sessizce dinlerim. Ogretmen bana ait

meyveyi soylediginde siramin gegmemesi icin 6gretmenimin yanina giderim.

4. Soru: Yilsonu gosterisinde sirayla siir okumaya ¢ikiyorsunuz. Sira Aylin’e geldiginde Yagmur sirasini

Karistirdigi icin sahneye dogru yirimeye basliyor. Bu durumda Aylin ne yapmali?

Ornek dogru yanit: Siranin kendisinde oldugunu arkadasina anlatmali.
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ETKINLIiK NO: 2.53

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket

Etkinlik Adi: Simdi Harekete Geg
Kavramlar: ilk-Son, Once-Sonra

Materyaller (M-14): Denizde (balik, ahtapot,
deniz kaplumbagasi, denizyildizi vb.), karada
(tavsan, ayl, sincap, kaplumbaga vb.) ve havada
(kartal, leylekK, serce, kelebek vb) yasayan
hayvan Kkartlari.

Yonerge (0-32): Asagidaki resmi dikKatli

bir sekilde incele. Eda ve arkadaslari, ellerini

yikamak icin sira olmuslar. Ancak Ahmet, Eda’nin .
sirasini almak istiyor. Bu durumda Eda ne

yapmali? Arkadasina neler soylemeli? Senin de

sirani almak isteyenler oldu mu? Bu durumda ne

yaptin?

Kazanim 7. Sirada bekleyen Kisilerin oldugu
bir ortamda kurallara uygun bicimde sirasini
bekleyebilme .

Gostergeler:

7.1. Harekete gecmek icin karsisindaki kisinin
hareketinin bitmesini bekler.

7.2. Sirasini takip etmek icin siradakileri
gozleyerek kontrol eder.

7.3. Sirasini uygun davranislar sergileyerek
bekler.

7.4. Sirasini almak isteyen Kisilere siranin
kendinde oldugunu hatirlatir.

7.5. Kendi sirasi geldiginde harekete gecer.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, masanin Uzerine ters cevrilmis
sekilde hayvan resimlerinin oldugu Kkartlari
koyar.

48-60

Egitimci, “Sira olalim, sira olalim.
Sirayla gelip burada duralim” sarki-
sini soyleyerek cocuklarin ele ele tu-
tusup cember olmalarini saglar. Bir
oyun oynayacaklarini soyler ve ¢o-
cuklarla birlikte masada duran kart-
larin yanina gidilir.

Cocuklardan sirayla gelip masanin
uzerinden bir kart secmeleri istenir.
Bunu yaparken, bir cocuk kartini se¢-
meden diger cocugun Kart seceme-
yecegi vurgulanir.

Kartini secen ¢ocuk, tekrar cembere
gecer ve sectigi karti boynuna takar.

Egitimci “Boynunuzda asili kartlar-
daki hayvanlara bakalim. Bu hayvan-
larin nerede yasadigini ve neler yap-
tigini distinelim.” der.

ilk 6nce kimin kart sectigi sorulur
ve ilk kart secen cocuktan baslanir.
ilk kart secen cocuk, boynunda asili
hayvanin nasil hareket ettigini taklit
eder ve taklit ettigi hayvana benzer
ozellikler tasidigini dustindigu hay-
van Karti kimin boynunda asiliysa
onun yanina gider. Taklit yaparak
gittigi arkadasinin Karsisinda durup
hareketsiz kalir. Daha sonra, bu ¢o-
cuk kendi Kkartindaki hayvani taklit
ederek bir baska arkadasinin yanina
gider ve ayni sekilde onun Karsisinda
hareketsiz kalir.
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1. Soru: Ogretmeninizin verdigi kartlarla ne yaptik?

Tum cocuklar, sirasiyla kendi Kartla-
rindaki hayvanlari taklit ederek bu ca-
lismay! yaparlar. Oyunun sonunda, ¢o-
cuklar yuzleri cemberin disina donuk
sekilde kalmislardir. Bu sekilde el ele
tutusmalari istenir.

Daha sonra egitimci “Karada dedi-
gimde boynundaki kartta karada ya-
sayan hayvan resmi bulunanlar bir
araya gelip el ele tutusacaklar” der.
“Karada” der ve cocuklarin el ele tu-
tusmasi beklenir. Gerektiginde du-
zeltme yapilir. Ayni sekilde “Denizde”
ve “Havada” yonergeleri de verilerek
cocuklarin tg farkli halka olusturma-
lari beklenir.

Oyunun devaminda, egitimci “kara-
da” dediginde karada yasayan hayvan
kartlarina sahip grup oldugu yerde
comelecektir. “Denizde” dediginde, ¢6-

melenler kalkacak ve denizde yasayan
hayvan kartlarini tasiyan grup ¢ome-
lecektir. Bu sekilde, gruplarin sasir-
madan ¢omelip kalkmalarina yonelik
oyuna devam edilir.

Oyunun sonunda, en az sasiran grup
en cok olmak uzere tum gruplar al-
kislanir. Cocuklarin ilgisine gore oyuna
devam edilir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Oyunun en ¢ok hangi bolimuna
sevdin? Neden?

Oyunda kendi yaptiklarindan en ¢ok
neyi begendin? Neden?

Ornek dogru yanit: Kartlari boynumuza astik. Kartin {izerinde bulunan hayvanin taklidini yapmaya calistik.

2. Soru: Kartlari almak igin siraya girmistik. Baska hangi durumlar icin siraya gireriz?

Ornek dogru yanit: Kahvalti icin elimizi yikamaya giderken siraya gireriz.

3. Soru: Evde ¢ok sevdigin bir ¢izgi filmi seyrediyorsun. Annen banyo yapma zamanin geldigini soyledi. Sen

de cizgi filmi izlemeye devam etmek istedigin icin annene “Once kardesim banyo yapsin, o ciktiktan sonra

ben girsem olur mu?” diye sordun. Cizgi filmin daha bitmeden annen geldi ve siranin sana geldigini soyledi.

Ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Sira bana geldigi icin kalkarim ve banyo yapmaya giderim.

4. Soru: Yemekhanede yemek sirasina girdin. Sirani beklerken bir arkadasinin ayakkabisinin bagciklarinin

acik oldugunu gordiin ve onu uyarmak igin siradan ciktin. Arkadasini uyardiktan sonra ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Arkadasimi uyarmaya gitmeden énce sirada éniimdeki ve arkamdaki arkadasima bakarim.

Arkadasimi uyardiktan sonrada eski yerime gelerek siraya tekrar oradan girerim.
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ETKINLIK NO: 2.54

Yas Grubu: 48-60 ay
Etkinlik Alani: Fen ve Matematik, Aile Katilimi
Kavramlar: Tatli-Tuzlu

Etkinlik Adi: En Sevdigim Kurabiyeyi
Paylasabilirim

Materyaller: Tatli/tuzlu kurabiyeler, sinifta
bulunan bir kiz cocugu el kuklasi.

Yonerge (0-65): Eylil, zimind ve elmasini
arkadasi Ece ile paylasmak istiyor. Eylul, bunu
Ece’ye nasil belirtebilir? Ona neler soyleyebilir?

Kazanim 8. Kendisinin ya da arkadaslarinin
sahip oldugu nesneleri paylasabilme

Gostergeler:

8.1. Paylasmak istedigi arkadasina yonelir.

8.2. Arkadasinin dikkatini cekmek icin seslenir ya
da ona hafif¢e dokunur.

8.3. Arkadaslyla goz temasi Kurar.

8.4. Paylasmak istedigi nesneyi uzatarak
paylasmak istegini ifade eder.

8.5. Arkadaslari kendisiyle paylasimda bulunmak
istediginde tepki verir.

8.6. Arkadasi paylasma eyleminde bulundugunda
tesekkir eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci “Yerli Mali Haftas1” nda cocuklarin
ailelerine bir “Haber Mektubu” gonderir. Bu
mektupta egitimcinin belirtmis oldugu glinde
Yerli Mali Haftasinin kutlanacagi, dolayisiyla
ailelerden cocuklarinin en sevdikleri
kurabiyeleri (tatli ya da tuzlu) yapmalari ve
cocuklari ile birlikte o glin yapilacak faaliyete
katilabilecekleri soylenir.

« “Yerli Mali Haftas!” nin yapilacagi giin, egitimci
bliylk bir masanin etrafina sandalyeleri
yerlestirir.

48-60

Cocuklar sinifa geldiginde, getir-
dikleri yiyecekler alinarak masala-
ra yerlestirilir. Cocuklara ve Katilan
ailelere masalara oturabilecekleri
soylenir.

Daha sonra c¢ocuklardan sirasiyla,
getirdikleri yiyecekleri tanitmalari
istenir. TUm cocuklar yiyeceklerini
tanittiklarinda egitimci  “Cocuklar
hepiniz cok guzel yiyecekler getir-
missiniz. Simdi sizi bir arkadasimla
tanistiracagim. Size soyleyecekKleri
varmis.” der ve egitimci eline Kiz ¢o-
cugu el kuklasini gegirerek konustu-
rur:

Benim adim Selin,

Ben paylasmayi ¢ok severim.
Bir seyi paylasmak istedigimde
Once arkadasima dénerim.
Arkadasimin goziine bakarim.

ElimdekKini uzatir paylasmak istedigi-
mi soylerim.

Arkadasim da bana tesekkur eder.
Sen de ister misin?

Egitimci, “Cocuklar  arkadasim
Selin’in de soyledigi gibi simdi pay-
lasma zamani. Haydi herkes tim ar-
kadaslarina ikram etsin.” der.

Egitimci cocuklarin yiyeceklerini bir-
birlerine ikram ederken “Alir misin?
Buyurun. Yemek ister misin? Bundan
da al.” gibi ifadeleri kullanmasi icin
tesvik eder ve ¢ocuklara model olur.
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- Etkinligin sonunda, ¢ocuklarin goris- Cocugun Kendini Yansitmasi:
leri alinarak degerlendirme vyapilir.
Ailelere tesekkur mektubu gonderile-
bilir.

. Etkinlik icin sinifa yiyecek olarak ne
getirdin, baska ne getirmek isterdin?

« Yiyeceklerini hangi arkadaslarinla
paylastin, baska kimlerle paylasmak
isterdin?

 Egitimci, cocuklara okumaya yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.

Gerekli durumlarda cocuklara rehber- - Boyle bir etkinligi yeniden yapmak
lik edilir. ister misin, kimlerle birlikte olmak

istersin?

Haber Mektubu

Sevgili Anne Baba

/.. ... tarihinde, sinifimizda “Yerli Mali Haftasi” kutlamasi yapacagiz. Bunun icin sizden ¢ocugu-
nuzun en ¢ok sevdigi kurabiyeyi (tatli/tuzlu olabilir) yaparak etkinligimize katilmanizi rica ederiz.

Bu etkinlik ile cocuklarimiz arasinda yardimlasma, paylasma, tesekkir etme gibi sosyal beceri-
lerini arttirmak amaclanmaktadir.

ilgi ve desteginiz icin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

1. Soru: Yerli mali kutlamasinda yiyeceklerimizi arkadaslarimizla nasil paylastik?

Ornek dogru yanit: Yiyeceklerimizi birbirimize ikram ederek.

2. Soru: Biskuvi yerken yanina bir arkadasin geldi. Biskuviyi arkadasinla paylasmak istiyorsun. Ne yaparsin?
Ornek dogru yanit: Arkadasima nazikce seslenirim. Biskiiviyi onula paylasmak istedigimi séyleyerek ona
dogru uzatirim.

3. Soru: Funda o gtin okula gelirken boyalarini getirmeyi unutur. Resim yaparlarken arkadasi Funda’nin
boyalarinin olmadigini gorir ve ona boyalarini kullanabilecegini soyler. Funda arkadasinin boyalarini
Kullanarak resmini tamamlar ve sonra boyalari arkadasinin masasinin tizerine birakip gider. Funda ne
yapmayi unuttu?

Ornek dogru yanit: Arkadasina boyalarini paylastigi icin tesekkiir etmeyi unuttu.

4. Soru: Bora tahta bloklarla buyik bir garaj yapmaya calisiyordu. O sirada yanina arkadasi Ferit geldi. Biraz
Bora'yi izledi. O da tahta bloklarla oynamak istiyordu fakat bunu Bora’ya soyleyemedi ve oradan yavas
yavas gitmeye basladi. Bora da bu durumu fark etti. Siz Bora’nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Ferit’i cagirarak “istersen benimle birlikte oynayabilirsin” diyerek bloklardan ona da
uzatirdim.
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ETKINLIiK NO: 2.55

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce,
Drama, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar:Hizli-Yavas

Etkinlik Adi: Yardimsever
Agdackakan Tuti

Materyaller: S6zsiz mizik
CD’si

Yoénerge (0-34): Asagidaki
resimleri dikkatli bir sekilde
incele. Yardima ihtiyaci olan
cocuklari bul ve yuvarlak
icine (0) al. Onlara nasil
yardim edebilecegini soyle.

Kazanim 9. ihtiyag
duyan insanlara yardim
onerebilme

Gostergeler:

9.1. Baskalari yardima
ihtiyag duydugunda bunu
fark eder.

9.2. Yardim etmek istedigini
nazik bir ses tonu ve
mimiklerle soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Egitimci siniftaki

minderleri uygun sekilde

yerlestirir. Okuma
yazmaya hazirlik
sayfalarini hazirlar.
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Egitimci, ritim sopalarini kullanarak agackakanin sesi-
ne benzer sesler ¢ikarir. Bu sesleri tekrarlayarak ¢ocuk-
larin dikkatini ceker. Cocuklara “Agackakan Tuti sizleri
hikaye icin bekliyor, haydi gidip minderlerimize otura-
lim.” diye seslenir ve ¢ocuklardan minderlere oturma-
larini ister. Cocuklar minderlere yerlestikten sonra egi-
timci “Yardimseverim” isimli tekerlemeyi soyler. Daha
sonra tekerleme ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

Egitimci tekerlemeyi cocuklarla birkacg kez tekrar ettik-
ten sonra hikaye anlatimina gegilir.

T okerlem®
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Agackakan Tuti, sabah gun dogmasi ile birlik-
te agacindaki yuvasindan disar kafasini uzat-
t1. Gunes 1siklari Tuti’nin yiiziine dogru vuru-
yordu. Tuti ve arkadaslari, bugin icin orman-
daki selalenin yaninda bulusup piknik yapmak
icin sozlesmislerdi.

Tuti, piknik sepetini alarak bulusma yerine
dogru yurudu. Bir sure sonra, hemen yaki-
nindan gelen bir hisirti duydu. Sagina soluna
bakti, bir sey géremedi. Oniine bakti ve (izeri-
ne bir dal parcasi diismis olan solucani gor-
di. Solucan, dal parcasini lzerinden atmaya
calisiyor fakat bir tirlt basaramiyordu. Tuti:

- Sana yardim edebilir miyim solucan kar-
des? diye sordu.

Solucan:

- Evet cok isterim. Uzerimdeki su dal par-
casini alabilir misin? dedi.

Bunun Uzerine Tuti, gagasiyla solucanin tze-
rindeki dal parcasini alip kenara atti. Solucan,
dal parcasindan kurtuldugu icin derin bir ne-
fes aldi. Dal parcasi govdesini acitmisti, yer-
deki yapraklar da sirtinda izler olusturmustu.
Tuti’ye donerek:

- Sana tesekkir ederim agackakan, benim
ismim Cal. Yardimin olmasaydi nasil kurtu-
lurdum bilmiyorum, dedi.

Tuti:

- Rica ederim Cal. Benim icin bu cok kolay-
di, dedi ve ekledi. Bugln arkadaslarimla
ormandaki selalede piknik yapacagdiz, sen
de bize katilmak ister misin?

Cal:

- Cok sevinirim. Tesekkur ederim dedi ve
birlikte piknik alanina dogru gittiler.

Hikaye anlatildiktan sonra, ¢ocuklarla
birlikte sorularla hikayede neler oldu-
gu tartisilir. Ardindan hikayeye ¢ocuk-
larla birlikte uygun bir baslik secilir.

Egitimci, cocuklara “Simdi size muzik
acacagim ve bazi yonergeler verece-
gim. Yonergelere uygun olarak hareket
etmenizi istiyorum.” der. Egitimci ¢o-
cuklardan ayaga kalkmalarini ister ve
yonergeleri vermeye baslar.

“Simdi bir sokakta yavas adimlarla yu-
ruyorsunuz. Yagmur yagmaya basladi.
Asiri yagmur yadiyor. Hizli adimlarla
bir saga bir sola yuruyorsunuz. Simdi
omzuna dokundugum c¢ocuklar ellerin-
de semsiye oldugunu hayal edecekler
(Egitimci, cocuklarin yarisinin omzuna
dokunur.) Semsiyesi olanlar yagmurda
Islanmadan duruyorlar. Semsiyesi ol-
mayanlar ise hizli adimlarla yurimeye
devam ediyorlar.

Egitimci “Simdi oldugumuz yerde du-
ralim. Semsiyesi olanlar ne hissediyor?
Semsiyesi olanlar, semsiyesi olmayan-
lar igin ne yapabilirler?” diye sorar. Co-
cuklar semsiyelerini paylasmay: teklif
ettiklerinde egitimci “Simdi semsiyesi
olanlar ile olmayanlar es olabilirler.
Yagmurda yavas yavas yurumeye de-
vam edebilirler.” der. Cocuklar esli bir
sekilde bir sire daha yururler.

Daha sonra egitimci, cocuklardan san-
dalyelere oturmalarini ister ve okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda cocuk-
lara rehberlik edilir.
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« Cocuklara calismalarini tamamlama- rak cocuklarin cevaplari alinir. Calis-
lari igin belli bir stre taninir. Cocuklar ma sayfalari toplanir.
calismalarini  tamamladiktan sonra,
“Calisma sayfalarinda hangi resimler
var? Resimlerde neler oluyor? Kimle- « Bu hikdyede en c¢ok hangi davranisi
rin yardima ihtiyaci var?” diye sorula- begendin? Neden?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Degerlendirme:

« 1. Soru: Agackakan Tuti yolda solucan ile karsilasinca ne yapti?

«  Ornek dogru yanit: Solucanin yardima ihtiyaci vardi. Ona yardim etti.

+ 2. Soru: Yardima ihtiyaci olan birisine yardimci olmak istiyorsaniz ona ne soylersiniz?

«  Ornek dogru yanit: Nazik bir ses tonuyla ve mimiklerimi de kullanarak “Size yardim etmek istiyorum.” derim.

« 3. Soru: Yasli bir amca yolda karsidan Karsiya gegmek istiyor. Fakat arabalar o kadar hizli geliyor ki amca
karsiya gecmeye cesaret edemiyor. Babanla birlikte sen de ordasin. Yasli amcaya ne yaparsin?

«  Ornek dogru yanit: Yasli amcanin yanina giderek “isterseniz biz sizin karsiya gegmenize yardimei olabiliriz.”
derim.

« 4. Soru: Selin odasinda ders calisiyordu. Kardesim Selim de mutfaga stit almaya gitmisti. Selin kardesinin
uzun suire mutfaktan gelmedigini fark etti fakat yine de ders calismaya devam etti. Sizce Selim neden uzun
sure ablasinin yanina gelmemis olabilir. Selin’in yerinde olsaydiniz ders calismaya devam mi ederdiniz.
Neden?

«  Ornek dogru yanit: Selim mutfaktan siitii alamadigi icin gelmemis olabilir. Hayir ders calismaya devam
etmezdim. Belki kardesimin yardima ihtiyaci vardir diye diistiniip yanina giderdim.
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ETKINLIiK NO: 2.56

Yas Grubu: 48- 60 ay

Etkinlik Alani: Tiirkce, Serbest Zaman (Gecici ilgi
Kosesi), Aile Katilimi

Kavramlar: Rakamlar
Etkinlik Adi: Meslekleri Taniyalim

Materyaller: Cizim masasi, cetveller, buyuk
kagitlar, kalemler, postaci sapkasi, mektup zarfi,
pul, stetoskop, termometre, tansiyon aleti

Kazanim 10. Arkadaslarini oyuna davet
edebilme

Gostergeler:

10.1. Oyun oynamak istedigi arkadasiyla goz
temasi kurar.

10.2. Arkadasina oyun oynamak istedigini soyler.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci gegici ilgi kosesine meslekler ile ilgili
hazirlik yapar. Bu koseye mimar meslegi ile
ilgili; cizim masasi, cetveller, blyuk kagditlar,
kalemler, postaci meslegi ile ilgili; sapka,
mektup zarfi, pul, doktor meslegi ile ilgili ise;
beyaz onluk, stetoskop, termometre, tansiyon
aleti gibi materyaller yerlestirir.

« Aile katilimi formunu kullanarak onceden
sectidi meslek grubundan bir ebeveyni
paylasim icin okula cagirir. Cocuklarla birlikte
neler yapilabilecegi 6nceden planlanir. Ornegin,
dis doktoru olan veli cocuklari muayene
edebilir, dislerini kontrol edip onerilerde
bulunabilir. Burada dis doktoru olan bir velinin
sinif ici etkinliklere katilimi 6rnegi verilmistir.

« Minder veya sandalyeler yarim daire seklinde
yerlestirilir.
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Egitimci postaci veya doktor kiligi-
na girerek (etkinligin devamina gore
postaci veya doktor kiligina giren bir
ebeveyn olmali) cocuklara “Bakin
sinifimiza kim geldi? Gelin ona bir
merhaba, hos geldin diyelim” dene-
rek cocuklarin dikkati cekilir. Konuk
ebeveynin Kimin anne/babasi oldu-
du soylenir ve cocuklarla tanistirilir.
Cocuklarin minder ya da sandalyele-
re oturmalari istenir.

Konuga mesledi hakkinda sorular
sorulur, cocuklarin da sorular sor-
malari tesvik edilir. Ebeveynle konu-
sulan konularla ilgili sohbet etmele-
rine firsat verilir.

Daha sonra, ¢ocuklarin dis kontrol-
lerini yapmasina gegilir. Cocuklarin
disleriyle ilgili sorunlar varsa bunlar
egitimci tarafindan not alinir ve giin
sonunda haber mektubu ile ailelere
bildirilir. Konuk veliye tesekkur edi-
lerek ugurlanir.

Daha sonra cocuklarla neler oldu-
du, muayenede nelere bakildigi, dis
doktorunun neler tavsiye ettigi hak-
kinda konusulur. Dislerin bakiminin
onemli oldugu vurgulanir. Cocuklarin
baska hangi meslekleri bildikleri so-
rulur. Cevaplari alinir.



« Cocuklara gegcici ilgi kosesini fark edip birlikte materyaller ile oynamalarina
etmedikleri sorulur ve bu kdoseye gidile- rehberlik eder. Cocuklarin oyunlarini
rek materyallerin hangi mesleklere ait gozlemler.

olabilecegdi hakkinda konusulur. Cocugun Kendini Yansitmast:

« Egitimci, cocuklara “Cocuklar buradaki
materyaller ile istediginiz gibi oynayabi-
lirsiniz. Ancak tek kural en az bir arka-

+ Buglinku konugumuzun meslegi
neydi, neler 6grendin?

- Baska kimlerin konuk olarak
sinifimiza gelmesini isterdin?

dasiniz ile birlikte oynamaniz gerekiyor.
Herkes istedigi bir arkadasi ile oynayabi-

lir.” der. Burada egitimci cocuklarin arka- Neden?
das seciminde kura ya da sayisma yon- « Oyunda kendi yaptiklarindan en ¢ok
temini kullanabilir. Egitimci, cocuklarin neyi begendin? Neden?

1. Soru: Meslek kiyafetleri ile ne yaptik?

Ornek dogru yanit: Birbirimize meslekleri anlattik.

2. Soru: Bir arkadasinla oyun oynamak istediginde bunu nasil belli edersin?

Ornek dogru yanit: Arkadasimin yanina giderek onunla oyun oynamak istedigimi séylerim.

3. Soru: Furkan, arkadas| Umut ile oyun oynamak istiyor. Fakat Umut’un kendisiyle oyun oynamak isteyip
istemedigini bilemiyor. Furkan ne yapmali?

Ornek dogru yanit: Arkadasinin yanina giderek nazik bir sekilde ona sormali.

4. Soru: Cocuklar bahgede oyun oynarken Mete yanlarina giderek arkadaslarina bir sey sdylemeden
oyunlarina Katildi. Mete’nin yaptigi dogru bir davranis mi? Siz olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Dogru bir davranis degil. Ben olsaydim oyuna katilmak icin arkadaslarimdan izin alirdim.
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ETKINLIK NO: 2.57

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60ay
Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket
Kavramlar: Renkler

Etkinlik Adi: Cuvallari Dolduralim

Materyaller: Kirmizi ve yesil renklerde
cuval, cocuk sayisi kadar kirmizi ve yesil
renk kurdele, seffaf poset

Kazanim 11. Bir oyun tamamlandiktan
sonra oyunun sonuclarini kabul
edebilme

Gostergeler:

11.1. Oyunun sonucu ile ilgili
diistincelerini sakin bir ses tonu ve
mimiklerle ifade eder.

11.2. Oyunun sonucunda kazanan ya da
kaybeden tiim oyunculari tebrik eder.

11.3. Oyunda kaybeden oyunculari
incitmeyecek davranislar sergiler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci, sinifin uygun olan bos bir
duvarinin dibine agzi agik sekilde
kirmizi ve yesil renklerdeki cuvallari
yerlestirir.

- Egitimci, cocuklari iki gruba ayirmak
icin bileklerine baglamak tzere
hazirladigi yesil ve kirmizi renkteki
Kurdeleleri posetin icerisinde Karistirir.
Tum cocuklar posetin icerisinden
kurdele sectikten sonra, egitimci
kurdeleleri cocuklarin bileklerine
baglamalarina rehberlik eder. Boylece
cocuklar iki gruba ayrilmis olur.
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Egitimci “Cocuklar bileginde Kirmizi renk
kurdele olanlar sag tarafima gecsin, bile-
ginde yesil renk kurdele olanlar sol tarafima
gecsin. Size oyunumuzu anlatacagim.” der.
Cocuklar egitimcinin yanina gectiklerinde
egitimci cocuklara duvarin dibindeki cuval-
lari gostererek “Cocuklar bileginde kirmizi
renk kurdele olan grup, kirmizi renk cuva-
Ui kullanacak, bileginde yesil renk kurdele
olan grup, yesil renk cuvali kullanacak. Ben
muzigi actigimda Kirmizi renk grubu, sinif-
taki buldugu kirmizi renk nesneleri kirmizi
renk cuvala, yesil renk grubu ise, siniftaki
buldugu yesil renk nesneleri yesil renk cu-
vala koyacak. Ben muizigi durdurdugumda
cuvallarin igerisindeki nesneler sayilacak
ve hangi grup daha cok nesne topladiysa o
grup kazanacak.” der.

Egitimci muzigi acar. Cocuklarin sinifta do-
lasarak kirmizi ve yesil renk nesneleri bula-
rak cuvala koymalarina rehberlik edilir.

Egitimci muzigi durdurur. Cocuklarla birlik-
te cuvallarin icerisindeki nesneler sayilir.
Hangi grup daha fazla nesne toplamissa,
egitimci o grubun oyunu kazandigini acik-
lar.

Egitimci “Cocuklar oyunumuz bitti. Bir grup
kazandi, diger grup kaybetti. Peki simdi ne
yapmamiz gerekir?” diye sorar. Cocuklar-
dan gelen cevaplar dinlenir. Oyun etkinligi
sonrasinda cocuklarin birbirleri olan ile-
tisimleri, kazanan ve kaybeden gruplarda
yer alan cocuklarin birbirlerine olan yakla-
simlari gozlemlenir. Kazanan grup alkisla-
narak, kazanamayan grup icin de bir dahaki
sefere gayret edilerek onlarinda kazanabi-
lecekleri soylenerek cesaretlendirilir.



Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Oyunda en cok hangi bolimii

+ Cocuklarin ilgisine gore, oyun yeniden
begendin? Neden?

oynanir. Bu kez kazanan ve kaybeden-
lerin tokalasmalar ve kaybedenlerin +  Oyunu kazanmak icin neler yaptin?
kazananlara “Tebrik ederim.” demeleri Baska neler yapabilirdin?

istenir. Kazanan ve kaybeden oyuncu- . .
« Bu oyunu yeniden oynarsan neyi

larin neler hissettigi sorularak gorus- degistirmek isterdin? Neden?

lerini ifade etmelerine firsat verilir.
« Bu oyunu yeniden oynarsan neyi bir

daha yapmak istemezdin? Neden?

1. Soru: Renkli kurdele ve cuvallarla nasil bir oyun oynadik?

Ornek dogru yanit: Renklerine uygun nesneleri miizik esliginde cuvallara koyduk.

2. Soru: Oyun sonunda gruplar distncelerini birbirlerine nasil ifade etmelidirler?

Ornek dogru yanit: Kazanan grup da, kaybeden grup da sakin bir sekilde diisiincelerini ifade etmelidirler.

3. Soru: iki grubun oldugu bir oyunda kaybeden grup kazanan grubu tebrik etti. Kazanan grup ise sevinerek
yerlerine gectiler. Sizce kazanan gruptaki cocuklar ne yapmayi unuttu?

Ornek dogru yanit: Onlarda oyun icin kaybeden gruba tesekkiir etmeli ve onlari da tebrik etmeliydiler.

4. Soru: Ogretmen sinifi iki gruba ayirarak bir siir yarismasi yapti. Kazanan grup énce kendini alkisladi
sonra da kaybeden gruptaki arkadaslarina yarisma icin tesekkur edip “Siz de glizel okudunuz.” dedigi halde
kaybeden gruptaki cocuklar kazanan gruptaki arkadaslarina “Biz sizden glizel okuduk ama siz kazandiniz.”
dediler. Sizce bu davranis dogru mu? Neden?

Ornek dogru yanit: Dogru bir davranis degil. Ciinkii kaybeden gruptaki cocuklar da diger arkadaslarini
alkislayarak tebrik etmeliydiler.
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ETKINLIK NO: 2.58

Yas Grubu: 36- 48 ay/48- 60 ay
Etkinlik Alani: Tirkce
Kavramlar: --

Etkinlik Adi: Aysegil ve Fatmagtil Oyun
Oynuyor.

Materyaller (M-15): iki adet kiz cocugu
el kuklasi, lic adet Kiz ya da erkek parmak
kuklasi, kukla sahnesi.

Yoénerge (0-36): Cocuklar kdrebe
oynuyorlar. Ancak ebe olan Ali’nin
kurallara uymadigi anlasiliyor. Bu
durumda arkadaslari ne yapmali? Sen de
oyunda olsaydin Ali’ye ne soylerdin?

Kazanim 12. Oyun oynarken oyunun
kurallarina uyabilme

Gostergeler:
12.1. Oyunun Kkurallarini soyler.

12.2. Oyunda oyunun kurallarina uygun
davranislar sergiler.

12.3. Oyun sirasinda Kurallara uymadigi
icin uyari aldiginda sakin tepkiler verir.

12.4. Oyun sirasinda kurallara uymayani
nazik bir sekilde uyarir.

Ogrenme Siireci:
Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:
« Egitimci minderleri kukla sahnesinin

karsisina yerlestirir. iki farkli kiz
kuklasini eline alir.
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Egitimci, Kkuklalar kullanarak cocukla-
ra “Haydi gelin, kuklalarimiz sizi bekliyor!
Kukla icin yerlerimizi alalim.” diyerek sesle-
nir. Cocuklar minderlere yerlestikten sonra
egitimci “Sizinle tanistirmak istedigim biri-
leri var (Sag elindeki kuklayi cocuklara gos-
tererek) Benim adim Aysegil, (Sol elindeki
kuklay! cocuklara gostererek) benim adim
Fatmagul. Simdi size basimizdan gecen bir
olayr anlatmak istiyoruz.” diye kuklalari ko-
nusturur.

Egitimci kuklalarla birlikte kukla sahnesinin
arkasina gecer ve hikayeyi anlatir (Uyari:
Eger sinifinizda hikaye etkinliginde gecgen
karakterlerin isimlerinin aynisindan olan
cocuKlar var ise, hikayedeki karakterlerin
isimleri degistirilebilir).

Etkinligin sonunda kukla sahnesi resmi kul-
lanilarak farkli calismalar yapilabilir.

Hikaye anlatildiktan sonra, neler oldugu
cocuklarla birlikte bir kez daha tekrar edilir.
Cesitli sorularla hatirlatmalar yapilarak co-
cuklarla birlikte hikdyeye uygun bir baslik
secilir.

Daha sonra, istekli cocuklar olursa karak-
terleri paylasarak kukla ile hikayeyi anlata-
bilirler.

Egitimci, cocuklara okumaya yazmaya ha-
zirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye uygun
olarak calisma gerceklestirilir. Gerekli du-
rumlarda ¢ocuklara rehberlik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu hikayede en ¢ok hangi davranisi
begendin? Neden?



Aysegiil ve Fatmagiil

Aysegul ve Fatmagul o giin evlerinin yakinin-
daki parkta oyun oynamayi Kkararlastirmis-
lardi. Aysegul buyik bir heyecanla topunu da
yanina alarak evden ¢ikti. Fatmagul ise parka
ipini gotirmeye karar verdi ve o da evden ¢IK-
ti.

Aysegiil ve Fatmagiil parkta bulustular. On-
celikle birlikte top ve ip ile oynamaya basladi-
lar. Sonra yanlarina U arkadasi daha gelerek:

“Merhaba, biz de sizinle oynayabilir miyiz?”
dediler.

Aysegiil ve Fatmagll “Tabi oynayabilirsiniz.
Ancak kurdugumuz oyunun Kurallarini birlikte
olusturalim.” dediler.

“Tabi, bizce de uygundur.” dedi li¢c cocuk hep
bir agizdan.

Aysegll, Fatmagul ve diger Uc¢ arkadaslan

birlikte topu cizgiye basmadan hedefe atma
oyunu olusturdular. Sonra hep birlikte oyunun
kurallarina karar verdiler. Oyunun kurallarini
hep birlikte tekrar ettiler. Aysegul, Fatmagul
ve diger U¢ arkadas ile parkta oyun oynamaya
basladilar. Hepsi ¢ok heyecanliydilar. Herkes
oyunu kendisinin kazanmasini istiyordu.

Tam oyunun en heyecanli kisminda Fatmaguil
cok heyecanlandidi icin ayagini cizgiden bir
adim ileri atarak topu atti ve oyunun Kuralla-
rindan birine uymadi. Bunun uzerine Aysegul
“Fatmagul litfen oyunun Kurallarina uyalim.
Kurallardan birine uymadin.” dedi. Bunun Uize-
rine Fatmagul “Arkadasim heyecandan galiba
kurali unuttum. Oziir dilerim hepinizden. Bun-
dan sonra daha dikkatli olacagim.” dedi.

Oyun bittiginde, oyunu Aysegul kazandi. Di-
ger arkadaslari da onu tebrik ettiler.

1. Soru: Fatmagul oyun oynarken hata yaptiginda Aysegul ona ne soyledi?

Ornek dogru yanit: Oyunun kurallarina uymasi gerektigini soyledi.

2. Soru: Kuralli bir oyun oynarken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Oyunun kurallarina uygun davranislar sergilemeliyiz. Uyarildi§imizda da sakin olmaliyiz.

3. Soru: Tolga ve arkadaslari korebe oynuyorlardi. Tolga ebe oldu. Oyun sirasinda kapali olan gozlerini acip

arkadaslarinin yerine bakiyordu. Arkadaslar da Tolga'yi kurallara uymadidi icin uyardi. Tolga arkadaslarinin

bu uyarisina sinirlenerek oyunu birakip gitti. Siz Tolga'nin yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?

Ornek dogru yanit: Arkadaslarinin uyarilarina dikkat etmeliydi ve uyarildiginda sakin olmaliydi.

4. Soru: ilke ve arkadaslari evlerinin 6niinde oyun oynuyorlardi. Yaren onlari gordii ve yanlarina giderek oyun

oynamak istedi. Arkadaslari Yaren’i oyuna aldi ve bir siire sonra ebe olma siiresi Yaren’e geldi. Yaren; “Ebe

olmak istemiyorum.” diyerek oyunu birakarak gitti. Yaren’in yaptidi bu davranis dogru mu? Neden?

Ornek dogru yanit: Dogru degil ciinkii oyunun Kurallarina uymamis.

48-60
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ETKINLIK NO: 2.59

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay
Etkinlik Alani: Drama

Kavramlar: RenkKler,
Ayni-Farkli

Etkinlik Adi: Bana Kendini
Anlat

Materyaller: Cocuk sayisi
kadar Kirmizi ve beyaz renk
kurdeleler, seffaf poset,
sozsuiz mizik CD’ si
Kazanim 13. Arkadaslarinin
duygularina uygun tepki
verebilme

Gostergeler:

13.1. Arkadasinin duygu
durumunu anladigini s6z ya
da mimiklerle ifade eder.

13.2. Arkadasinin duygu
durumuna gore so0z, jest,
mimik ve beden diliyle
paylasimda bulunur.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, kirmizi ve beyaz
renk Kurdeleleri posetin
icerisine yerlestirir.
Siniftaki minderleri Turkce
etkinligi icin uygun sekilde
yerlestirir.
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Egitimci, cocuklara elindeki torbayi gosterir ve yanina
gelerek icinden bir kurdele se¢gmelerini ister. Cocuklar
torbadan birer Kurdele segerler. Egitimci, cocuklarin
kurdeleleri bileklerine baglamalarina yardim eder.

Egitimci, cocuklara “Ben simdi muzigi acacagim ve
herkes istedigi gibi dans edebilecek. Muzigi durdurdu-
gumda ise heykel gibi hi¢ kipirdamadan duracak” der.
Egitimci, muzigi acar ve ¢ocuklarin belli bir siire dans
etmelerine firsat verir. Sonra muzigi durdurur.

Egitimci “Cocuklar simdi tekrar mizigi baslattigim-
da en yakininizdaki bir arkadasinizla es olmanizi isti-
yorum. Ama esinizi segerken bir kuralimiz var. Kirmizi
renkli kurdelesi olan, beyaz renk kurdelesi olan arka-
daslarindan biri ile es olabilir, beyaz renk kurdelesi olan
da Kirmizi renk Kurdelesi olan arkadaslarindan biri ile
es olabilir. Ayni renk kurdelesi olanlar es olamaz.” der.

Egitimci tekrar muzigi baslatir ve ¢ocuklarin birbirleri
ile kurala uygun sekilde es olmalarina rehberlik eder.
Cocuklarin belli bir sure dans etmelerine firsat verilir.

Egitimci muzigi durdurur. Cocuklara “Simdi, kirmizi kur-
delesi olan cocuklar Karsisindaki beyaz kurdelesi olan
arkadasina buguin kendisini nasil hissettigini soracak.
O da cevap vereceK.” denir ve her iki cocuk icin de bu
uygulamanin yapilmasi saglanir.

Daha sonra, muzik durdurulur ve ¢ocuklara “Simdi, es-
ler arkadaslarina bugiin kendisini nasil hissettigini so-
racak, ama arkadas! hi¢ konusmadan el, kol, yiz, goz,
hareketleriyle nasil hissettigini anlatmaya calisacak”
denir. Cocuklarin, duygu durumlarini ifade etmeleri ve
karsilarindaki arkadaslarinin, tepkilerini nasil verdikleri
gozlemlenir. Her iki cocuk icin de bu uygulamanin yapil-
masi saglanir.



Egitimci, sag bilegine kirmizi kurdele,
sol bilegine ise beyaz kurdeleyi baglar.
Egitimci, “Cocuklar kirmizi Kurdelesi
olanlar sag elimin arkasinda sira ol-
sunlar, beyaz Kurdelesi olanlar da sol
elimin arkasinda sira olsunlar.” der.
Cocuklar sira olduktan sonra egitim-
ci, cocuklara “Haydi simdi beni takip
edin.” der ve ¢ocuklarla sinifta bir tur
atilir. Minderlerin yanina gelindiginde
egitimci, cocuklardan minderlere otur-
malarini ister.

Egitimci, cocuklara “Cocuklar sim-
di size Zeynep ve Omer’in hikdyesini
anlatacagim. Ancak hikdyemizin bazi
yerleri eksik kalmis. Eksik kalan ki-
simlari hep birlikte tahmin ederek ta-
mamlayacagiz” der ve hikayeyi anlat-
maya baslar.

CocuKlarin cevaplariyla hikdye ta-
mamlandiktan sonra, hikaye bir kez
daha bastan sona anlatilir. Cocuklar,
hikdyeyi tamamlamada gosterdikleri
basaridan dolayi “Aferin, cok guzel bir
hikdye oldu, hepinizi tebrik ederim.”
diyerek tebrik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Dusulincelerini konusarak mi, isaret
ederek mi anlatmak daha kolay ya da
zor oldu?

Hikayeyle ilgili neler onerdin, neler
sdyledin? Onerilerin kabul edildiginde
ya da edilmediginde neler hissettin?

Zeynep ve Omer

Cok iyi arkadas olan Zeynep ve Omer, bes yildir
ayni siniftalarmis. Ayni sinifta olduklari igin her
sabah evlerinin onlinde bulusuyorlar ve birlikte
okula gidiyorlarmis.

Okulun tatil oldugu bir giin Zeynep ve Omer,
oyun oynamak icin okulun bahcesine gitmeye
karar vermisler. Zeynep, babasindan dondurma
alabilmek icin biraz harglik alip clizdanina koy-
mus. Omer’in annesi, evde olmayacadi icin cep
telefonunu ona vererek bir sorun oldugunda ba-
basini arayabilecegini soylemis.

Zeynep ve Omer, okulun bahcesinde bir siire ar-
kadaslariyla oynamislar. Dinlenmek icin agagla-
rin golgesine oturduklarinda Zeynep, dondurma
almak istemis. Fakat parasini koydugu clizdani-
ni bir tdrli bulamamis. Cizdanini, yolda dustir-
miis olabilecegini sdylemis. Omer, ona ne demis
olabilir? (Cocuklarin cevaplari alinir)

Zeynep ve Omer birlikte ciizdani aramaya bas-
lamislar. Adaclarin altina bakmislar, diger ar-
kadaslarina sormuslar. Zeynep, clizdanini okul
kapisinin yakininda, tam da saklambag oyna-
diklarinda saklandigi bir yerde bulmus. Omer,
Zeynep’e ne demis olabilir? (Cocuklarin cevap-
lart alinir)

Zeynep, kendisine ve arkadasina birer dondurma
almis. Dondurmalarini yerken, Omeri’in annesi-
nin kendisine verdigi telefon ¢almaya baslamis.
Omer, ne yapacadini bilememis. Arayanin kim
oldugunu merak etmis. Telefon ¢almaya devam
ediyormus. Zeynep, Omer’e ne demis olabilir?
(Cocuklarin cevaplari alinir)

Omer, telefonu acmis. Karsisinda konusan an-
nesiymis. Omer’e hemen eve gelmesini soyle-
mis. Clnkil, anneanne ve dedesi onlari ziyare-
te gelmis. Omer, anneannesi ve dedesini uzun
zamandir gormedigi icin ¢cok heyecanlanmis.
Durumu Zeynep’e sdylemis. Omer, Zeynep’e ne
sdylemis olabilir? Zeynep, Omer’e ne sdylemis
olabilir? (Cocuklarin cevaplari alinir)

48-60 AYLIK COCUKLAR ICIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERi DESTEK EGITiMi ETKINLIK KIiTABI 149



Arkadaslik Becerileri
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Omer, anneanne ve dedesinin geldigini §renince ne hissetti?

« Ornek dogru yanit: Cok sevindi ve heyecanlandi.

« 2. Soru: Arkadasin bir esyasini kayip ettigi icin tzgun duruyor. Arkadasina ne soylersin?

« Ornek dogru yanit: Uziilmemesini, birlikte arayip bulabilecegimizi sdyleriz.

+ 3. Soru: Filiz resim yaparken pantolonuna boya damlatti. Filiz ne hissetmis olabilir? Ne hissettigini nasil
anlariz?

« Ornek dogru yanit: Uziilmdis olabilir. Yiiz ifadelerinden anlayabiliriz.

« 4. Soru: Oya’ya babasi ¢ok glizel bir bebek almisti. O sirada arkadasi Nida geldi. Oya’nin mutlu oldugunu
anladi. Arkadasina ne soylemis olabilir?

« Ornek dogru yanit: Cok mutlu gériiniiyorsun Oya. Nicin bu kadar mutlusun?
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DUYGULARINI
YONETME
BECERILERI
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ETKINLIiK NO: 2.60

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Drama

Kavramlar: Kizgin-Uzgiin-
Mutlu-Saskin

Etkinlik Adi: Duygularim

Materyaller (M-16):
Uziintdi, mutluluk, kizginlik
ve saskinlik gibi cesitli duygu
durumlarini gosteren renkli
kartonlar lzerine cizilmis
ylzler.

Kazanim 1. Seving, liziinti
korku, kizginlik gibi
duygularini ifade edebilme

Gostergeler:

1.1. Olumlu/olumsuz
duygularini ayirt eder.

1.2. Olumlu/olumsuz
duygularini sozleriyle ve
davranislariyla ifade eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, onceden karton
Uzerine cizerek hazirladigi

Uzlntd, mutluluk, kizginlik

ve saskinlik duygularini
anlatan ylz ifadelerini,
sinif duvarlarina asar.
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Egitimci, cocuklar sinifa ilk geldiginde yuz ifadelerinin
dikkatlerini cekip ¢ekmedigine dikkat eder. “Sinifimiz-
da bir degisiklik goriyor musunuz?” diye sorar ve yiiz
ifadeleri bulunan duvarda asili kartonlara dikkatlerini
ceker.

Tum cocuklar sinifa geldikten sonra “El ele tutusalim,
halkaya karisalim. El ele tutusalim, oyunlar oynaya-
lm.” seklinde sarki soyleyerek g¢ocuklarin sinifin orta-
sinda toplanmalari saglanir.

CocukKlar, el ele tutusup halka olduktan sonra oldukla-
ri yere oturmalari istenir ve “Duygu Bulma” oyunu oy-
nanacadi soylenir. Sinifa geldiklerinde duvarlarda asi-
i olan duygular gosterir, ylzleri gorup gormedikleri,
bunlarin ne anlama geldigi hakkinda konusulur. Duygu
ifadesini gosteren yiiz resmine dikkat cekilerek “Neden
aglanz? Neden guleriz? Ne zaman kizariz? Ne zaman
sasiririz?” gibi sorular sorulur ve cocuklarin cevaplari
alinir.

Daha sonra cocuklardan, gosterilen yiz ifadesine dik-
katlice bakmalari ve ayni sekilde kendi ylizlerinde de bu
ifadeyi olusturmalari istenir. Cocuklarin yuz ifadelerine
gore “Aferin, sasirmis bir yuz ifadesini gosterebildiniz.
Evet, siz de ¢ok kizgin goruniyorsunuz.” gibi ifadelerle
geri bildirimler verilir.

Cocuklara, “Simdi icinizden birini tekerleme ile ebe se-
cecegiz. Sectigimiz arkadasiniz, size arkasini donecek.
Biz hep birlikte “Yuzini don bize, duygunu goster hepi-
mize” diyecegiz. Bize dondugiinde, icinizden birini eliyle
isaret edecek. Bu arkadasiniz da, ebenin ne hissediyor
olabilecegini ylzine bakarak tahmin edecek. Ebenin
yuzundeki ifadenin benzeri ylz ifadesini duvardaki re-
simler arasindan bulup gosterecek.” seklinde oyunun
nasil oynanacadi anlatilir. Oyunun nasil oynanacagi ile
ilgili bir deneme yapilir. Anlasildigindan emin olunduk-
tan sonra oyuna gecilir



Cocuklardan biri asagidaki tekerleme
ile ebe secilir.

% Ebe olan
e(e"/eh'te cocuk, ayada
Tek tek ¢ kalkarak tim
Sek sl ekerim grubun  gérebi-
 soms 5ekerim lecegi bir me-
Ben ohy alan, safeye gelir ve
Secerim, arkasini  doner.

Gerekirse nasil bir
duygu ifadesi gosterebilecegine ilis-
kin destek olunur. Tum sinif “Yuzina
don bize, duygunu goster hepimize”
diye seslenir. Ebe, ylzunu doner ve
cocuklardan birini eliyle isaret eder.
Bu cocuk ayaga kalkar ve ebenin yuz
ifadesine benzer yiz ifadesinin bulun-
dugu resimin yanina gider. “Uzgiinsiin/
mutlusun/kizginsin/saskinsin®  sek-
linde duygusunu soyler. Ebeye neden
boyle hissettigi sorularak konusmasi-
na firsat verilir.

Diger cocuklarin ebenin anlattigi duru-
mu hareketleriyle canlandirmalari is-
tenir. Ornegin, “Ebe, oynarken diistiim
ve canim yandi. Onun igin Gzgunim.”
der. Cocuklar ayaga kalkarak bu duru-
mun nasil gerceklesmis olabilecegini

gosterirler ve ebenin ne hissettigini
yuz ifadeleriyle gosterirler.

Bir baska ebe secilerek cocuklarinilgi-
sine gore oyuna devam edilir.

Oyunun devaminda, bir veya birkag ¢o-
cuga verilen bir durumu hi¢ konusma-
dan canlandirmalari sdylenir. Ornegin,
“Ailenizle piknige gidiyorsunuz, arka-
daslarinizla parkta oynuyorsunuz”.
Cocuklar, soylenenleri hi¢ konusma-
dan gosterirler. Bu konuda neler ya-
pilabilecegine iliskin “Salincakta sal-
laniyorsun, kaydiraktan kayiyorsun.”
gibi ipuclan verilerek destek olunur.
Uygulama sonrasi, bu durumda neler
hissettiklerini soylemeleri ve yuz ifa-
desiyle gostermeleri istenir.

Uygulama, cocuklarin ilgisine gore de-
vam eder.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Oyunda ebe oldun mu? Ebe oldugunda
ne hissettin? Ne dusundun?

Bu oyunu yeniden oynasan, oyuna bir
sey eklemek ister miydin? Neden?
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Duygularini Yonetme Becerileri
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Degerlendirme:

+ 1. Soru: Bu giinki etkinligimizde ne yaptik?

. Ornek dogru yanit: Yiiz ifadelerini birbirimize anlattik.

« 2. Soru: Hangi yiz ifadesini anlatirken zorlandin? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya ydnelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Aysu arkadasi Lale’nin ¢ok Kizgin oldugunu gordi. Hemen arkadasinin yanina gitti ve neden Kizgin
oldugunu sordu. Sizce Lale neden kizgin olabilir?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

« 4. Soru: Ogretmeniniz sizi (izecek ve sasirtacak durumlari anlatan iki resim cizmenizi istedi? Resimlerinizde
hangi durumlari anlatirdiniz? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.
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ETKINLIK NO: 2.61

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Drama

Kavramlar: Uzgiin, Mutlu,
Korkmus, Kizgin, Saskin

Etkinlik Adi: Segmece

Materyaller: Egitimci, cesitli
duygu durumlarini gosteren
resimli kartlar hazirlar. Farkli
renkteki kartonlar Gzerine
gilen kizgin, korkmus,
saskin ve Uzulmus ylz
ifadeleri cizilir.

Yonerge (0-66): Ayse
bebegiyle oynarken,
bebeginin kolu kopmus. Bu
durumda Ayse ne hisseder?
Annesi, bebegi birlikte tamir
edebileceklerini sdylemis. Bu
durumda Ayse ne hisseder?
Sen Ayse’nin yerinde olsan
neler hissederdin?

Kazanim 1. Seving, liziinti
korku, kizginlik gibi
duygularini ifade edebilme

Gostergeler:

1.1. Olumlu/olumsuz
duygularini ayirt eder.

1.2. Olumlu/olumsuz
duygularini sozleriyle ve
davranislariyla ifade eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Resimli Kartlar,
hazirlanarak masa Uzerine
yerlestirilir.

48-60

Tum cocukKlar sinifa geldikten sonra “El ele tutusalim,
halkaya karisalim. El ele tutusalim, oyunlar oynaya-
lim.” seklinde sarki soyleyerek cocuklarin sinifin orta-
sinda toplanmalari saglanir.

CocukKlar el ele tutusup halka olduktan sonra olduklari
yere oturmalari istenir ve “Se¢mece” oyununun oyna-
nacagi soylenir. Cocuklarin olusturdugu halkanin orta-
sina Kartlar resimler gorinmeyecek sekilde ters olarak
yerlestirilir. Daha sonra Kartlar sirasiyla acilarak tze-
rindeki resimlerin ne anlama geldigi hakkinda konusu-
lur. Resimler gosterildikge, ¢cocuklardan bu resimlerdeki
yuz ifadelerini kendi yuzleri ile gostermeleri istenir. TUm
kartlarla bu calisma yapildiktan sonra, kartlar ters gev-
rilerek koyulur.

Halkanin en basinda duran ¢ocuk secilir ve gelip bir kart
sec¢mesi istenir. Halkadaki cocuklara daha once kart-
larda gordikleri yuz ifadelerinden birini disunerek bu
sekilde yiizlerine sekil vermeleri istenir. isteyen cocuk-
lar mutlu, isteyen cocuklar tizglin, saskin veya korkmus
ylz ifadesi takinirlar. Karti segen cocuga, karta bakmasi
ve bu Karttaki resme benzer yuz ifadesi bulunan bir co-
cugu kendisine es se¢cmesi istenir. Cocuk esini sectikten
sonra, Karttaki resim bir kez daha gosterilir ve hangi
duygu durumunu ifade ettigi vurgulanir. Es olan ¢ocuk-
lar birlikte yan yana duracak sekilde halkadaki yerlerini
alirlar.

Daha sonra, baska bir cocuktan kart secmesi istenerek
oyuna devam edilir. Tum cocuklar es olduktan sonra,
cocuklar ikiserli gruplar halinde cagrilir. Cocuklara bir
durum soylenir ve bu durumda nasil hareket edecekleri
ve birbirlerine neler soyleyebilecekleri sorularak gos-
termeleri istenir. Su durumlar kullanilabilir:

« Arkadasin sira oldugunuzda seni itiyor (cocuklardan
birinin digerini iterek gostermesi soylenir.) diger ¢o-
cuga bu durumda “Lutfen itme, ondeki arkadasima
carpiyorum, canim yaniyor.” gibi tepkiler verebilece-
gi konusunda rehberlik edilir.
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« Bagirma maya hazirlik sayfalarini dagitir.

« Arkadasindan izinsiz bir esyasi- Yonergeye uygun olarak calisma

i alma gerceklestirilir. Gerekli durumlarda

cocuklara rehberlik edilir.
« Bir esyasina zarar verme

« Yardim eden bir arkadasina te- Gocugun Kendini Yansitmasi:

sekkir etme « Bu oyunu yeniden oynasan, oyunda
- Egitimci, sinifta karsilasilan du- neyi bir daha yapmak istemezdin?
. Neden?
rumlari soyleyerek cocuklarin nasil
tepki vermeleri gerektigi konusun- - Bu oyunu yeniden oynasan, oyuna
da rehberlik edebilir. Calisma ilgiye bir sey eklemek ister miydin?
gore devam eder. Neden?
« Cocuklarin, hangi durumlardan « Bu oyunu yeniden oynasan,
hoslandiklari ve hoslanmadiklarina oyundan bir sey cikartmak ister
iliskin dusunceleri sorularak ce- miydin? Neden?

vaplar alinir. « Bu oyunda yaptiklarindan en ¢ok

« Egitimci, cocuklara okumaya yaz- neyi begendin? Neden?

1. Soru: Kartlarla nasil bir oyun oynadik?

Ornek dogru yanit: Kartlardaki yiiz ifadelerini taklit ettik.

2. Soru: Dogum gliniinde arkadaslarin sinifa girdiginde “Stirprizzz!” diye bagirirlarsa sasirir misin, korkar
misin?

Ornek dogru yanit: Once sasiririm sonra da sevinirim.

3. Soru: Sena ile ablasi Zuhal oyun oynamak icin bilgisayari acti. Zuhal, bilgisayardaki oyunu oynamaya
basladi. Oynadigi oyun bittikten sonra baska bir oyun aginca Sena siranin kendisinde oldugunu soyledi.
Zuhal ise ben biraz daha oynayacagim, sen bekle dedi. Zuhal, yeni acti§i oyunu oynamaya basladiginda
elektrikler Kesilir ve bilgisayar kapanir. Sena bu durumda ablasina ne soylemis olabilir?

Ornek dogru yanit: “Sira bendeyken oynatmadin ve beni iizdiin. Elektrik Kesilince sen de oynayamadin bak
sen de Uzlldin.” demis olabilir.

4. Soru: Eylul hastalanmisti. Hasta oldugu icin en sevdigi seyleri bile yemek istemiyordu. Eylul iyilestikten
sonra annesi ona ¢ok sevdigi cilekli pastadan yapti. Eylil buna ¢ok sevindi. Bu duygusunu annesine nasil
ifade edebilir?

Ornek dogru yanit: Annesine sarilip dper ve tesekkiir eder.
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ETKINLIK NO: 2.62

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce

Kavramlar: Kizgin-Uzgiin-Saskin-Mutlu-
Korkmus

Etkinlik Adi: Neler Oluyor?

Materyaller (M-17): Kizgin, mutlu,
Uzgun, saskin, korkmus duygularini
yansitan yuz resimlerinin bulundugu 5x5
cm ebadinda Kartlar.

Kazanim 1. Seving, lziinti korku,
kizginlik gibi duygularini ifade edebilme

Gostergeler:

1.1. Olumlu/olumsuz duygularini ayirt
eder.

1.2. Olumlu/olumsuz duygularini
sozleriyle ve davranislariyla ifade eder.

Ogrenim Siireci:
Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

» Egitimci, onceden cocuklarin sandalye
veya minderlerini yarim daire seklinde

hazirlar. Hikaye etkinliginde kullanacagdi

kagdit ve kalemi veya varsa Kayit
cihazini hazirlar. Yuz ifadelerinin yer
aldigi kartlari bir torbaya koyar.

Egitimci, cocuklara elindeki torbayi gos-
tererek “Bakin bakalim burada neler var?
Simdi herkesin gelip torbadan bir kart seg-
mesini istiyorum.” der.

Cocuklar torbadan birer kart cekerler. El-
lerindeki Kkartlari birbirlerine gosterirler.
Egitimci, her cocudun elindeki kartta na-
sil bir resim oldugunu, yuz ifadesinden ne
hissettigini soylemesini ister. Daha sonra,
benzer Kartlari secen cocuklarin bir araya
gelerek grup olusturmalarina yardim eder.
Tum cocuklar gruplarini  olusturduktan
sonra, gruplarin sinifin farkli bir kosesini
toplamasi gerektigini hatirlatir. Toplanma
gorevini bitiren ilk grup uUyelerinden basla-
mak Uzere, cocuklarin onceden hazirlanan
sandalyelere oturmalari saglanir.

Egitimci, cocuklarin ellerindeki Kkartlan
hikayede kullanacaklarini soyleyerek “Ne-
ler Oluyor?” adli hikayeyi anlatmaya baslar.

Neler Oluyor?

Kenan ile Selma cok iyi arkadaslardi. Evin
onundeki parkta birlikte oyunlar oynar ve
cok eglenirlerdi. Bir giin Selma, parka elinde
oyuncagdi ile geldi ve Kenan’a “Bak, babam
bana oyuncak bir araba aldl.” dedi. Kenan,
oyuncak arabalari ¢ok severdi. Selma’nin
arabasini cok merak etti. Selma, daha ne ol-
dugunu anlamadan Kenan, Selma’nin oyun-
cak arabasini elinden kaptigi gibi parkin di-
ger ucuna dogru kosmaya basladi. Selma,
Kenan’in arkasindan bakarak kendi kendine
“Neler oluyor?” dedi.
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« Egitimci, hikdyeyi burada birakir ve larina firsat verilir. Baska hangi du-
cocuklara sorular sorarak hikayenin rumlarda Gzuldikleri/mutlu olduklar/
nasil tamamlanacadina birlikte karar korktuklari/sasirdiklar sorularak bu
verilir. Cocuklara “Selma, bu durumda durumlari ifade etmeleri saglanir.

ne hissetmis olabilir?” diye sorulur ve
ne hissettigini ellerindeki yuz ifade-
lerinin bulundugu Kartlari gostererek
soylemeleri istenir. Ornegin, cocuklar
Selma’nin sasirmis oldugunu disu-
nuyorlarsa elinde sasirmis yuz ifadesi
bulunan ¢ocuklar kartlarini kaldirirlar.
Daha sonra bu cocuklara neden sa-
sirmis olabilecekleri sorulur. Benzer
sekilde hikdyenin devaminda, karak- Cocugun Kendini Yansitmasi:
terlerin duygu durumlari ile ilgili so-
rular vurgulanarak cocuklarin ellerin-

« CocuKlarin ilgisine gore, hikayenin
dramatizasyonu yapilir. Cocuklar han-
gi rolleri almak istediklerine karar
verirler. Ikili gruplar halinde hikayeyi
dramatize etmelerine firsat verilebilir.
Calisma sonrasi, neler hissettikleri ile
ilgili sorular sorularak degerlendirme

yapilir.

« Hikayeyi tamamlamak icin neler

soyledin, onerilerin kabul
deki yuz ifadelerini kullanarak cevap edildi mi?

vermeleri istenir. Hikdye, soru cevap
seklinde, gerekirse ipucglari verilerek
tamamlandiktan sonra bir kez daha
anlatilir.

«  Onerin kabul edildiginde/
edilmediginde ne hissettin?
Simdi kendini nasil hissediyorsun?

- Hikdye sonrasi, ¢ocuklarin hikayede + Bagkaneler soylemek isterdin?

gecenlere benzer bir durumu yasayip « Hikayede en cok hangi davranisi
yasamadiklari sorulur ve konusma- begendin? Neden?

1. Soru: Selma neden sasirmisti?

Ornek dogru yanit: Arkadasi arabasini alip Kactigi icin.

2. Soru: Bir konu hakkinda duygu ve diistincelerimizi konusmadan karsimizdaki kisiye nasil anlatabiliriz?
Ornek dogru yanit: Yiiz ifadelerimizle anlatabiliriz.

3. Soru: Umit okulda arkadasiyla kiiciik bir sorun yasamisti. Eve geldiginde izgiin duruyordu. Annesi-babasi
ve ablasi bu durumu anlamisti. Umit ile konusmak istiyorlardi. Siz Umit’in yerinde olsaniz neden iizgiin
oldugunuzu kime anlatirdiniz? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Aksam dayinizin bir ¢cocugu oldugunu 6grendiniz ve ¢ok sevindiniz. Anneniz telefonla arkadaslarina
yeni dogan kuzeninizi sevingli bir sekilde anlatiyordu. Siz de annenize arkadaslarinizla mutlulugunuzu
paylasmak istediginizi sdylediniz. Fakat anneniz buna izin vermedi ve size bir agiklama yapti. Anneniz size
neden izin vermemis olabilir?

Ornek dogru yanit: Aksam oldugu ve arkadaslarimizi aramanin dogru bir davranis olmadigini diistindiigi icin
olabilir. Sabah okula gidince soyleyebilirsin demistir.
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ETKINLIK NO: 2.63

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce, Sanat

Etkinlik Adi: Ne
Yapmaliyim?

Materyaller: Hikaye
anlatmada Kullanilacak
sinifta bulunan bir oyuncak
karakter (bebek, comak ya
da el kukla), resim kagidi ve
boyalar

Kazanim 1. Seving, lziintii
korku, kizginlik gibi
duygularini ifade edebilme

Gostergeler:

1.1. Olumlu/olumsuz
duygularini ayirt eder.

1.2. Olumlu/olumsuz
duygularini sozleriyle ve
davranislariyla ifade eder.

Ogrenim Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, 6nceden
cocuklarin sandalye
veya minderlerini yarim
daire seklinde hazirlar.
Hikayede kullanacagi
karakterleri temsil eden
sinif icinde bulunan bir
oyuncak veya kukla ve her
cocukK icin resim kagidi,
masalarin Gzerine konarak
hazirlanir.

48-60

Egitimci, cocuklara elindeki torbayi gostererek “Bakin
bakalim burada neler var? Simdi herkesin gelip torba-
dan bir kart se¢mesini istiyorum” der.

Cocuklar torbadan birer kart cekerler. Ellerindeki kart-
lari birbirlerine gosterirler. Egitimci, her cocugun elin-
deki kartta nasil bir resim oldugunu, yiz ifadesinden ne
hissettigini soylemesini ister. Daha sonra, benzer kart-
lari secen cocuklarin bir araya gelerek grup olusturma-
larina yardim eder. Tum cocuklar gruplarini olusturduk-
tan sonra, gruplarin sinifin farkli bir kosesini toplamasi
gerektigini hatirlatir. Toplanma gorevini bitiren ilk grup
uyelerinden baslamak uzere, ¢ocuklarin onceden hazir-
lanan sandalyelere veya minderlere oturmalari saglanir.

Egitimci, “Ne Yapmaliyim?” adli hikayeyi anlatmaya
baslar, hikdyenin adini séylemez. Egitimci, hikayedeki
karakterler icin kullanacagi oyuncak ya da kuklalari ku-
cagina koyar ve hikayeyi anlatmaya baslar. Sirasi gelen
karakteri eline alarak hikayeyi anlatmaya devam eder.
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Ne Yapmaliyim?

Esra, anaokuluna gidiyordu. Onun yasi, siniftaki
diger arkadaslarinin yasindan biraz kiictktl. Bu
nedenle boyu biraz kisaydi. Arkadaslari onu ¢ok
seviyordu ve birlikte oynayarak eglenceli vakit
geciriyorlardl. Fakat sinifin en uzun boylusu
olan Veli, ne zaman Esra’yl gorse glilerek “Ne
kadar kisasin.” diyordu. Esra ise bu durumdan
hoslanmiyordu. “Benim de boyum uzayacak.
YemekKlerimi yiyorum, stitimdu iciyorum. Ben de
senin kadar uzun boylu olacagim.” demek isti-
yordu. Ama Veli, onu dinlemeden kisa oldugunu
soyleyip gidiyordu. Esra, Veli’nin kendisine ba-
karak gulmesinden hoslanmiyordu.

Esra, duslinceli bir sekilde 6gretmenin yanina
gitti. Bu durumu onunla konusmaliydi. “Ogret-
menim, ben cok Kisa boyluyum diye Veli bana
gullyor. Ben artik okula gelmek istemiyorum.
Boyum uzayinca gelecedim.” dedi. Ogretmeni,
Esra’va dogru egildi ve onun gozlerinin icine
bakti. “Bence senin boyun hig de kisa degil. Bel-
ki de Veli biraz uzundur, ne dersin?” dedi. Esra,
hi¢ boyle disiinmemisti. O§retmeninin soziini
bitirmesini beklemeden Veli'nin yanina gitti.
“Veli, senin boyun ne kadar uzun!” deyiverdi.
Veli, Esra’ya bakti ve “Hig de bile! Ben uzun de-
gilim!” dedi. Biraz sonra, Esra ve Veli giilmeye
basladilar. Ogretmenleri de yanlarina gelmisti.
Esra ve Veli'ye “Ne glizel anlasiyorsunuz. Ne
kadar glizel egleniyorsunuz. Sizi boyle goriince
ben de ¢ok mutlu oluyorum.” dedi. Daha son-
ra, onlarin neler yaptigini, nelerle oynadiklari-
ni sordu ve oyunlarina Kkatilmak igin izin istedi.
Esra ve Veli, egitimcileri ile bir stire evcilik oy-
nadilar. Oyunda, Esra anne, Veli baba olmustu.
Daha sonraki glinlerde de Esra ve Veli, birhirle-
rini Uzecek seyler soylememeye dikkat ettiler.
Uziildiikleri veya hoslandiklari bir sey yaptikla-
rinda birbirlerine ne sdyleyeceklerini biliyorlar-
di: “Lutfen arkadasim bir daha boyle soyleme.
Bundan hoslanmiyorum ya da sen boyle yapinca
cok hosuma gidiyor.”

Hikdye anlatildiktan sonra hikaye ile
ilgili sorular sorularak cocuklarla bir-
likte hikdyede gecenler tekrar edilir.
Daha sonra hikayeye bir isim konmasi
gerektigi soylenir. Cocuklarin onerileri
alinir ve hikaye icin soylenen isimler
tekrar edilir. Cocuklara ¢ok guzel isim-
ler bulduklari soylenerek tebrik edilir.

Daha sonra, cocuklarla hoslandiklari
ve hoslanmadiklari durumlarin neler
oldugu, bu durumda ne hissettikler ve
neler yaptiklari hakkinda sohbet edilir.

Cocuklara, isterlerse resim yapmak
uzere boyalarini alarak masalara
oturabilecekleri soylenir. Cocuklar,
boyalarini alarak masalara otururlar.
Cocuklardan en ¢ok nelerden hoslan-
diklarini distinmeleri istenir ve bunun
resmini yapabilecekleri soylenir. Ge-
rektiginde, yeni resim sayfalar veri-
lerek farkli resim yapmalari icin firsat
verilir. Calisma sonrasi, cocuklarla bir-
likte yapilan resimler etkinlik pano-
sunda sergilenir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikayedeki cocuklardan hangisinin
davranisini daha cok begendin?
Neden?

Resminde neleri ¢izdin? Baska neler
cizmek isterdin?

Bundan sonra, hoslanmadigin bir sey
oldugunda neler yaparsin? Neden?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Veli neden strekli Esra’ya giiltiyordu?

« Ornek dogru yanit: Boyu ¢ok Kisa oldugu igin.

« 2. Soru: Ali ve Kardesi Hasan evde oyun oynarken masanin tzerindeki vazoyu Kirdilar. Kirilan vazoyu babasi,
annesine hediye olarak almisti. Bu ylizden de Ali ve Hasan ¢ok tiziilmusti. Annesi ve babasi eve geldiginde
bu durumu sizce kimle paylasmalilar? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Olumlu yada olumsuz bir durumla Karsilastigimiz zaman bunun sonuglari hakkinda konusurken
nelere dikkat etmeliyiz?

. Ornek dogru yanit: Bu durumla ilgili kiminle konusacagimiza ve ne zaman konusmamiz gerektigine dikkat
etmeliyiz.

« 4. Soru: Ogretmen okulda anneler giinii ile ilgili bir siir 6gretmisti. Mehmet eve gidince ablasina okulda
anneler gund ile ilgili siir 6grendigi ve bunu annesine okuyacagini soyledi. Ablasi ise “Daha anneler ginii
gelmedi. Zamani gelince okursun, simdi olmaz.” dedi. Mehmet, ablasinin soylediklerine (iziildl fakat
ablasina bir sey sdylemeden odasina gitti. Siz Mehmet'in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

. Ornek dogru yanit: Ablama sdylediklerinden dolay! iiziildiigimdi, siirimi annemle paylasmak istedigimi,
anneler guni gelince yeni bir siir veya 6grendigim siiri tekrar okuyabilecegimi soylerdim.
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ETKINLIK NO: 2.64

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Dogru-Yanlis
Etkinlik Adi: Gllen Yuzler
Materyaller: -

Yonerge (0-37): Resimleri
dikkatli bir sekilde incele.
Yanlis olan davranisin
yanindaki kutucugu boya,
dogru olan davranisin
yanindaki kutucuga giilen bir
yuz ciz.

Kazanim 2. Duygularini
baskalarini rahatsiz
etmeden gosterebilme

Gostergeler:

2.1. Olumlu/olumsuz
duygularini baskalarina
fiziksel bir rahatsizlik
vermeden ifade eder.

2.2. Olumlu/olumsuz
duygularini baskalarina sozel
bir rahatsizlik vermeden
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Diizenlenmesi:

« Egitimci, cocuk sayisi
kadar okuma yazmaya
hazirlik calisma sayfasini
cogaltir ve masa uzerine
koyar. Cocuk sayisina
uygun sandalyeleri
yerlestirir.
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Egitimci, gun icerisinde ¢ocuklarin olumlu davranisla-
rini “Aferin, arkadasinla oyuncagini paylasman cok gu-
zel” seklinde pekistirmeye, olumsuz davranislarla ilgili
olarak “Birbirimizi itmeden ve sirayla ellerimizi yikiyo-
ruz” seklinde duzelterek hatirlatmalarda bulunmaya
0zen gosterir.

Egitimci, “Bir, iki, Ug, dort, bes. Kendine bir es se¢” di-
yerek cocuklarin dikkatini ceker ve ikili gruplar olustur-
malarini ister. Cocuklar, ikiserli es olduktan sonra siray-
la dolaplarina giderek boya kalemlerini almalarini ve
masalara oturmalarini ister. Cocuklar, boyalarini alarak
masaya otururlar.

Okuma yazmaya hazirlik calisma sayfasina bir sire
bakmalarina firsat verilir. Daha sonra, “Yanlis olan dav-
ranisin altindaki kutucugu boya, dogru olan davranisin
altindaki kutucuga gtilen bir ylz ciz.” yonergesi yiksek
sesle okunur. Cocuklarin calismalarini tamamlamalari
icin sure taninir.

Tum cocuklar ¢alismalarini bitirdikten sonra, resimler-
de neler oldugu, dogru mu yanlis mi oldugu ve nedenleri
hakkinda sorular sorularak cocuklarin cevaplari alinir.
Benzer sekilde sinifta veya evde dogru ve yanlis olan
ne gibi davranislar olduguna ornekler verilir ve cocuklar
da ornekler vermeleri icin cesaretlendirilir. Baskalarinin
canini yakarak ona zarar vermenin dogru olmadigi, bu-
nun yerine konusarak anlasilmasi gerektigi vurgulanir.

Calisma sayfalari toplanir veya g¢ocuklarin dosyalarina
kaldirmalari istenir.

ilgiye gore, cocuklara resim kaditlari verilerek serbest
resim yapabilecekleri soylenir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
Calismada neler yaptin? Baska neler yapmak isterdin?

Hangi cocugun davranisini begendin/begenmedin?
Neden?



Degerlendirme:

« 1. Soru: Bugtinku etkinligimizde nelerden bahsettik?

«  Ornek dogru yanit: Olumlu/olumsuz davranislardan bahsettik.

« 2. Soru: Arkadasimizin yaptigi bir davranisa Kizdigimiz zaman nasil tepki vermeliyiz?

«  Ornek dogru yanit: Arkadasimiza fiziksel veya sozel bir rahatsizlik vermeden durumu anlatmaliyiz.

« 3. Soru: Duygu arkadaslari ile birlikte yakalamaca oynarken disti. Cani cok acimisti. Onu yerden Kaldirmaya
gelen arkadasini iteledi ve “senin ylziinden diistim” dedi. Duygu’nun yaptigi dogru bir davranis mi? Sen
olsaydin ne yapardin?

- Ornek dogru yanit: Dogru bir davranis degil. Ben olsaydim yardim icin gelen arkadasima tesekkiir ederdim.
Arkadaslarima canimin acidigini biraz dinlenmek istedigimi soylerdim.

« 4. Soru: Ust komsunuza aksam misafir geldi. Annenizde hasta oldugu igin yatiyor fakat komsunuza gelen
misafirlerin cocuklari cok guirliltl yaptiklari icin anneniz bu giiriltiiden rahatsiz oluyor. Ne yaparsiniz?

«  Ornek dogru yanit: Komsumuza giderek nazik bir sekilde annemin hasta oldugunu ve cok ses geldigi icin
rahatsiz oldugunu soyleyerek miimkiinse cocuklarin biraz daha sessiz oynamalarini isterdim.
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ETKINLIiK NO: 2.65

Yas Grubu: 48-60ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: -
Etkinlik Adi: Her Seyin Bir Nedeni Vardir

Materyaller: Cocuk sayisi kadar minder
ya da sandalye, cocuk sayisi kadar hikaye
karakterlerinin oldugu resimli kartlar ve
bos resimsiz kartlar.

Yonerge (0-67): Yagmur yagdigi icin
annesi Eylil’e disari clkamayacagini
soyledi. Bu durumda Eylul ne yapabilir?
Annesine ne soyleyebilir?

Kazanim 3. istekleri engellendiginde bu
durumla bas edebilme

Gostergeler:

3.1. istegi engellendiginde nedenini nazik
bir sekilde sorar.

3.2. isteginin karsiliginda verilen cevabi
dinler.

3.3.Verilen cevabi kizginlik ve 6fke gibi
olumsuz duygulara kapilmadan kabul
eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinligini uygulamadan 6nce
siniftaki minder ya da sandalyeleri
yarim daire seklinde diizenler.
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Egitimci, cocuklar okula geldiklerinde hangi
etkinliklerde daha fazla vakit gecirdiklerini
gozlemler. Gin icinde farkli ilgi koselerin-
de oynayabilecekleri, etkinlik masalarinda
calisabileceklerine iliskin yonlendirmelerde
bulunur.

Serbest zamana ayrilan slire sonunda,
egitimci hikaye dinlemek igin cocuklarin
minder ya da sandalyelere oturmalarini
ister. Egitimci “Size bugun ilginizi ¢ekece-
gini dusundugum bir hikaye anlatacagim.
Hikdyemiz anaokulu/anasinifi ile ilgili. Fa-
kat hikdyeden once, okula geldiginizde en
cok hangi etkinliklerden hoslandiginizi bil-
mek istiyorum. Neler yapiyorsunuz?” diye
sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler, kendisi
de etkinliklerin isimlerini cocuklarin ardin-
dan tekrar eder, dogru cevaplar pekKistirir.
Soylenmeyen sinif ici ve disi etkinlik adi
varsa hatirlatir (Serbest zaman/ilgi kose-
lerinde oyun ve sanat calismalari, oyun,
muzik, okuma yazmaya hazirlik, fen ve ma-
tematik calismalari, inceleme gezileri, aile-
lerin sinif ici etKinliklere katilimi, tiyatro ve
sinema gezileri).

Egitimci, “Hi¢ oyun oynanmayan bir anao-
kulu/anasinifi olabilir mi? Boyle bir okula
gitmek ister miydiniz?” diyerek cocuklarin
gorislerini alir. “Bugunki hikdyemiz oyun
oynanmayan bir anaokulu ile ilgili. Bakalim
hikdyemiz nasilmis. Dikkatle dinlemenizi
istiyorum” der ve hikayeyi anlatmaya bas-
lar.



Oyun Oynanmayan Anaokulu

Klclk bir kasabada bir anaokulu varmis.
Okullar acildigi zaman diger okullar gibi, bu
anaokuluna da ¢ocuklar gelmeye baslamislar.
Bu cocuklar oyun oynamayi cok seven, arka-
daslari ile birlikte etkinlik yapmaktan hosla-
nan cocuklarmis.

Okulun acildigr ilk gunlerde ¢ocuklar, birbirle-
riyle tanismislar. Daha sonra birlikte oyunlar
oynamislar, resim yapmislar, sarkilar soyle-
misler. Ancak birkag guin sonra isler degisme-
ye baslamis. Bir gun, ¢ocuklardan biri okula
gec¢ gelmis. Gelir gelmez de hi¢ kimseye bir
sey soylemeden oyun oynayan arkadaslarinin
oyununa girmis. Oyun oynayan cocuklar, ken-
dilerine sormadan oyuna giren arkadaslarina
kizmislar ve “Biz oyuna baslayali ¢cok oldu,
sen giremezsin. Bekle ve oyun yeniden basla-
yinca katil” demisler. Oyuna alinmayan cocuk
cok sinirlenmis ve “Bir daha sizinle hi¢ oyna-
mayacagim” diyerek arkasini donup gitmis.

Bir baska gin, iki ¢cocuk sinifin penceresin-
den asadgiya dodgru govdelerini sarkitarak
bakiyorlarmis. Neredeyse diseceklermis.
Ogretmenleri onlari gérmiis ve “Cocuklar, ne
yaplyorsunuz, hemen pencereden ¢ekilin. Du-
sebilirsiniz.” diyerek onlari uyarmis. Cocuklar,
ogretmenleri kendilerini uyardigi i¢in aglama-
ya baslamislar. Bir koseye oturmuslar, hicbir
oyuna ve etkinlige katilmamislar. Sinifta ya-
pilan her uyari ¢ocuklarin oyunlara katilma-
masina neden oluyormus. Cocuklar yalniz
baslarina bir kosede oynuyorlarmis.

Gln gectikge, sinifta birbirleri ile oyun oyna-
yan cocuk sayisi azalmis. Aslinda bu durum-
dan ne 6gretmenleri ne de ¢cocuklar memnun-
mus. Cocuklarin anne babalari da bu durumun
nedenini merak etmeye baslamislar. Fakat
hicbir sey soylemeden sonucu beklemisler.
Sonunda, 6gretmenleri cocuklarin hikaye din-
lemek icin sandalyelerine oturmalarini iste-
mis. Onlara yanlis yapildiginda bunun nede-
nini sormak ve soylemek gerektigi, sorunlarin
konusarak c¢oziulmesi ve Kurallara uymanin
onemli oldugunu hatirlatan bir hikdye anlat-
mis. Hikayenin sonunda cocukKlar, hatali dav-
randiklarini anlamislar. Ogretmenleri ile arka-
daslarina ne yapilmasindan/ne soylenmesin-
den hoslanmadiklarini soylemisler. Boylece
birbirlerini daha iyi anlamislar. O gliin aksama
kadar tim c¢ocuklar oyunlar oynamis. Oyun
oynarken kurallara uymus, birbirleriyle nazik-
ce konusmuslar. Diger gunler de daha dikkatli
davranmislar.

Siniftaki tim cocuklar “Verilen cevabi kizgin-
lik ve ofke gibi olumsuz duygulara kapilma-
dan kabul etmeye basladiklari icin tekrar bir-
likte oyunlar oynayan, birbirleriyle arkadaslik
kuran keyifli gtinlerine donmusler. Bu durum-
dan anne-babalar, cocuklar ve tabi ki ogret-
men de ¢cok mutlu olmus. Artik okullari oyun
oynanmayan anaokulu degil neseli oyunlar
anaokulu olarak isimlendirilmis.
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1. Soru: Hikayemizdeki okulda neden oyun oynanmiyordu?

Hikaye sonunda egitimci, hikdyede ne-
ler oldugu hakkinda ¢ocuklarla sohbet
eder. Cocuklarin, ogretmenlerinden,
anne-babalarindan ve arkadaslarin-
dan istedikleri her seye olumlu cevap
beklemelerinin dogru olmadigini, ken-
dilerine verilen cevaplarin nedenlerini
ogrenmeleri konusunda soru sormala-
ri gerektigini, “Her cevabin bir nedeni
olabilir” diyerek verilen cevabi sakince
dinlemeleri gerektigini, cocuklarin ve-
rilen cevaplari kabul etmelerinin sinif-
ta ogretmenleri ve arkadaslari ile daha
memnun edici iliskilere sebep olacagi-
ni vurgular.

Hikdyede yasananlar cocuklarla bir-
likte tekrar edildikten sonra egitim-
ci, “Hikayemizi dinledik. Simdi bu
hikdyeyi canlandiralim” der. Cocukla-
rin hikdyedeki karakterleri paylasma-
lari icin daha once hazirladigi Uzerinde
karakterlerin resmi olan Kartlar ve bos

resimsiz Kartlari bir torbadan ¢ocukla-
ra cektirir. Karakterlerin resimlerinin
oldugu Karti ceken cocuklar sectikleri
kartin ozelligine gore o roli canlan-
dinirlar. Egitimci rolleri paylasan co-
cuklara “hikdyemiz nasil basliyordu,
hikdyemizde kimler vardi, neler soy-
lUyorlardi?” diye sorarak ipuglari verir.

Cocuklarin ilgi ve istegine gore, Kart-
larin yeniden cekilmesi ile roller de-
gistirilerek hikaye tekrar dramatize
edilebilir.

Daha sonra egitimci cocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikayede en ¢ok begendigin/beden-
medin davranis hangisiydi?
Neden?

Ornek dogru yanit: Hoslanmadiklari bir cevap aldiklarinda nedenini sormadan birbirlerine kiistiikleri icin.

2. Soru: Okulda bir arkadasin herhangi bir konuda seni uyardiginda nasil davranirsin?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde ve 6fkelenmeden nedenini sorar, uyarisini dikkate alacagimi ifade

ederim.

3. Soru: Babanizdan bir oyuncak istediniz. Babaniz da o oyuncagdi simdilik alamayacagini soyledi. Ne

yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Neden alamayacagini sorarim. Babamin aciklamalarini sakin bir sekilde dinledikten sonra

durumu kabul ederim.

4. Soru: Abisi Ayse’ye dans eden pilli bebek aldi. Ayse ¢cok sevindi ve yatacagl zamana kadar bebegiyle

oynadi. Fakat bir stire sonra bebek dans derken aniden durdu. Abisi pilin bitmis olabilecegini soyleyince

Ayse “pil almaya gidelim” dedi. Abisi “su an gidemeyiz” deyince Ayse aglamaya basladi. Sizce Ayse’nin abisi

neden pil almaya gidemeyiz demistir? Ayse’nin yerinde siz olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Gitmek icin saat geg oldugundan abisi disari cikmak istememis olabilir.
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ETKINLIK NO: 2.66

Yas Grubu: 48- 60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Tirkce, Drama
Kavramlar: -

Etkinlik Adi: lyi Bir is Yaptim, Aferin Bana

Materyaller (M-30): Verilen sorumlulugu
yerine getirme, yardim etme, arkadasini
teselli etme, tehlikeli bir durumu haber
verme, oyunda birinci olma” davranislarini
betimleyen olay kartlari.

Kazanim 4. Davranislarindaki
hatalariyla bas edebilme

Gostergeler:

4.1. Dogru ya da yanlis davranisini ayirt
eder.

Ogrenme Siireci:
Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:
« Egitimci, etkinligini uygulamadan once

siniftaki minder ya da sandalyeleri
yarim daire seklinde yerlestirir.

 Kullanilacak resimli kartlar hazirlanir.

48-60

Egitimci, hikdye dinlemek icin cocuklarin
minder veya sandalyelere oturmalarini is-
ter. Kendisi de tim cocuklarin rahatlikla go-
rebilecegi sekilde oturur.

Cocuklara hafta sonu sebze pazarinda ya-
sadigi bir olay1 anlatmak istedigini soyleye-
rek cocuklarin dikkatini ¢eker ve olayl an-
latmaya baslar.

lyi Bir is Yaptim, Aferin Bana

Hafta sonu pazardan alisverisimi yapmis
pazar yerinden cikmak Uzereyken, onum-
de ilerleyen yasli bir teyzenin pazar can-
tasi elinden disuverdi. Cantanin icindeki
elmalarin etrafa dagildigini gordum. Yasli
teyze, yorgundu ve diger elinde de baska
sebze ve meyvelerin bulundugu posetler
vardi. Elindekileri birakip dokiilenleri topla-
yamayacak gibiydi. Hemen, yanimda duran
pazarcidan bir poset istedim ve yasli tey-
zenin dokulen elmalarini toplamaya basla-
dim. Ben elmalari toplarken, yasli teyze bir
yandan dikkatsizligine kiziyor, bir yandan
bana “Tesekkir ederim evladim, ben bun-
lar1 toplayamazdim, sag olasin.” diyerek
memnuniyetini ifade ediyordu. Ben de “Rica
ederim teyzecim, kim olsa ayni seyi yapar-
di.” dedim. Yasli teyzenin memnuniyeti beni
cok gururlandirmisti. Yardima ihtiyaci olan
birisine yardimci olarak, ne kadar iyi bir is
yaptigimi diisiindiim ve kendi kendime “lyi
bir is yaptim, aferin bana.” dedim.
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Egitimci, cocuklara kendi yasadigi
olaya benzer durumlarla karsilasip
karsilasmadiklarini  sorar. Yasadik-
lar olaydan dolayi hosnut olduklari,
gururlandiklari anlarn ve kendilerini
nasil odullendirdiklerini anlatmak is-
teyenlere konusma firsati verir. Or-
nek durum anlatan olmazsa, egitimci
bazi ornekler vererek boyle bir duru-
mu yasayip yasamadiklarini sorabilir.
Ornegin; “Anneniz misafirler icin ye-
mek masasini hazirlamaya calisirken
kiclk kardesle ilgilenmek veya catal
kasiklarl masaya yerlestirmek” gibi.

Daha sonra egitimci, sirasiyla elindeki
resimli kartlar gosterir ve ¢ocuklara
bu resimlerde neler oldugunu sorar.

Aldigi sorumlulugu yerine getirmis
cocuk

Dusen arkadasinin kalkmasina
yardim eden ¢ocuk

Arkadasini teselli etmeye calisan
elini arkadasinin omzuna koymus
cocuk

Tehlikeli bir durumu arkadasina
haber veren cocuk

Yemegini zamaninda bitiren bir
cocuk

Oyunu kazanan ¢ocuk

Resimlerdeki Kisilerle ilgili olarak
cocuklara “Hosnut olduklari zaman
kendilerini nasil hissetmislerdir?” ve
“Kendi basarilarini hangi ifadelerle
belirtmis olabilirler” gibi sorular so-
rulur.

Cocuklarin cevaplari dinlenir. Kendini

takdir etme sozcukleri, egitimci tara-
findan konusma balonlari icine yazilir.

Cocuklarin kendilerini sozlu takdir et-
meleri egitimci tarafindan pekistirilir.

Calisma sonunda resimler cocuklara
yeniden gosterilirken konusma ba-
lonlarinda yazili olanlar okunur. Bu
durumu canlandirmak isteyen cocuk-
lara roller dagitilarak, durumu canlan-
dirma firsati verilir. Cocuklara resim
gosterilir ve nasil konustuklari tekrar
edildikten sonra ayni sekilde bu rolu
canlandirmalari istenir. Calisma son-
rasi ¢ocuklarla baska neler soylenebi-
lecegi ile ilgili konusulabilir. ilgiye gore
tdm cocuklarin rol alarak etkinlige ka-
tilmasi saglanir.

Aile Katilimi:

Hafta sonu icin aileye sinifta paylasilan “ken-
dini takdir etme” sozcikleri ile ilgili kisa bir
bilgilendirme karti ve ekinde de “Giizel Bir is
Yaptim” baslikli ortasi bos kartondan bir ger-
ceve gonderilir. Anne-babalardan yakin za-
manda kendilerini takdir ettikleri bir olay ve
bu olayin sonunda kendilerini hangi ifadeler-
le odillendirdiklerini yazmalari istenir. Daha
sonra Kartin pazartesi gunu cocukla birlikte
okula gonderilmesi istenir. Pazartesi glnu
egitimci ebeveynler tarafindan doldurulmus
gelen kartlari inceleyerek siniftaki diger co-
cuklarla paylasir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikdyede en ¢ok bedendigin davranis
ne oldu? Neden?

« Bundan sonra iyi bir is yaptiginda ne
disuntrsun, ne hissedersin?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Dinlediginiz hikdyedeki Kisi kendisine neden “aferin” dedi?

«  Ornek dogru yanit: Yasli teyzeye yardim ettigi icin.

« 2. Soru: Kendinizi hangi durumlarda takdir edersiniz?

« Ornek dogru yanit: Birisine yardim ettigimde, gorevlerimi yerine getirdigimde....

« 3. Soru: Didem’in annesinin komsudan bir sey istemesi gerekir ve Didem’e “Komsudan bir sey alip gelecegim.
Kardesin uyuyor ama uyanirsa onunla ilgilen kizim.” der. Annesi gittikten biraz sonra kardesi uyanir ve
aglamaya baslar. Sonra Didem ne yapmis olabilir ki kendisiyle gurur duysun?

. Ornek dogru yanit: Annesinin sdyledigi gibi kardesi uyandiginda aglamamasi icin onunla ilgilenmis olabilir.

« 4. Soru: Baris resim yapmak i¢i dolabindan kagit ve boya kalemlerini almaya calisirken kalemler yere diser
ve etrafa sacilir. Bunu goren arkadasi Gizem de boya kalemlerini toplarken Baris’a yardimci olur. Baris da
arkadasina tesekkur eder. Gizem arkadasina yardim ettikten sonra kendisini nasil hissetmis olabilir?

. Ornek dogru yanit: Yapti§inin iyi bir davranis oldugunu diistiniip mutlu olmustur.

48-60 AYLIK COCUKLAR iGiN OKUL GNCESi SOSYAL BECERI DESTEK EGITIMI ETKINLIK KiTABI | 169



ay

ETKINLIK NO: 2.67

Yas Grubu: 48-60 Ay

Etkinlik Alani: Tirkce
Kavramlar: Dogru-Yanlis
Etkinlik Adi: Herkes Hata Yapar
Materyaller: Hikaye Kartlari

Yonerge (0-68): Hakan, arkadasinin
yaptigi resmin Ustine yanlislikla su
dokmus. Hakan bu durumda neler
yapabilir? Arkadasina neler soyleyebilir?

Kazanim 4. Davranislarindaki
hatalariyla bas edebilme

Gostergeler:

4.1. Dogru ya da yanlis davranisini ayirt
eder.

4.2. Hata yaptigi durumlarda hatasini
kabul eder.

4.3. Hatasini soyler.

4.4, Hatasini telafi edecek alternatif
¢ozum yollar arar.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:
- Egitimci, etkinligini uygulamadan 6nce
siniftaki minder ya da sandalyeleri

yarim daire seklinde diizenler. Hikaye
kartlarini hazirlar.
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Egitimci, cocuklara arkasina gecerek tren
olmalarini soyler. Tren seklinde sinif gezi-
lirken, koselerdeki oyuncak ve materyalleri
olmasi gereken yere koymalari istenir. Her
kosede bu uygulama yapilirken olmasi ge-
reken yer disinda bir yerde bulunan mater-
yale dikkat ¢ekerek “Bu burada mi olmaliy-
di? Burasi neresi?” diye sorarak materyal-
lerin dogru yere konmasini ister. Sinifta her
oyuncak ya da materyalin belirli yerlerinin
olmasinin kullanim agisindan onemli oldu-
gu vurgulanir.

Daha sonra, cocuklarla birlikte minder ya
da sandalyelere oturulur. Egitimci, kendi
cocukluguna iliskin bir anisini anlatacagini
soyler ve anlatmaya baslar.

“Annemin cantasinin icinde ne oldugunu
hep ¢ok merak ederdim.” der. Bir glin annem
kendi odasindayken, cantasini vestiyerin
yanina birakmis oldugunu gordim. Hemen
aclp icine bakmak istedim. Sessizce acip
baktim. iginde annemin cizdani, parfimd,
mendili ve bir kuglk defter vardi. Parfimi-
nl sikmak isterken parfim sisesinin kapadi
aciliverdi. Dokulen parfum annemin defteri-
ni 1slatti. O anda ¢ok korkmustum. Hemen
odama gittim. Ne yapacagimi bilemiyordum.
“Annem bana ¢ok kizacak.” diye disinmus-
tum. Bir slire sonra odasindan ¢ikan annem,
cantasinin daginik oldugunu gordu. Ben
odamin kapisindan onu izliyordum ve sorar-
sa ne cevap verecegimi bilemiyordum. Ger-
cekten de biraz sonra annem benim yanima
geldi, cantasini karistirip karistirmadigimi
sordu. Yaptigim yanlistan ¢ok utanmistim.
Ama dogruyu soyleyip 6zlr dilememin daha
dogru olacagini distindim. Annemden 6zur
diledim ve bir daha izinsiz hi¢ kimsenin 6zel
bir esyasina dokunmamaya kendi kendime
soz verdim.”



Egitimci bu olayl anlattiktan sonra,
cocuklara benzer anilarinin olup ol-
madigini sorar. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Dogru olabilecek cevaplar
pekistirilir. Egitimci, cocuklara bazen
istemeden hatalar yapilabilecegini
soyleyerek “Herkes Hata Yapar” adli
hikayeyi anlatir.

Egitimci herkesin hata yapabilecegini,
asil onemli olanin hatasini kabul et-
mek ve bir daha ayni hatayi yapmamak
icin dikkatli olmak gerektigini tekrar-
lar. Ali’nin davranisi ile ilgili ne diisun-
diklerini cocuklara sorar ve cevaplari
dinler. Uygun cevaplar pekistirilir.

CocukKlarin ilgisine gore hikdyede ge-
cen olaylar dramatize edilir. Bunun icin
gonullt cocuklar karakterleri paylasir-
lar ve hikayeyi dramatize ederler. TUm
cocuklarin istekli olmasi durumunda
tekerleme ile ikili gruplar secilir ve
tim ¢ocuklarin dramatizasyona katil-
masi saglanir.

Egitimci, cocuklara okumaya yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikayede Ali’nin hangi davranisini
daha cok begendin? Neden?

Hikayede Ali’nin hangi davranisini
begenmedin? Neden?

Herkes Hata Yapar

Ali, top oynamayi cok seviyordu. Evleri-
nin yakinlarindaki bir parkta top oynamasi
icin uygun alanlar vardi. Hava guzel oldu-
gu gunlerde annesi onu parka goturiyordu.
Parktan eve donduklerinde elini ylizini gi-
zelce yikiyor ve legolari ile oynuyordu. Yine
bir guin, ellerini yikadiktan sonra, legolarini
almak uzere odasina giderken salon kapi-
sinin 6ntinde kicuk kardesinin topunu gor-
dii. icinden, parkta yapti§i gibi topa hizlica
vurmak geldi. Ali'nin vurmasiyla havalanan
top, sehpanin Gzerinde duran vazoya carpti
ve cam vazo Kirildi. Bu arada annesi mutfak-
ta yemek hazirladigi icin vazonun Kkirildigini
duymamisti. Ali, o anda durup ne yapmasi
gerektigini dusundu. Babasinin soyledigi
sozler aklina geldi. Babasi “Herkes hata ya-
pabilir.” demisti. Ancak babasi “Asil 6nemli
olanin hatasini kabul etmek ve bir daha ayni
hatay! yapmamak icin dikkatli olmak gere-
Kir.” de demisti. Ali bu sozleri hatirlayip an-
nesine vazonun Kirildigini soylemeye karar
verdi. Annesine “Annecigim, kardesimin to-
punu salonun girisinde gorunce birden vur-
mak istedim ve vurdum. Top vazoya carpti
ve vazo kirildi, ¢cok Gzginim.” dedi. Annesi,
Ali’nin hatasini anladigi ve yaptigi hatayi
gizlemeyip kendisine hemen haber verdigi
icin ona kizmadi. “Aferin, herkes hata ya-
pabilir. Bir dahaki sefere bir sey yapmadan
once sonuglarini dusunerek hareket etme-
lisin.” dedi ve “Bundan sonra daha dikkatli
olacagina eminim.” dedi.

48-60 AYLIK COCUKLAR ICIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERi DESTEK EGITiMi ETKINLIK KIiTABI 171



48-60
a

y Duygularini Yonetme Becerileri

Degerlendirme:

« 1. Soru: Ali top ile vazoyu Kirinca annesine ne soyledi?

. Ornek dogru yanit: “Anne topa vurarak vazoyu ben kirdim, ¢ok izgiinim.” dedi.

« 2. Soru: Hata yaptigimizda nasil davranmaliyiz?

«  Ornek dogru yanit: Yapti§imiz hatayi kabullenmeli, séylemeli ve hatayi telafi edecek ¢oziimler bulmaliyiz.

« 3. Soru: Zil calinca Bengli “Babam geldi.” diye kosa kosa kapiyi agmaya giderken kardesi Berk’e carpip
diistirdii. Yere dusen kardesi de aglamaya basladi. Bengti bu durumda ne yapmali?

- Ornek dogru yanit: Kardesini yerden kaldirmali. Neresinin acidigini sorup Kardesinden 6ziir dilemeli. Evin
icinde kosmanin hatali bir davranis oldugunu anlamall.

« 4. Soru: Nilsu’nun Kardesi annesinden stit ister. Nilsu da “Ben getiririm.” diyerek mutfaga kosar. Annesi
Nilsu’ya “Kizim stit dolabin Ust rafinda, ben bardaga doldurayim sen gotir.” demesine ragmen Nilsu dolabi
aclp sitt almaya calisirken sit sisesi distp Kirilir ve her yer st olur. Nilsu’nun yaptigi dogru bir davranis
mi? Siz olsaydiniz ne yapardiniz?

. Ornek dogru yanit: Dogru bir davranis degil. Ben olsaydim annemle birlikte mutfaga gider, annem siitii
bardaga koyduktan sonra kardesime gottrirdim.
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ETKINLIiK NO: 2.68

Yas Grubu: 48-60 Ay
Etkinlik Alani: Mizik, Drama

Etkinlik Adi: Duygulari
Tanirim

Materyaller: Sinifta
bulunan ritim araclari, ritmik
melodilerden olusan miizik
Cd’si

Kazanim 5. Baskalarinin
duygularini anlayabilme

Gostergeler

5.1. Duygulari anladigini jest
ve mimiklerle gosterir.

5.2. Baskasinin duygusunu
yuz ifadesine bakarak soyler.

5.3. Baskasinin duygusunu
beden durusuna bakarak
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

Egitimci, etkinligini
uygulamadan once siniftaki
minder veya sandalyeleri
yarim daire olusturacak
sekilde diizenler.

Ritmik melodilerin yer aldig

muzik CD’sini hazirlar, davul

veya tef gibi bir miizik aletini
hazirlar.

48-60

Egitimci, ritim aracini kullanarak cocuklarin dikkatini
ceker ve sinifin ortasinda toplanmalarini ister. Cocuklar
toplandiginda, minder veya sandalyelerine oturmalari
soylenir.

Egitimci, “Buguin baskalarinin duygularini anlamayi an-
latan bir sarki 6grenecegiz.” der ve sarkiyi ritim araciyla
ritim tutarak soyler. Sarkinin tekrarinda ritim araci yeri-
ne sarkidaki sozleri anlatan hareketler yapar ve cocuk-
lardan da tekrar etmelerini ister.

Sarkinin sonraki tekrarinda, cocuklarin hem s6z hem de
hareketlere eslik etmeye calismasi soylenir.

Duygulari Tanirim

Mutlu kisi gulimser ve havaya ziplar
(GUlimseme ve havaya sigrama davranisi yapilir.)

Mutluluk nasildir, bilirim hey!
(El cirpilir.)

Uzgiin olan Kkeyifsizdir ve hep aglar
(Kaslari asagi duser ve aglamis gibi gozler kapatip eller
ile ovusturulur.)

Uziintl nasildir, bilirim hey!
(Omuzlar ¢okik durur.)

Korkmus kisi gozlerini acar, geri geri kagar
(Gozler kocaman acilir ve agir agir geri gidilir.)

Korkmak nasildir, bilirim hey!
(Eller titretilir.)

Kizmis Kisi kaslarini catar, sinirli bakar
(Kaslar catilir, arada parmak tehditkar bicimde sallanir.)

Kizmak nasildir, bilirim hey!
(Parmak tehditkar sallanir ve kaslar catilir.)
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« Sarki cocuklarla birlikte tekrarlanir.
Daha sonra muzik CD’si acilir. Cocuk-

e . o Cocugun Kendini Yansitmasi:
lara muzigin ritmine gore istedikleri

sekilde dans edebilecekleri séylenir. ~ + Busarkida en cok neleri sevdin?
“Bu muzik size ne hissettiriyor? Nasil Neden?
hissederseniz dyle dans edebilirsiniz?” . Yeniden dans etmek veya bu sarkiyi

denerek cocuklarin serbest sekilde sBylemek ister misin, nasil?
dans etmelerine firsat verilir.

Degerlendirme:

1. Soru: Bugtinki soyledigimiz sarki ne ile ilgiliydi?

Ornek dogru yanit: Duygularimizla ilgiliydi.

2. Soru: Konusmadan duygularimizi nasil anlatabiliriz?

Ornek dogru yanit: Hareketlerimizle, jest ve mimiklerimizle.

3. Soru: Ahmet arkadasi Ali’nin yanina giderek “Bir sorun mu var arkadasim? Biriyle mi tartistin? Neler
oldu?” seklinde sorular sordu. Sizce Ahmet bir sorun oldugunu nasil anladi?

Ornek dogru yanit: Ali’'nin yiiz ifadesine bakarak anlamis olabilir.

4. Soru: Gokgen eve geldiginde annesi yatiyordu. Evde bir sessizlik vardi. Kiiglik kardesi bile sessizce
oynuyordu. Ustelik annesi Gokcen’e “Hos geldin.” bile dememisti. Gékcen annesinin yanina gidince
neden annesinin kendisine hos geldin demedigini anladi. Sizce annesinin hasta oldugunu Gokgen, annesi
konusmadan nasil anladi?

Ornek dogru yanit: Gokcen annesinin yanina gidince onun yorgun ve hasta oldugunu yiiz ifadelerinden
anlamistir.
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ETKINLIK NO: 2.69

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket
Kavram: Duygular, Renk
Etkinlik Adi: Hadi Anlat Bakalim

Materyaller (M-31): Resimli kartlar
(ders calisirken sikilmis ¢cocuk resmi,
bir is yaparken zorlanan adam resmi,
sira beklerken sikilmis insan resimleri,
odul torenindeki bir yarismacinin resmi,
kalabalik bir tasitta ayakta yolculuk
yapan bunalmis insanlarin resimleri,
sacl cekildiginde ofkelenen Kiz cocugu
resmi),bir torba icerisinde mavi ve yesil
boncuklar

Kazanim 6. Heyecan ve kaygi yaratan
baski durumlarinda sakin kalabilme

Gostergeler:

6.1. Kendisi icin heyecan ya da kayagi
yaratan durumlari soyler.

6.2. Baski altinda sakin Kalir.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci onceden oyun etkinliginde

kullanacagdi resimleri keserek kartona

yapistirir. Egitimci, cocuklarin minder
ya da sandalyelerini yarim daire
seklinde yerlestirir.

48-60

Egitimci, bir tekerleme soyleyerek cocukla-
rin dikkatini ceker ve yerlerine oturmalarini
ister.

“Haydi, el ele tutusalim, yerimize oturalim

Haydi, el ele tutusalim, yerimize oturalim’

Egitimci, onceden keserek kartona yapis-
tirdigi olay Kartlarinin bulundugu kutuyu
cocuklara gostererek, “Bugin sizlere bazi
resimli kartlar gosterecegim ve bu resimli
kartlarda neler oldugu hakkinda konusup
bir oyun oynayacagiz.” der.

Daha sonra egitimci, elindeki boncuklarin
oldugu torbayi gostererek “Simdi iki gruba
ayrilalim, bunun icin hepiniz posetin icinden
bir adet boncuk alacak, mavi boncuklari seg-
mis olanlar mavi grubunda, yesil boncuklari
se¢mis olanlar yesil grubunda olacak.”’der.

Cocuklar torbadan birer boncuk secerler ve
bu sekilde iki gruba ayrilirlar.

Egitimci kutunun icindeki olay kartlarindan
birini cocuklara gosterir ve oyunun Kuralla-
rinl anlatir. “Ben size resimli bir kart gos-
terecegim. Her gruptan bir Kisi bu resimde
neler oldugun konusmadan anlatacak. An-
latirken konusan Kisinin bulundugu grup an-
latma sirasini kaybeder. Olay kartini dogru
sekilde konusmadan sadece hareketlerle
anlatan arkadaslarinizi hep birlikte alkisla-
yacagdiz ve sira diger gruba gececek.” denir.
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Cocuklara verilen olay kartlarinda su
resimler yer alir.

« Ders calisirken sikilmis cocuk resmi

« Biris yaparken zorlanan adam res-
mi

« Sira beklerken sikilmis insanlarin
resimleri

. Odil toreninde ki bir yarismacinin
resmi

- Kalaballk bir tasitta ayakta yolcu-
luk yapan bunalmis insanlarin re-
simleri

« Saci cekildiginde Kizan cocuk resmi.

Egitimci gruplardan birinden cagirdigi
cocuga ilk karti gosterir ve “Hadi an-

resimde olanlari hareketleriyle anla-
tir. Anlatimi bittikten sonra, alkisla-
nir. Anlatimin sonunda, egitimci Karti
yeniden cocuklara gosterir ve Kartta-
ki resimle ilgili “Burada neler olmus?
Kimler var? Ne yapiyorlar?” gibi so-
rular sorar ve g¢ocuklarin cevaplarini
dinler.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Oyunun en ¢ok hangi bolimuna
sevdin? Neden?

Kartlardaki resimlerle ilgili neleri
anlattin?

Konusmadan bir sey anlatmakta
zorlandin mi, en ¢ok neyi anlatmakta
zorlandin? Neden?

lat bakalim.” der. Cocuk konusmadan

1. Soru: Buglinkii oyunumuzda ne yaptik?

Ornek dogru yanit: Kartlardaki resimleri konusmadan anlatmaya calistik.

2. Soru: Oyun kartlarini anlatirken seni heyecanlandiran ve zorlayan durumlar oldu mu?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Belma aksam odasinda oyun oynarken birden elektrik kesildi. Elektrik kesilince Belma “Anne!” diye
bagirmaya basladi. Belma neden bagirmis olabilir? Sen olsaydin ne yapardin?

Ornek dogru yanit: Karanliktan korktugu icin bagirmis olabilir. Ben olsaydim....

4. Soru: Ogretmeni Derya’ya anne-babasiyla birlikte evde yapmalari icin duygular maskesi hazirlama gérevi
verdi. Derya eve gelince annesine dgretmeninin verdigi gorevi soyledi. Annesi “Aksam misafir gelecek
hazirlik yapiyorum. Misafir gidince yapariz.” dedi. Derya da odasina oyun oynamaya gitti. Vakit gectikce
odevini yapamayacagdini distinen Derya yanina gelip “Birlikte oynayalim mi?” diyen kardesine “Hayir!” diye
bagirdi. Derya’nin yaptigi dogru bir davranis mi? Neden?

Ornek dogru yanit: Dogru bir davranis degil. Sakin olmaliydi ve misafirleri gidince ddevini hemen yapabilmek
icin hazirliklarini tamamlamaliydi.
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ETKINLIK NO: 2.70

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce,
Sanat

Kavram: Renk

Etkinlik Adi: Zuzu Simdi Ne
Yapacak?

Materyaller: Ritim araci,
resim kagidi, boya kalemleri

Kazanim 6. Heyecan
ve kaygi yaratan baski
durumlarinda sakin
kalabilme

Gostergeler:

6.1.Kendisi icin heyecan ya
da kaygi yaratan durumlari
soyler.

6.2.Baski altinda sakin Kalir.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, masalara resim
kaditlarini ve boyalari
koyar. Cocuk sayisi kadar
minder ya da sandalyeyi
yarim daire seklinde
yerlestirir. Davul ya da
tef gibi sinifta bulunan bir
ritim araci.

Egitimci, bir ritim aracini alarak yuksek ses tonuyla vur-
maya baslar ve cocuklarin tepkilerini izler. Daha sonra
normal hizda ritim calarken hikaye dinlemek icin cocuk-
larin minder ya da sandalyelerine oturmalarini ister.

Cocuklar yerlerine oturduktan sonra, kendisi ylksek ses
tonuyla ritim aracina vurdugunda ne hissettikleri soru-
larak cevaplar dinlenir. Egitimci, cocuklarla heyecan ve
kaygi yasadiklari durumlar Gzerine konusur ve kendile-
rini heyecanli hissettikleri anlarda verdikleri tepkiler ile
ilgili sorular sorar ve cevaplarini dinler. “Bazen giin igin-
de heyecan, korku yaratan durumlarla karsilasiriz. Ben
de bugiin sizi heyecanlandirmak istedim. Yiksek sesle
davula vurdugumda sasirdiginizi gérdim.” der.

Egitimci, “Anlatacagim hikayeyi dikkatlice dinlemenizi
istiyorum.” der ve hikayeyi anlatmaya baslar.

Zuzu Simdi Ne Yapacak?

Zuzu, cok sevimli bir ordek yavrusuydu. Yesil, sari ve
siyah tuyleri vardi. Arkadaslariyla nehir kenarinda oyun
oynamayi ¢ok severdi. O guin hava gunesliydi. Zuzu an-
nesinden izin isteyerek nehir kenarinda oynamak istedi.
Annesi Zuzu’ya nehir kenarindan fazla uzaklasmamasi-
ni soyledi. Cinku nehrin tzerinde bulunan kuguk kopru-
nun tahtalari ¢ok eskiydi ve artik saglam degildi.

Zuzu nehir kenarina indiginde etrafta kimse yoktu. Neh-
rin Kars! tarafindan kopruye dogru yurtyen minik Ku-
zulari gordu. Zuzu, annesinin koprd ile ilgili soyledigini
hatirladi ve kosmaya basladi. Acaba Zuzu simdi ne ya-
pacakti?

(Hikaye burada yarum burakulir).
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Egitimci, cocuklara “Sizce bundan
sonra ne olmus olabilir? Zuzu ne yap-
mistir? Sonra ne olmustur?” gibi soru-
lar sorar ve cocukKlarla birlikte hikaye
tamamlanir.

Hikdye tamamlandiktan sonra bir kez
daha anlatilir. Hikdyede neler oldugu
ile ilgili konusulur.

Cocuklara, masalara ge¢cmeleri soyle-
nir. Hikdyede en cok begendikleri bo-
limun neresi oldugunu dustinmeleri,
hikdyeyle ilgili bir bolimin resmini
yapmalari soylenir. Gerektiginde ¢o-
cuklara rehberlik edilir, ipuglari verilir.

Cocuklar calismalarini tamamladigin-
da, gruptaki diger arkadaslarina neler
yaptiklarini anlatmalari igin firsat ve-

rilir. Cocuklar yaptiklari resimleri gos-
tererek neler yaptiklarini arkadaslari-
na anlatirlar.

Yapilan urinler cocuklarla birlikte et-
Kinlik panosuna asilir. Daha sonra is-
teyen cocuklar serbest resim calisma-
si yaparlar.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikayenin en ¢ok sevdigin bolimi ne-
resiydi?

Bu hikayeyi yeniden anlatsan, bir sey
degistirmek ister miydin?

Neden?

Hikayeyle ilgili hangi resimleri neden

yaptin? Baska neler yapmak isterdin?
Neden?

1. Soru: Zuzu minik kuzulari goriince neden kostu?

Ornek dogru yanit: Annesinin koprii hakkinda soyledikleri aklina geldigi icin kostu.

2. Soru: Siz Zuzu’nun yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Korkabilirim, heyecanlanabilirim, annemi cagiririm.

3. Soru: Onceden yasadi§iniz ve sizi kaygilandiran bir olayi anlatir misiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Baban-annen ve Kardesinle birlikte sinemaya cizgi film izlemeye gittiniz. Dinazorlarin anlatildig
cizgi filmi izlerken filmde cok biyuk bir dinazor bagirmaya basladi. Dinazor aniden ¢ikinca korktunuz fakat
yaninizda oturan kardesiniz ¢ok korktu ve aglamaya basladi. Bu durumda ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Kardesime korkmamasi gerektigini, dinazorun cizgi film oldugunu ve kimseye zarar
veremeyecegdi anlatirim.
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ETKINLIiK NO: 2.71

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay
Etkinlik Alani: Tirkce, Sanat
Kavramlar: Renk, sayi
Etkinlik Adi: Sakaci Ahtapot

Materyaller: Parmak boyasi, yazi tahtasi
ve tebesir/tahta kalemi

Yoénerge (0-82): Emre, camura diistigu
icin arkadaslari onunla alay ediyor. Emre,
bu durumda ne hisseder? Arkadaslarina
neler soyler? Sen orada olsan Emre’ye ne
soylerdir? Ne Yapardin?

Kazanim 7. Alay etmeyle basedebilme
Gostergeler:
7.1. Saka ile alay etmeyi ayirt eder.

7.2. Alay edildiginde yasadigi duygulari
soyler.

7.3. Alay edilmenin olumsuz etkKisini
azaltacak gormezden gelme, duygusunu
ifade etme gibi tepkiler gosterir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci, cocuklarin kullanacaklar
parmak boyalari hazir sekilde
bulundurur. Minder ya da sandalyeleri
yarim daire seklinde diizenler. Tahtayi
cocuklarin gorebilecekleri sekilde
koyar veya sinifta sabit bir tahta varsa
cocuklari tahtayi gorecek sekilde
oturtur.

48-60

. Egitimci, cocuklara “Uzerinde kirmizi renk

olanlar buraya gelsin.” diyerek cocuklarin
dikkatini ceker ve Uzerinde Kirmizi renk
olan cocuklar geldiginde kalan cocukla-
r da yanina ¢agirmak icin diger renkleri
soyler. “Uzerinde mavi renk olanlar, yesil
renk olanlar, pembe renk olanlar gelsin.”
der. Cocuklari renklere gore gruplandirir ve
sinifin toplanmasi igin her gruba bir gorev
verir.

Toplanma isi bittikten sonra, hikaye din-
lemek icin yerlerine oturmalari istenir. Co-
cuklar oturduktan sonra, bilmece sorulur.
ipuclar verilerek cocuklara bilmecenin ce-
vabi buldurulur.

SekKiz tane kolum var
Denizlerde yasarim
Bilin bakalim nedir adim?

Daha sonra, egitimci tahtaya bir bas ve
govdeden olusan insan bedeni cizer. Co-
cuklardan bu bedenle nelerin eksik oldu-
gunu soylemelerini ve sirasiyla gelip ¢iz-
melerini ister. Cocuklardan isteyenler gelip
insan figurunun kol, bacak, saglar, vb. ek-
sik bolimunu cizerler.

Daha sonra egitimci, “Insanlarin da ahta-
pot gibi sekiz kolu ya da bacagi olsaydi
nasil olurdu?” diye sorar ve ¢ocuklardan
bu insan figlrine ilave kol ve bacaklar
yapmalarini ister. Bu haliyle cizilen insanin
nasil gorindigine bakilip ne kadar komik
oldugu soylenir. Cocuklar, boyle olsalardi
neleri yapmakta zorlanip neleri yapmakta
kolaylik yasayacaklarini diustnmeleri soy-
lenir ve gorusleri alinir. Herkes iki kol ve
bacakliyken yalnizca kendileri daha fazla
kol ve bacaga sahip olsa neler hissedecek-
leri hakkinda konusulur.
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Tahtadaki resim silinerek tahtaya bi-
yuk bir insan Kafasi c¢izilir. Cocuklara
bu kafadaki ylz uzerine gozleri yer-
lestirmeleri soylenir. Daha sonra farkli
cocuklar cagrilarak gozlerin farkli yere
cizilmesi, daha fazla goz cizilmesi,
gozlerin ¢ok Kkuglk ya da cok blyuk
cizilmesi denemeleri yapilir ve nasil
gorundugu hakkinda konusulur.

Cocuklarin ilgisine gore kulaklar, sag-
lar, adiz, burun ve dislerle ilgili benzer
calismalar yapilabilir. Farkli gorinme
durumunda, baska insanlarin bu farkli
Kisiye nasil bakacaklari, neler soyle-
yecekleri ile ilgili sohbet edilir. Bu gizi-
lenler gibi olmasa da insanlarin birbir-
lerinden farkli ozellikleri olabilecegi,
bu durumda insanlari incitecek sozler
soylemenin uygun olmadigi vurgulanir.
Bununla birlikte bazen de insanlarin
birbirlerine saka yaparak eglenebildik-
leri hatirlatilir. Bazi orneklere durum
aciklanir. Ornegin, gozlikli olan biri-
si sizin gormediginiz bir seyi fark et-
misse “Senin dort tane gozin oldugu
icin daha iyi gorliyorsun.” denebilir, bu
sakadir. Eger karsimizdaki kisi boyle
soylendiginde hoslanmadigini soyler
ya da yuzunu asarsa bu durumda ken-
disinden 6zur dilenip saka yapildiginin
belirtilmesi gerekir (Sinifta gozliklu
bir cocuk varsa bu ornek kullanilmaz).
Sinifta yapilacak her isi yapan, arka-

Sakaci Ahtapot

daslarina da yardima giden biri varsa
ona “Ahtapot gibisin, her ise yetisi-
yorsun.” denilip denilmeyecegi, bunun
saka olup olmadigi sorularak ¢ocukla-
rin goruasu alinir.

Egitimci, saka yapmanin her za-
man hosa gitmeyecegini soyleyerek
hikayeyi anlatmaya baslar.

Hikaye sonrasi, hikayede neler oldugu
cocuklarla birlikte bir kez daha tekrar-
lanir.

Daha sonra ¢ocuklarin etkinlik masasi-
na ge¢cmeleri istenir. Parmak boyalarini
kullanarak istedikleri gibi calisabile-
cekleri soylenir. Sakaci ahtapotu cizip
ona bir saka yapabilecekleri soylene-
bilir. Cocuklarin calismalari bittikten
sonra, neler yaptiklarini anlatmalari
istenir. Yapilan calismalar etkinlik pa-
nosunda sergilenir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu hikayeyi yeniden anlatsan, bir sey
degistirmek ister miydin? Neden?
Hikayeyle ilgili hangi resimleri yaptin?
Baska neler yapmak isterdin? Neden?

it

Denizde yasayan sakaci bir ahtapot vardi. Saka-  Karsilamaz, séylediklerine kizarlardi. Ahtapot
c1 ahtapot, arkadaslarina saka yapmaya bayilir-  ise giilerek saka yapmaya devam ederdi.

di. O saka yapmaktan hoglanirdi, ama ya saka  Sakaci ahtapot, baliklarin solungaclarina ba-
yaptiklari? Onlar ahtapotun yaptigini hic de hos  kip “A, suna bakin yiizgeclerini acip kapatiyor,
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yoksa yuzgecleriyle mi yiiziiyor?”, denizkesta-
nesine bakip “Senin dikenlerin olmasa kestane
olarak yenebilirsin.” ya da denizatina “Hic¢ ata
benzemiyorsun, at dedigin senin gibi Kivrim Kiv-
rim durmaz.” der giilerdi. Ahtapotun kendilerine
soylediklerinden hoslanmadiklarini anlamadigi-
ni goren balik, denizkestanesi ve denizati buna
bir ¢ozim bulmaya karar verdiler. Glnlerce
duslindiler, sonunda kendileri de ahtapot gibi
davranmaya Karar verdiler.

Sonraki guin, ahtapotu ilk goren balik oldu. Ah-
tapot bir sey soyleyecekken balik “Aa, senin
kac tane kolun var oyle, iki kol neyine yetmi-
yor?” diyerek glilmeye basladi. Ahtapot bir kol-
larina bakti, bir baliga bakti. Ne soyleyecegini
bilemedi. Biraz sonra denizkestanesi gorindui.
Ahtapota “Aa, bir top goriyorum. Ama bu to-
pun Kollari var.” dedi ve guldi. Denizati yiize-
rek geldi “Sekiz kollu birini ariyorum, goren var
mi?” diye sordu ve glildl. Sakaci ahtapot hicbir
sey soylemeden bir sure oyle kaldi. Daha sonra
“Sey, sekiz kolu olan benim. Ama bunda gulu-
necek ne var?” diye sordu. Kendisine gullinmesi
ahtapotu rahatsiz etmisti. Balik, denizkestane-
si ve denizati giilmeyi biraktilar. “Ozir dileriz,
haklisin. Tabii ki bunda gtilecek bir sey yok. Her-
kesin kedine has ozellikleri vardir.” dediler. Ba-

1. Soru: Sakaci ahtapota arkadaslari neden kiziyordu?

lik, “Benim yuzgeglerim soluk alip vermeme ya-
rar, bunda giiliinmesi gereken bir sey yok. Oyle
degimli ahtapot Kkardes?” diye sordu. Deniz-
kestanesi ve denizati da ahtapota bakiyorlardi.
Ahtapot “Evet, gulunecek bir sey yok. Ama ben
size saka yapiyordum.” dedi. Arkadaslar ahta-
pota saka yapildigi zaman herkesin bu duruma
gulmesi gerektigini, eder Karsidaki kisi bu du-
rumdan hoslanmiyorsa buna devam edilmemesi
gerektigini soylediler. Ahtapot “Yani siz benim
soylediklerimi komik bulmuyordunuz, dyle mi?”
diye sordu. Arkadaslari basini sallayinca “Oziir
dilerim, bundan sonra daha dikkatli olacagim”
dedi. Tam donlip gidecekken “Aslinda bana se-
Kiz kollu diyebilirsiniz. Buna kizmam.” dedi ve
“Ben sekiz Kollu bir ahtapotum, saka yapmayi
severim.” diye sarki soyleyerek gitti.

Balik, denizkestanesi ve denizati bir sure daha
konustular. “Belki de biz fazla alingan davran-
dik. Ahtapotun sakalari o kadar da kotl degil-
di.” dediler. Bundan sonra birisi kendilerine saka
yaptiginda kizmamaya Karar verdiler. Daha son-
ra tipki Sakaci ahtapot gibi sarki soyleyerek
gittiler: “Benim, ylzgeclerim var. Yiizgeclerimle
ylizerim, ha ha ha”. “Benim dikenlerim var, kes-
taneyim Kestane, yemesinler beni ha, ha, ha,

ha”. “Denizatiyim, sahlanip giderim, hii, hii, hii”.

Ornek dogru yanit: Arkadaslarina siirekli olarak hos olmayan sakalar yaptigi icin.

2. Soru: Bu giinku etkinligimizde 6grendigimize gore saka ile alay etme arasindaki fark neymis?

Ornek dogru yanit: Saka yapilinca iki tarafta giiler, alayda ise sadece onu yapan kisi giler.

3. Soru: Bir arkadasiniz sizinle alay ettiginde ne hissedersiniz?

Ornek dogru yanit: Uziiliirim, kizarim, gérmezden gelirim...

4. Soru: Kayra’nin gozliik takmaktadir. Okulda ne zaman bir olayda basarili olamasa arkadaslar “Gozliklerin

var ya o ylizden yapamadin.” diyerek Kayra’yla alay ederlermis. Kayra bu duruma ¢ok tziliirmis. Kayra

Uzilunce de arkadaslar “Saka yaptik.” derlermis. Sizce Kayra bu durumu tekrar yasamamak icin ne

yapmali?

Ornek dogru yanit: Arkadaslarina bu yaptiklarinin saka olmadigini ciinkii kendisini kotii hissettigini

soylemeli.

48-60
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ETKINLIK NO: 2.72

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket
Kavram: Yon
Etkinlik Adi: Goren Rehber

Materyaller: Sandalyeler, gozleri
baglamak icin kumas

Yonerge (0-40): Arkadasi, Eylal’G
kardan adam yapmak icin cagiriyor. Ancak
Eylul arkadasiyla oynamak istemiyor.
Sence Eylul’lin oynamak istememesinin
nedeni ne olabilir? Oynamak istemedigini
arkadasini Gzmeden nasil soyleyebilir?

Kazanim 8. istemedigi durumlarda hayir
cevabini kullanabilme

Gostergeler:

8.1. Yapmak istemedigi davranislari
soyler.

8.2. Kendisinden yapmak istemedigi
bir sey istendiginde karsisindaki kisiyi
kirmadan “Hayir” der.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, cocuk sayisi kadar sandalyeyi
okulun bahceye acilan kapisi oniine
koyar. Bahge uygun degilse oyun
sinifta da oynanabilir. Bu durumda
sinif icindeki masa ve sandalyeler
kenara cekilerek sinifta genis bir alan
olusturulur.
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Egitimci, “Bahcede oyun icin hazirlanalim,
ayakkabilarimizi giyelim” diyerek cocukla-
ra bahgeye cikacaklarini hatirlatir. Grubun
kalabalik olmasi durumunda ¢ocuklari grup
grup gondererek ayakkabilarini giymelerini
ister. Giyinen ¢cocuklar kapi onuinde sira ola-
rak beklerler.

Cocuklara, bahgede bir oyun oynayacaklari
ve bunun icin herkesin sandalyesini alarak
bahceye ¢ikmasi soylenir. Cocuklar sandal-
yeleriyle birlikte bahceye cikarlar.

Bahcede, ele ele tutusan cocuklara “Go-
ren Rehber” oyununun kurallari anlatilir.
“Simdi tabureler ve bahcemizdeki agaclari
kullanarak bir yrtyus alani olusturacagiz.
Daha sonra herkes ikiserli es olacak ve ya-
nima gelecek. Eslerden birinin gozi bag-
lanacak, diger es de arkadasina rehberlik
edecek. Kimin gozunun baglanacagina ve
rehberlik edecegine kendiniz karar vere-
ceksiniz. Sonra eslerden birinin gozlerini
baglayacagim. Gozleri bagli olan es, gozleri
aclk olan arkadasinin koluna girecek. Goz-
leri acik olan es, gozleri bagli olan ese yolu
tarif edecek ve hicbir yere carpmadan yu-
rimesini saglayacak. Burada gozleri kapali
olan esin soylenenleri mutlaka uygulamasi
gerekiyor.” denir. Kurallarin anlasildigindan
emin olunduktan sonra oyuna gegilir.

CocukKlar iki grup halinde uygulamayi ya-
parlar. Carpmadan basarili bir yuriyis ger-
ceklestiren Kisiler alkislanir.

Daha sonra sandalyeler yarim daire sek-
linde dizilir ve ¢ocuklarin oturmasi istenir.



Oyunda neler oldugu, gozleri gordugu istenebilir.
ya da gormediginde neler hissettik-
leri, hangi durumda zorlandiklari gibi
konularda sorular sorarak gorusleri
alinir. Bazi durumlarda insanlarin iste-

« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-

dikleri gibi hareket edemedikleri, bas- lik edilir
kalarinin yardimina ihtiyag duyduklari
vurgulanir. Cocugun Kendini Yansitmasi:

+ Cocuklara bahgede serbest oyun icin + Buoyunu sevdin mi?
stre taninir. Cocuklarin ilgisine gére, En ¢ok hangi bélimind sevdin?
sinif icinde oynanan begenilen oyun- . Gorerek/gormeden arkadasinla
lardan oynanabilir. yiriirken neler hissettin?

. Etkinlik sonrasi, sandalyeler alinarak Simdi kendini nasil hissediyorsun?

sinifa gecilir. Cocuklara i1slak mendiller
verilerek sandalyelerini temizlemeleri

1. Soru: Oynadigimiz oyunun en onemli kurali neydi?

Ornek dogru yanit: Gozleri bagli olana esi oldugu arkadas! yolu tarif edecek.

2. Soru: Oyunda yapmak istemedigin/yapmaktan hoslanmadigin seyler oldu mu?

Ornek dogru yanit: Evet, géziimiin baglanmasindan hoslanmadim.

3. Soru: Leman ile Lale oyun oynamak icin Leman’in odasini gecerler. Leman “Evcilik oynayalim.” der. Lale
yapbozlarla oynamak istedigi halde arkadasina bunu sdyleyemedi. Sen olsaydin Lale’nin davrandigi sekilde
mi davranirdin? Neden?

Ornek dogru yanit: Hayir éyle davranmazdim. Arkadasima nazik bir sekilde ne oynamak istedigimi
soylerdim./ Evet ben de dyle davranirdim. Cunk...

4. Soru: Gamze o giin okulda ¢ok yorulmustu. Eve geldiginde annesi “Yemedgini yedikten sonra teyzene
gidecegiz kizim.” dedi. Ablasinin da evde ders calismak icin kalacagini 6grenen Gamze yorgun oldugu icin
gitmek istemedi. Gamze bunu annesine nasil sdylemeli?

Ornek dogru yanit:“Annecigim bu giin okulda cok yoruldum, ben de ablamla evde kalsam olur mu?” diyebilir.
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ETKINLIK NO: 2.73

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Turkge, Aile
Katilimi

Kavram: -

Etkinlik Adi: “Dur!” Demeyi
Ogrendim

Materyaller: -

Kazanim 8. istemedigi
durumlarda hayir cevabini
kullanabilme

Gostergeler:

8.1. Yapmak istemedigi
davranislari soyler.

8.2. Kendisinden yapmak
istemedigi bir sey
istendiginde Karsisindaki
Kisiyi kirmadan “Hayir” der.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, minder ya da
sandalyeleri yarim daire
seklinde diizenler.
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Egitimci, cocuklarin kendini rahatca gorebilecekleri
sekilde karsilarina oturur ve birlikte bir parmak oyu-
nu oynayacaklarini soyler. Parmak oyununu bir kez
oynar, tekrarinda cocuklarin da s6z ve hareketleri
tekrar etmelerini ister.

Ali ve Ayse

Bu Ali
(Bir elin basparmagi gosterilir)

Bu Ayse
(Diger elin basparmagdi gosterilir)

Ali Ayse’yi gordu “Haydi oynayalim.” dedi
(Bir elin bagparmadi hareket ettirilir)

Ayse “Tamam, ne yapalim?” diye sordu.
(Diger elin basparmagdi hareket ettirilir)

Ali “Ziplayalim.” dedi.
(Basparmak asadi yukari hareket ettirilir)

Ayse “Ziplamayi severim.” dedi.
(Diger basparmak asadi yukari hareket ettirilir)

Birlikte zipladilar.
(iki basparmak asagi yukari hareket ettirilir)

Ali “Top oynayalim.” dedi.
(Bir elin bagparmag hareket ettirilir)

Ayse “Hayir ip atlayalim.” dedi.
(Diger basparmak ‘hayir’ anlaminda saga sola sallanir)

Ali top oynadi, Ayse ip atlad.
(Her iki bagparmak sirasiyla hareket ettirilir)

Aksam olunca evlerine gittiler.
(Her iki bagparmak avuc icine saklanir)



Parmak oyunu cocuklarin ilgisine gore birkag kez oy-
nandiktan sonra, egitimci “Simdi size bir hikdye anlata-
cagim, dikkatli bir sekilde dinlemenizi istiyorum.” der ve

hikayeyi anlatir.

Egitimci, hikdyenin nasil tamamlanabilecegini sorar ve
cesitli sorularla yonlendirmeler yaparak hikayenin bir-
likte tamamlanmasi saglanir. “Hikayede neler oldu? Siz
olsaydiniz ne yapardiniz? Daha sonra ne olmus olabi-
lir?” sorulari sorularak hikaye birlikte tamamlanir.

Cocuklara istedikleri/istemedikleri bir sey oldugunda
bunu soylemeleri gerektigi vurgulanir. “Bunu yapmak
istemiyorum, boyle yapmani istemiyorum, ben de yapa-
bilir miyim?” gibi cimlelerle ornekler verilir.

Hikayede gecenler bir kez daha hatirlatilarak ilgi ve is-
tege gore hikaye dramatize edilir. Cocuklarin tamaminin
dramatizasyona katilmalari saglanir.

Aile Katilimi:
Sevgili Anne Baba,

Buglin okulda istedigimiz veya istemedigimiz seyleri
soyleyerek ifade etmenin onemi Gzerinde durduk. Sizler
de ¢ocugunuzla bu konuda konusabilir, nasil davranislar
sergileyecegini ornek olarak gosterebilirsiniz. Davranis-
larin pekistirilmesinde asagidaki bilgiler, size yardimci
olabilir.

HAYIR DIYEBILMEK

Yapulan bir davranistan hoslanip hoslanmadigima karar
vermeliyim.

Hoslanmadigim davranist yapan kisiye yaklasmaliyim ve
yliziine bakmaliyim.

Yaptigt davranistan hoslanmadigimi sdylemeliyim: “Yap-
tigin davranistan hi¢ hoslanmadim, bunu yapmant iste-
miyorum/bunu yapmak istemiyorum. Bunu bir daha yap-
ma!”

48-60 AYLIK COCUKLAR ICIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERi DESTEK EGITiMi ETKINLIK KIiTABI

Dur! Demeyi
Ogrendim

Kelebek ve ari cok iyi ar-
kadastilar. Firsat buldukca
bahcede oyunlar oynuyorlar-
di. Yine bir giin, bahgede sak-
lambag¢ oynuyorlardi. Adag-
larin arasindan onlari izleyen
biri vardi. Bu serceydi. Sercge
de onlarla oynamak istiyor-
du. Ama ari ve Kelebek, onu
gormemisler ve oyuna cagir-
mamislardi. Serce, bir slre
daha bulundugu yerden ke-
lebek ve arinin oyununu iz-
ledi. Daha sonra, kelebegin
arkasindan ucup ona yaklasti
ve kanadina gagasiyla vurdu.
Kelebek neler oldugunu an-
layamamisti. Kanadini topar-
layarak baska bir cicege kon-
du ve saklandi. Oyuna Katila-
madidi i¢in Kizgin olan serce
kelebegin pesinden ucuyor
ve kanadina gagasiyla carpi-
yordu. Kelebegin cani yandigi
icin aglamaya basladi.

(Hikaye burada yarim buraki-
lir)
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a

y Duygularini Yonetme Becerileri

Cocugun Kendini Yansitmasi:
+ Hikayede en cok kimin davranislarini begendin? Neden?

« Hikayeyle ilgili neler 6nerdin, dnerin kabul edildiginde/edilmediginde neler hissettin?

Degerlendirme:

« 1. Soru: Serce neden kelebegin kanadina gagasiyla vurdu?

. Ornek dogru yanit: Onunla oynamadiklari icin.

« 2. Soru: Bir seyi yapmak istemediginizi karsinizdaki kisiye nasil soylersiniz?

«  Ornek dogru yanit: Karsimizdaki kisiyi kirmadan sdylerim, nedenini aciklarim.

« 3. Soru: Dogu, arkadasi Eren ile bahceye cikarak araba yarisi yapmak istiyordu ve siirekli “Bahgeye ¢ikalim
mi?” diyordu. Eren de bahgeye ¢ikmak istemiyordu, fakat arkadasinin da tiziilmesini istemiyordu. Bunu nasil
yapabilir?

. Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde hayir diyerek bahceye cikip araba yarisi yapmak istemedigini
soyleyebilir.

« 4. Soru: Babaniz sizi sinemaya gottirmek istiyor. Ama daha dnceden arkadasinin dogum giiniine gitmek igin
soz verdin ve annenle oraya gideceksin. Bu durumu babani kirmadan nasil anlatirsin?

«  Ornek dogru yanit: “Babacigim seninle sinemaya gitmeyi cok isterdim fakat daha énceden arkadasima
dogum giintine gelecegim diye s6z vermistim. Annemle oraya gitmeliyiz.” derim.
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ETKINLIK NO: 2.74

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkge, Aile Katilimi,
Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavram: Acele-Yavas
Etkinlik Adi: Aceleci Ari
Materyaller: Hikaye (Ari, kralice ari)

Yoénerge (0-83): Bulundugun mevsimin
ozelliklerini diistin. Asagidaki giysilerden
hangilerini bu mevsimde giyebilecegini
bul ve yuvarlak (0) icine al. Diger giysileri
neden giyemezsin? Giyersen neler
olabilecegini soyle?

Kazanim 9. isteginin olamayacagi
durumlarda istegini erteleyebilme

Gostergeler:

9.1. Her istedigini her zaman
yapamayacagini bilir ve soyler.

9.2. Her istedigini her zaman
yapamayacagdinin nedenlerini aciklar.

9.3. Yerinde ve zamaninda yapilmayan
islerin sonuglarini soyler.

9.4. Belirli bir zaman ertelenen etkinlik ya

da durum icin sakince bekler.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci, cocuklarin oturmasi icin

minder ya da sandalyeleri yarim daire

seklinde diizenler.

48-60

Egitimci, “Simdi yavas hareketlere gelelim
ve yerimize oturalim. Hi¢ acele etmeden,
tipki ne gibi? Kaplumbagalar gibi. Baka-
lim ne kadar yavas hareket edebiliyoruz?”
diyerek cocuklarin bir araya toplanmasini
saglar. Cocuklarin minder ya da sandalye-
lere oturmasindan sonra, kendisi de cocuk-
larin gorebilecedi bir yere oturur.

Egitimci cocuklara “Bir araya toplanmanizi
istedigim zaman bunun hemen olmasi icin
acele ediyorum. Evet, cocuklar bazen iste-
digimiz bazi seyler icin heyecanlaniriz ve bir
an once olmasini isteriz. Sizin de bir seyin
cabucak olmasini istediginiz oldu mu? Han-
gi durumlarda boyle hissedersiniz?” diye
cocuklara sorar ve cevaplarini dinler.

Daha sonra, egitimci “Simdi sizlere aceleci
arinin basindan gecenleri anlatacagim. Ba-
kalim neler olmus?” diyerek hikayeyi anlat-
maya baslar.
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H Aceleci Ari

Aceleci ari, kocaman bir kovanda diger ari-
larla birlikte calisirmis. Butin gin cicekten
cicedge ucar ignesiyle cicegin 6ztunden balini
toplar kovana bosaltirmis. Yasadiklar kova-
nin bazi kurallari varmis. Ornegin; isci arilar
sabah erken uyanirlar, cicek cicek gezerler
ve kendilerine ait petegi doldurana kadar bal
toplarlarmis.

Bir glin, kovanda bir yarisma duzenlenmis.
Yarismada bir hafta icinde en fazla cicegi ge-
zip bal getiren ariya blyuk bir odul verilecek-
mis. Aceleci ari yarismanin blyuk odilina ¢ok
merak etmis. Kovandaki tum arkadaslarina
sormus. Ama Kimse bulyuk odilin ne oldugu-
nu bilmiyormus. Kralice ariya giderek “Buyuk
odulun ne oldugunu soyler misiniz? Herkese
sordum, ama kimse buyuk oduliin ne oldugunu
bilmiyor.” demis. Kralice ari ona biiylk odiilin
bir kutunun icinde bekledigini, sadece yarisma
gunu birinci gelen ariya verilecegini soylemis.
Aceleci ar o kadar merak ediyormus Ki, gun-
lerce buyik oduliin bulundugu odaya yaklas-
maya calisarak gecirmis zamanini. Oysa di-
ger arilar cok calisiyormus. Aceleci ari daha
fazla dayanamamis. Buyuk odiliin bulundugu
odaya gizlice girip ne oldugunu 6grenmek is-
temis. Herkes uyurken odaya girmis, Kutuyu
gormus. Blyuk bir heyecanla kutuyu agmaya
calismis. Bu arada, kutu elinden duserek ki-
rilmis. Kutunun icinde ¢ok guzel bir camdan
ari ignesi varmis. Ama aceleci ari, gizlice ag-
maya calistigi kutuyu da igneyi de kirmis. GU-
rultd uzerine tum arilar uykusundan uyanmis
(Hikaye burada yarim burakulir).

Egitimci hikayeyi burada yarim birakir
ve ¢ocuklara “Daha sonra neler olmus
olabilir? Kimler gelmis? Ne soylemis-
ler? Aceleci ari ne soylemis? Daha son-
ra ne olmus?” gibi sorularla hikayenin
tamamlanmasi saglanir.

Hikaye, cocuklarla birlikte bir kez
daha anlatildiktan sonra, ilgiye gore
dramatizasyon calismasi yapilabilir.
Hikayedeki ana Karakterler tekerle-
me ile secilir, diger cocuklar isci arilar
olurlar. Egitimci hikadyeyi anlatirken
cocuklar hikayeyi canlandirirlar.

Calisma sonrasi ilgiye gore dramati-
zasyon tekrarlanabilir.

Daha sonra egitimci ¢ocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda gcocuk-
lara rehberlik edilir.

Aile Katilimi:

Egitimci, ailelere, cocuklarin her istek-
lerinin aninda yapilmasinin, her istekle-
rinin mutlaka gerceklestirilmesinin on-
lari olumsuz etkileyecegini, bu nedenle
cocuklariyla konusup her isteklerinin
gerceklesmeyecegini  vurgulamalari,
bunun icin kendilerinin de cocuklarin-
dan isteklerini belirtirken aceleci dav-
ranmayip ornek olmalari gerektigi ko-
nusunda haber mektubu gonderir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
Aceleci arinin yerinde olmak ister
miydin? Neden?

Hikayeyi tamamlamak igin
neler soyledin? Baska nasil
tamamlanmasini isterdin?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Aceleci arinin yaptigi hatali davranis neydi?

«  Ornek dogru yanit: Zamani gelmeden &diiliini gérmek istedi.

« 2. Soru: Sehir disina tatile gitmek icin hazirlik yapiyorsunuz. Cok fazla kar yagdi. Ne yaparsiniz?

. Ornek dogru yanit: Hava sartlarinin diizelmesini/karlarin erimesini beklerim.

- 3. Soru: Babasi aksam Omer’e oyuncak getirir ve “isten gelirken yolda gérdiim ve sana aldim oglum.” der.
Omer oyuncagini cok sever. Ertesi aksam babasi eve geldiginde Omer kapida beklemektedir ve “Baba isten
gelirken bana oyuncak aldin mi? Oyuncak istiyorum ben.” der. Babasi da “Hayir almadim.” der. Omer her
aksam israrla babasina isten gelirken oyuncak alip almadigini sorar. Omer’in yapti§i dogru bir davranis mi?
Neden?

«  Ornek dogru yanit: Dogru bir davranis degil. Giinkii istedigimiz her sey o an gerceklesemeyebilir.

« 4. Soru: Ogretmeni Ali ve arkadaslarina ddev verir. Ali eve gidince oyuna dalar ve 6devini yapmaz. Ertesi giin
ogretmen yine odev verir. Ali, 6gretmen zaten kontrol etmiyor diye yine yapmaz. Bir sonraki giin 6gretmen
yine édev verir ve “Yarin bitiin 6devlerinizi kontrol edip 6dil verecegim.” der. Ali bu duruma cok Uzdldr. Sizce
Ali neden tiziildi? Ne yapmasi gerekirdi?

- Ornek dogru yanit: Ciinkii devlerini zamaninda yapmadi ve 6devleri birikti. Verilen bir isi zamaninda yapmasi
gerekirdi.
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ETKINLIK NO: 2.75

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Drama, Oyun
ve Hareket, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Hizli-Yavas

Etkinlik Adi: Ormanda
Yurayus

Materyaller: Uzun ip ve
renkli kartondan yapilmis
baliklar, farkli renklerdeki
yapiskan kagditlar, sinifta
bulunan bir ritim araci

Kazanim 10. Hoslanmadig
bir duruma tepki vermeden
once diisiinebilme

Gostergeler:

10.1. istemedigi bir durum
karsisinda sakin bir tepki
Verir.

10.2. Verecegi tepkinin
sonuclarini soyler.

10.3. Kendisine ya da
arkadaslarina zarar
vermeyecek tepkiyi secer.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinlige
baslamadan 6nce
sinifindaki tim
materyalleri kenarlara
alarak sinif icinde rahat
hareket edilebilecek bir
ortam hazirlar.
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Egitimci, ritim aracini vurarak ¢ocuklarin dikkatini ceker
ve sinifin ortasinda toplanmalarini ister. Cocuklara or-
manda bir gezintiye ¢ikacaklarini soyler ve verdigi ritmi
dinleyerek ormanda yurimelerini ister.

Hep birlikte, egitimcinin verdigi ritim esliginde sinifta
yurumeye baslanir.

Egitimci ritim hizini ayarlayarak “Simdi yavas yuruyo-
ruz, simdi biraz hizlaniyoruz, aaa o da ne bir tavsan,
simdi onun gibi ziplayarak ilerliyoruz.” der ve tavsan
gibi ziplanarak yurunur. Daha sonra asagidaki yonerge-
ler verilerek calismaya devam edilir.

- Tavsana hosca Kkal diyoruz, yurimeye devam
ediyoruz.

« 0Odane? Bir bataklik! Simdi ne yapabiliriz? Nasil
davranirsak daha uygun olur? (Batakliga batmadan
parmak ucunda yuriyerek gecelim)

« 0dane? Bir calilik! Simdi ne yapabiliriz? Nasil
davranirsak daha uygun olur? (Altindan surtnerek
gecelim) Cocuklarin onerileri dogrultusunda
yonergeler verilerek ormanda ilerlenir.

« Aaal Kocaman bir agag kirilmis ve yol kapanmis,
geri donmek zorunda kalabiliriz. Simdi ne
yapabiliriz? Nasil davranirsak daha uygun olur?

Egitimci, cocuklarin ilgisine gore bircok istenmeyen du-
rum ornegdi vererek, her defasinda ¢ocuklara “Simdi ne
yapabiliriz? Nasil davranirsak uygun olur?” gibi sorular
sorarak, cocuklarin farkli durumlar karsisinda uygun fi-
kirler Gretmelerine rehberlik edebilir.

Ormanda yurlyls sonrasi, “Dereden Atlama Oyunu”
oynayacaklari sdylenir ve oyunun kurallari anlatilir. iki
uzun ip yere Konarak dere yapilir. icine kartondan yapil-
mis baliklar yerlestirilir. Derenin genisligi 30 cm kadar-
dir. Cocuklardan derenin icindeki suya basmadan Karsi
Kiylya atlamalari istenir.



CocukKlar her turu atladiktan sonra de-
renin genisligi biraz artirilir. Dereyi ge-
cemeyen ¢cocuk derede balik olacaktir.

Cocuklarin en cok eglendikleri sirada
egitimci ayaga kalkar ve derenin ge-
nisligini ¢ocuklarin atlayamayacaklari
kadar buyutar.

Bu davranisin ardindan c¢ocuklarin
tepkilerini dikkatle inceleyen egitimci;
saka yaptigini, bu kadar genis bir de-
reden kimsenin atlamasinin mimkin
olmadigini soyler. Dereyi bu kadar ge-
nislettiginde neler hissettiklerini so-
rar. Sonra cocuklarin verdigi cevaplar
dinlenir ve tepkiler hakkinda konusu-
lur.

Cocuklarla verilen tepkilerin dogru ve
yanlisligi hakkinda konusulur. Su du-
rumlar vurgulanir ve soru cevap sek-
linde dogru olan davranislara vurgu

yapilir.

Derenin genisligi
atlayamayacaginiz kadar
blyutildigunde bagirma: Yanlis.
Peki buna nasil tepki vermeliyiz?

Oyunu oynarken sirasini beklemek
yerine, arkadasinin 6nline ge¢mek:
Yanlis. Peki buna nasil tepki
vermeliyiz?

Calismanin sonunda istenmeyen du-
rumlarda sakin tepkiler iceren dav-
ranislarin dogrulugu vurgulanir. Daha
sonra, cocuklara degisik durumlar
soylenir ve bu durum Karsisinda vere-
cekleri tepkilerin neler oldugu sorulur.

Ornegin;

Dogum giinu: Eylul’dn dogum gunu
partisi var. Arkadaslari partiye
geldi.

Sizce Eylul’in dogum gliniinde
en hoslanmayacagi sey ne
olabilir?

Dogum guniinde Eylal’d cok
Kizdiracak bir sey oluyor? Sizce
ne olabilir?

Peki bu durumda Eylil’in
tepkisi ne olur?

Siz Eylal’un yerinde olsaydiniz,
tepkiniz ne olurdu?

Oyun oynama: Eylil o giin en sev-
digi oyuncagini almis, Ayse ile bir-
likte oynuyor.

Sizce Eylul’un oyun oynarken
en hoslanmayacagdi sey ne
olabilir?

Ayse ile Eylul oyun oynarken
Eylul’u cok kizdiracak bir sey
oluyor? Sizce ne olabilir?

Peki bu durumda Eylil’Gn
tepkisi ne olur?

Siz Eylul’Gin yerinde olsaydiniz,
tepkiniz ne olurdu?

Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ar-
dindan istemedikleri bir durumla
karsilastiklari  zaman oncelikle
sakin kalmalari gerektigi soylenir.
Eger vurma, itme gibi tepki verir-
lerse bunun sonucunda neler ola-
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bilecegi, bunun kendilerine ve arka-
daslarina nasil zararlar verebilecegi
tartisilir.

Aile Katilimi:

Cocugunuz bugiin istemedigi bir durum karsi-  Gocugun Kendini Yansitmasi:

§|nda sakin bir tepki vermesine yonelik etkin- . Bugiinkii oyunlardan en cok hangisini
liklere katild. begendin? Neden?

Sizlerden istedigimiz; « Bu oyunu yeniden oynasaydin nasil
Cocugunuzun istemedigi bir durumun resmi- oynardin? Nerelerini degistirirdin?

ni gizmesine rehberlik ediniz. Cizdigi resim
ile ilgili cocugunuzla konusunuz. istemedigi
durumlarda sakin tepki vermesi gerektigi ile
ilgili cocugunuzla konusunuz. ilginiz icin cok
tesekkur ederiz.

1. Soru: Dereden atlama oyununda genislik arttikca nasil tepki verdiniz?

Ornek dogru yanit: Once sakin bir sekilde 6gretmenizi izledik.

2. Soru: Okulda yemek almak icin sirada bekliyorsunuz. Bir arkadasin da geldi online gecti ona ¢ok Kizdin. Bu
kizginligini nasil gosterirsin?

Ornek dogru yanit: Arkadasima yaptiginin cok yanlis bir davranis oldugunu sdyler ve sira bende oldugu icin
one gecgerim.

3. Soru: Mustafa dondurma yiyordu. Arkadasi Kerem de bisiklet siiriiyordu. Mustafa’nin yanindan gegerken
saka olsun diye koluna vurdu. Mustafa’nin dondurmasi yere diistl. Mustafa ¢ok Kizdi ve Kerem’in arkasindan
kosarak bagirdi ve arkasindan tas atti. Mustafa’nin yaptigi bu davranis dogru mu? Neden?

Ornek dogru yanit: Dogru degil. Kizmis olabilir. Ama arkadasinin hatasini ona sakince konusarak anlatabilirdi

4. Soru: Ozan okula geldiginde ¢antasindan odev defterini ¢ikarir. Kardesinin defterini karalamis
oldugunu gorir. Bu duruma ¢ok sinirlenir. Arkadasi Furkan’a eve gidince kardesine ¢ok Kkizacagini ve onu
cezalandiracagini soyler. Furkan ise Ozan’i sakinlestirmeye calisir. Sence Furkan, Ozan’a ne sdylemis
olabilir?

Ornek dogru yanit: 0zan’in su an cok Kizgin oldugunu ama biraz sonra bu kizginliginin gececegini ve
sakinlesecegini soyler. Kizginlikla verdigi karar sonrasinda hem kendinin hem de kardesinin tizlilecegini
soyler.
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ETKINLIK NO: 2.76

Yas Grubu: 48-60 ay

Etkinlik Alani: Turkge,
Drama, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Renkler

Etkinlik Adi: Otobls
Yolculugu

Materyaller: Degisik
renklerde hazirlanmis
kolyeler, degisik renklerde
kesilerek hazirlanmis
yildizlar, bos bir kutu,
siniftaki materyaller

Kazanim 11. Hayir cevabini
kabul edebilme

Gostergeler:

11.1. TekKlifine hayir
denildiginde kabul eder.

11.2. Teklifinde Israr etmez.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinlige
baslamadan 6nce
sinifindaki minder ya da
sandalyeleri yarim daire
seklinde duizenler. Her
minderin veya sandalyenin
Uzerine farkli renkte yildiz
seklinde hazirlanmis
kagitlar koyar.

48-60

Egitimci, elinde degisik renklerde hazirlanmis kol-
yeler ile gelir ve cocuklara “Bakin elimde neler var?
Haydi gelin ve bu kolyelerden birer tane alin.” der. Co-
cuklar sira ile bu kolyelerden alip boyunlarina takar-
lar ve Kkolye ile ayni renkte olan yildiz bulunan min-
dere otururlar.

Egitimci “Cocuklar, din otobis ile evime donerken
cok ilging bir sey yasadim. Bunu sizinle paylasmak
istiyorum.” diyerek, hikayeyi basindan gecen bir olay-
mis gibi anlatmaya baslar.

Otobiiste Neler Oldu?

Otobuste bir cocuk annesi ile birlikte oturuyordu. Trafik
cok sikisikti ve cocuk da otobuste ¢ok sikilmisti. Birden
annesine “Cok sikildim anne, ben ayaga kalkmak istiyo-
rum. Otobusun icinde dolasabilir miyim? diye sordu. An-
nesi “Hayir! Eger ayaga kalkip otobuiste dolasirsan, oto-
bus durup yeniden hareket ettiginde disebilirsin.” dedi.
Ama cocuk sikilmisti ve annesinin de teklifini kabul et-
medigini gorunce daha fazla sikilmaya basladi. Birden-
bire koltugundan Kalkip otobdlstin icinde kosmaya bas-
ladi. Tam o sirada hareket eden otobus durdu ve ayak-
ta kosan cocuk “Paaaaat!” diye yere duslverdi. Bacadi
koltugun kenarina carpmisti. Cani yandigi ve bacaginin
acidigi yuzindeki ifadeden belli oluyordu. Biraz sonra da
aglamaya basladi. Annesi, hemen ¢ocugu kucagina aldi
ve otobusten inip yakindaki hastaneye dogru yuruada.
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Hikdye sonrasi egitimci “Cocuklar siz
hic boyle bir durumla karsilastiniz mi?
Nasil tepki verdiniz? Annesi cocuga
neden ‘Hayir’ dedi? Cocuk annesinin
hayir cevabini kabul etseydi ne olur-
du? Siz cocugun yerinde olsaydiniz
nasil davranirdiniz?” gibi sorular yo-
nelterek, cocuklarla sohbet eder.

Daha sonra, cocuklara degisik durum-
lar soylenir ve bu durum Karsisinda
verecekleri tepkilerin neler oldugu so-
rulur. Ornegin;

Ceren gece saat 21.00’den sonra
parka gitmek istiyor.

Annesi ne cevap vermis olabilir?
Neden?

Annesi neden hayir demis?

Siz Ceren’in yerinde olsaydiniz nasil
davranirdiniz?

irem, yemek saatinde oyun oyna-
mak istiyor.

Annesi ne cevap vermis olabilir?
Neden?

Annesi neden hayir demis?

Siz irem’in yerinde olsaydiniz nasil
davranirdiniz?

Elif mutfakta yanan ocakta kendisi
yemek yapmak istiyor.

Annesi ne cevap vermis olabilir?
Neden?

Annesi neden hayir demis?
Siz Elif’in yerinde olsaydiniz nasil
davranirdiniz?

Cocuklarin ilgisine gore, bu ornek du-
rumlari canlandirma calismasi yapilir.
Verilen durumlarda cocuklarin neler
konustuklari nasil davrandiklar goz-
lenir ve degerlendirme yapilir. Dogag-
lama sonunda “Hayir cevabini kabul
etmezsek neler olabilir? Biz bu du-
rumda neler hissederiz?” gibi sorular
sorularak ¢ocuklarla sohbet edilir.

Daha sonra, egitimci bos bir kutu geti-
rir ve icine ¢ocuklarla birlikte siniftaki
degisik materyallerden koyarlar. Sira
ile her cocuk kutudan bir esya alir ve
bu esyanin adini ve hangi sesle bas-
ladigini soyler. Calismanin devaminda,
cocuklarin ayni ses ile baslayan keli-
meler Uretmelerine rehberlik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikayedeki cocugun hangi davranisini
bedendin/begenmedin? Neden?

Hikayedeki cocugun davranisi senin
davranislarina benziyor muydu?
Neden?

Bir istegin kabul edilmediginde nasil
davranirsin? Neden?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Otobiisteki cocugun annesi hangi istegine ‘Hayir!’ dedi?

. Ornek dogru yanit: Otobiis hareket ederken ayaga kalkmak istemesine hayir dedi.

« 2. Soru: Annenizden bir sey igin izin istediginizde ‘Hayir’’ derse ne yaparsiniz?

. Ornek dogru yanit: Bir kez daha sorarim. Yine izin vermezse Israr etmem.

« 3. Soru: Bogazin cok agriyor ve sesin de Kisildi. Doktor soguk yiyecekleri yememeni soyledi. Arkadaslarin
dondurma yiyorlar. Senin de canin dondurma yemek istedi, annene soyledin. Annen ‘Hayir!’ dedi. Ne yaparsin?

«  Ornek dogru yanit: Anneme i1srar etmem. Annem hakli ¢iinkii hastayim.

« 4. Soru: Aysen sabah televizyonda en sevdigdi ¢izgi filmi izliyor. Babasi okula gitme vaktinin geldigini artik
evden ¢ikmalari gerektigini soyliyor. Aysen babasina biraz daha izlemek istedigini soyliiyor. Ama babasi kabul
etmiyor. Aysen ne yapmalidir?

«  Ornek dogru yanit: Televizyonu kapatarak ayakkabilarini giymeli ve okuluna gitmelidir.
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ETKINLIK NO: 2.77

Yas Grubu: 48- 60 Ay

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket

Kavramlar: -

Etkinlik Adi: Hakliyim,
Cunkda..

Materyaller: BloKlar, karton
kutular, ipler

Kazanim 12. Kendisine
zarar gelecek bir durumda
hakkini koruyabilme

Gostergeler:

12.1. Hakli oldugu durumu
soyler.

12.2. Hakli oldugu durumun
nedenini agiklar.

12.3. Baskalarina zarar
vermeden hakkini kKorur.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinlige
baslamadan once blokKlar,
karton kutular, ipler,
minderleri ve sandalyeleri
kullanarak bir oyun
parkuru hazirlar.

Egitimci, cocuklara hazirladigi oyun parkurunu gosterir
ve kafasina dokundugu ¢ocugun tavsan gibi ziplayarak
siraya gecmesini ister. Kafasina dokundugu her cocuk,
ziplayarak arkadasinin arkasina geger ve bu sekilde ¢o-
cuklarin arka arkaya siraya gecmeleri saglanir.

Egitimci, cocuklara oyunun Kurallarini agiklar. Cocukla-
ra sirayl bozmadan; once bloklarin Gstiinden atlamalari,
sonra surunerek karton kutularin icinden ge¢meleri, ar-
dindan gerilen ipin Uzerinden atlayarak parkuru tamam-
layip tekrar siraya gegmeleri soylenir.

Oyun, egitimcinin komutuyla baslar. Oyun sirasinda si-
rayl bozan cocuklar uyarilmadan izlenir. Oyuna katilan
egitimci, cocuklarin onune gecerek ya da kural disi ha-
reketler yaparak oyunun Kurallarini bozdugunu cocuk-
larin fark etmesini saglar.

Egitimci, baslangicta cocuklarin itirazini dinlemez ve
siranin onlne gecmeye, Kurallari ihlal etmeye devam
eder. Cocuklarin haklarini savunmalarini bekler.

Oyun oynanmaya devam edilirken egitimci “Biraz ara
verelim.” der ve oyunu durdurur. Oyunda ters giden bir
seyler oldugunu, cocuklarin bunun ne oldugunu fark
edip etmediklerini sorar.

Cocuklar teker teker dinler. Sonrasinda kendisinin bi-
lerek kurallara aykiri davrandigini, bu durumda ne his-
settiklerini sorar. Kurallarin bozulmasina itiraz eden,
haklarini korumaya calisan cocuklara bu tepkilerinin
nedenlerini, neden boyle davrandiklarini sorar. Tepki
gostermeyenlere de neden tepki gostermediklerini so-
rar. Egitimciye ve yanlis davranan arkadaslarina uyarida
bulunan ve haklarini savunan ¢ocuklarin isimleri egitim-
ci tarafindan soylenir ve dogru davranis sergiledikleri
icin alkislanir.



Daha sonra egitimci “Hakli oldu-
gunuz bir durumda bunu nasil dile
getirirsiniz? Ne soylersek dogru
olur? Ne soylersek yanlis olur?
Nasil davranmaliyiz? Arkadasla-
rimiza zarar vermeden hakli oldu-
gumuz durumda nasil davranma-
miz gerekir?” gibi sorular sorarak
cocuklarin goruslerini alir, konus-
malarina rehberlik eder.

Cocuklara haklarinin ihlal edildigi-
ni disundukleri zaman, karsisin-
dakine zarar vermeden, bunu dile
getirmeleri gerektigi vurgulanir.

Oyun sonunda egitimci, oyun es-
nasinda kullandiklari bir materyale
dikkat cekerek, bu materyalin hangi
ses ile basladigini ve siniftaki ayni
ses ile baslayan diger materyalleri
bulmalarina rehberlik eder.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Oyunda en ¢ok hangi bolumu
begendin? Neden?

Bu oyunu evde de oynamak ister
misin? Neden?

Evde oyun oynarken ayni kurallara
uymaya dikkat eder misin? Neden?

1. Soru: EtKinliginiz sirasinda Kurallara uymayan arkadaslarini 6gretmeniniz neden uyarmadi?

Ornek dogru yanit: Kurallara uyanlarin bu duruma karsi gelerek haklarini aramalari icin uyarmadi.

2. Soru: Hakli oldugunuz durumlarda ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Hakli oldugumu sdyler ve nedenini karsimdaki kisiye aciklarim.

3. Soru: Ali, arkadasi Bora’dan kalemini izinsiz alir. Bora, Ali’nin yanina gider ve ona ¢ok kizar. O sirada

ogretmenleri sinifa girer ve Bora'ya “Neden Ali’ye sesini yiikseltiyorsun bu yaptigin hi¢ hos bir davranis

degil” der. Bu durumda Ali ne yapar?

Ornek dogru yanit: Ogretmenine Ali’nin, kalemini izinsiz aldi§ini ve onun icin kizdigini séyler.

4. Soru: Sevgi ile Sermin oyun oynarken anlasamadiklari bir olay olmustur. O sirada anneleri odaya gelir ve

odada neden bu kadar yiiksek sesle konusuldugunu sorar. Sevgi ise Sermin’in oyunda haksizlik yaptigini,

annesinin ona kizmasini soyler. Sevginin yaptigi dogru bir davranis mi? Sen olsan ne yapardin?

Ornek dogru yanit: Hayir degil. Kardesini suclamadan olayi annesine anlatarak hakkini savunmaliydi.
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ETKINLIK NO: 2.78

Yas Grubu: 48-60 Ay
Etkinlik Alani: Tirkce

Kavramlar: RenkKler,
Saglam-Kirik

Etkinlik Adi: Kolum Kirildi

Materyaller: Hikaye Kartlari,
kol sargisi ve Kolluk, renkli
kagitlar .

Kazanim 13. Kendiliginden
coziilecek sorunlari
goérmezden gelme

Gostergeler:

13.1. Kendiliginden ‘
coziilecek sorunu soyler.

13.2. Kendiliginden
coziimlenebilecek sorunu
gormezden gelir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinlige
baslamadan 6nce
sinifindaki minder ya da
sandalyeleri yarim daire
seklinde duizenler. Her
minder ya da sandalyenin .
uzerine farkli renkte kagit
parcalari koyar.
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Egitimci, bir kolu sarnli ve kollukla baglanmis sekil-
de sinifa gelir. Cocuklarin dikkatini cektikten sonra,
renkli kagitlar vererek ayni renkli kagitlarin bulundu-
gu minder ya da sandalyelere oturmalarini ister.

Cocuklara “Sizce koluma ne olmus olabilir? Neden
boyle sarilmistir? Eger sizin de Kolunuz yaralanmis
olsaydi ya da bagli olsaydi neleri yapamazdiniz?”
diye sorar. Cocuklardan alinan cevaplar dinlenir.

Daha sonra egitimci, “Bugiin size Asya’nin basina
gelenleri anlatacagim. Asya’nin da kolu kirilmis ve
kolunu benimki gibi sarmislar. Bakalim basina neler
gelmis?” der ve hikaye Kartlarini kullanarak hikayeyi
anlatmaya baslar.

Egitimci, hikdyeyi tamamlandiktan sonra, Kolunun sar-
gisini acar ve “Neyse Ki benim kolum Asya gibi kirk
degil. Kolumu size hikayeyi anlatmak icin sarmistim.”
der. Sinifa getirdigi kollugu cocuklarin takmasina firsat
verir. “Boyle bir durum sizin basiniza gelseydi ne hisse-
derdiniz? Boyle bir durum arkadasinizin basina gelseydi
ona neler soylerdiniz?” gibi sorular sorar ve cocuklarin
cevaplarini dinler.

Egitimci, Kollugu eline alarak Kolluk kelimesine dikkat
ceker. Kollugun ilk ve son sesine vurgu yapilir ve cocuk-
larin bu sesle baslayan kelimeleri tretmelerine rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
Hikayede, en ¢ok bedendigin bolim neresiydi?
Neden?

Senin yasamda basina boyle bir durum geldi mi?
Ne oldu?



Asya’nin Basina Gelenler

Asya’nin oyuncaklari yerde daginik bir sekilde
duruyordu. Asya, oyuncaklari toplamayi pek
sevmezdi. Annesi her zaman onu oyuncakla-
rini toplamasi igin uyarird.

Bir sabah Asya, oyuncaklariyla oynarken bur-
nuna mutfaktan nefis kurabiye kokulari gel-
di. Biraz kurabiye yemek icin mutfaga gitmek
Uzere ayaga Kkalkti. Bir elinde buyik bebegini
tasiyordu. Mutfaga gitmek icin hareket etti-
ginde onlndeki oyuncagdi gormedigi igin taki-
lip distu. Asya kolunun Ustline dismustu ve
kolu cok acidigi icin aglamaya basladi. Anne
ve babasi onu hemen doktora goturduler.
Doktor Asya’nin kolunu muayene etti, rontgen
filmini ¢cekti. Daha sonra “Asya’nin kol kemigi
kirilmis. Tehlikeli gibi gorinmuyor. Kolunu sa-
np alciya almamiz gerekiyor. lyilesmesi biraz
zaman alacak.” dedi. Asya’nin Kolu iyilesene
kadar cok dikkatli olmasi gerekiyordu. Has-
tanede isleri bittikten sonra, ailesiyle birlikte
eve geldiler.

Ertesi glin Asya, disarida oynayan arkadas-
larini pencereden seyrediyordu. Arkadasla-

1. Soru: Asya’nin yaptidi hata nedir?
Ornek dogru yanit: Odasini toplamamasidir.

rindan biri “Asya haydi gel top oynayalim.”
diye seslendi. Asya top oynamayi ¢cok severdi.
Ama doktor ona dikkatli olmasini soylemisti.
“Yok ben gelemem, kolum sarili.” dedi. Daha
sonraki gun Asya, oyun oynayan arkadaslari-
nin yanina ¢ikti. Cocuklar “Haydi agag evimize
cikalim.” dediler. Asya da onlarla birlikte aga-
cin yanina gitti. Butin ¢ocuklar agaca c¢ikti-
lar. Asya’ya “Sen de gel.” dediler. Asya agag
eve ¢ikmayi ¢ok severdi. Ama “Yok ben gele-
mem, koluma dikkat etmem gerekiyor.” dedi.
Cocuklar agactan indikten sonra ugurtma
ucurmak istediler. Asya “Yok ben gelemem,
koluma dikkat etmem gerekiyor.” dedi. Arka-
daslari buna bir ¢oziim buldular. Asya’ya “Ko-
lun iyilesinceye kadar ucurtmayi, diger elinle
ucurursun.” dediler. Asya “Evet!” dedi seving-
le. “Diger kolumla ugurabilirim.” Hep birlikte
ucurtmalarini ugurdular ve ¢ok glizel zaman
gegirdiler.

Asya, kolu iyilesene kadar ¢ok dikkat etti ve
cabucak iyilesti. lyilestiginde ise, yine arka-
daslariyla birlikte top oynayip agac eve tir-
mandilar.

2. Soru: Kendinizin ¢ozebilecegdi bir durum oldugunda ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Kendim halletmeye calisirim.

3. Soru: Yavuz okula giderken botlarini giydi, bagciklarini kendisi baglayabildigi halde annesinden yardim

istedi. Yaptigi davranis dogru mu? Neden ?

Ornek dogru yanit: Hayir degil. Kendisi baglamaliydi. Ciinkii kendisi yapabiliyor, annesini yormamaliydi.

4. Soru: Melih, bloklari dolaba yerlestirmeye calisiyordu. Hepsini ayni yonde koymadigi igin bloklari dolaba

bir turlt sigdiramadi. Uzun bir siire ugrastiktan sonra bloklari yerlestirmeyi basarmistir. Melih bu ¢6zimu

nasil bulmustur?

Ornek dogru yanit: Kimseden yardim almadan bloklari ¢ikarip tekrar tekrar deneyerek bulmustur.
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